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Actividad 2. Diseia el icono de una app.

Platatorma para la adopcidén de Q%
animales procedentes de S
orotectoras, asociaciones, rescatistas

y administraciones puUblicas.



Analisis.

Esta propuesta grafica permite identificar al receptor la
funcionalidad de la app: adopcidn de animales.

La composicidn estda construida por tres elementos:

- Huella: representado como el centro de la propuesta,
permite al receptor conocer que se trata de una app
relacionado con mascotas. La huella se asocia socialmente
a los animales.

- Casa: con un corazén saliendo de la chimenea. Puede
representar tanto a los hogares de personas que desean
adoptar (y aportan amor a las mascotas), como refugios y
protectoras de animales.

- Puntero de localizacién. Ilustra una de las funciones de la

app, que es la geolocalizaciéon de mascotas.



Contrastes compositivos
de D.Dondis.

Contrastes cromdticos.

Simetria: La huella es simétrica con respecto @ Para la composiciéon de esta propuesta grdfica,
eje vertical y se sitla justo en el centro de se ha elegido una paleta de colores cdlidos,
espacio. para representar no sélo el mundo animal, sino
Simplicidad: Con pocos elementos se logro la calidez de los hogares vy casas de acogida.

representar la  funcionalidad de una  app Para acentuar una de las funcionalidades de la
compleja. app, se ha optado por un contraste cualitativo

donde el color vivo del puntero de
geolocalizacion destaca entre los colores mas

suaves del resto de la propuesta grdfica.

Leyes de Gestalt.

Ley de la experdiencia: gracias a la experiencio

del receptor se relaciona la huella de animal,
con todo tipo de mascotas.
Ley _de la buena continuidad: aunque la huello

tape parte del entramado de calles del mapa de
fondo, se entiende que existe continuidad.



Original.

1536x2048 pixeles.

Creative Commons
Atribucion-Nocomercial.

Smartphone.

750x1334 pixeles.

Icono.
512x512 pixeles.

Anuncio CMYK.

OX15 cm.
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Icono.
72x72 pixeles.

Anuncio Escala grises.
OX15 cm.
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