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1 - LA HISTORIA

Una de les reserves de petroli més grans del moén es troba a I'oest del Canada, a un complexe
urba anomenat Fort McMurray que viu en I'abundancia econdomica que dona el petroli, perd
també en la miséria social i ecologica (per exemple, la desigualtat entre els que treballen per a la
industria del petroli i els que no, o amb l'alta quantitat de gasos d’efecte hivernacle s’emet). Fort
McMoney és la historia de Fort McMurray a partir d’'un joc-documental interactiu mostrat en
diversos episodis que explora les consequencies de la industria del petroli en la zona des del
punt de vista d’'un nouvingut a la ciutat, el propi usuari, que és també el protagonista. Aquest
anira descobrint qué hi ha realment en aquest lloc, portant-nos a una reflexié sobre el que hi
passa, i inclus acabara influint sobre la seva politica junt amb altres usuaris. En el seu
recorregut coneixera diferents persones que hi viuen (als que podriem considerar els
personatges secundaris, des d’homes sense llar fins un propietari petroler, passant per
l'alcaldesa), seguint-les per la ciutat, parlant amb elles i coneixent les seves diverses opinions
per poder formar-se una de propia que es veura reflectida al final d’aquest joc-documental-web.

Podriem dir que estem davant |'estructura tradicional de la narracio en tres actes. El primer el
trobariem amb el trailer, a mode d’introducci6. Més enlla de ser un resum del documental, se’ns
presenta i planteja un context marcat pel negoci del petroli i un conflicte, ja que no tot és
abundancia “at the heart of the oil industry” i també un objectiu: tenir la maxima influéncia en el
desti de McMurray. En el segon acte es desenvolupa la historia. L'usuari visita diferents parts de
McMurray, passant per diferents fases i aixi poder acumular punts per a tenir una major
influéncia en les votacions. Descobrim els diversos barris del complexe urba de McMurray i
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entrem en les seves instal.lacions, coneixem als seus ciutadans i els escoltem. Quanta més
informacié tinguem i més llocs de McMurray visitem més veu tindrem en els debats i
referendums i poder de decisié sobre el desenvolupament de la ciutat.

En el tercer acte trobariem les conclusions a les que ha arribat el protagonista. L’usuari ja ha
acabat el seu “viatge” pel Fort McMurray i ara té 'opcio de votar. Les seves valoracions
influencien cada setmana el nou contingut del documental, donant a aquest un final tant multiple
com obert. La historia també té una relacié directa amb el temps real, una durada de quatre
setmanes i al final de cadascuna d’aquetes el documental es modifica una mica en relacio a les
aportacions dels seus “jugadors”.

Pel que fa als recursos narratius, comencem amb una camera subjectiva des del punt de vista
del protagonista, 'usuari, endinsant-lo en la historia i en aquest lloc nou per a ell des del seu
cotxe. Aquest recurs es repeteix al llarg del documental i ens mostra el joc com un viatge en el
qué anem fent diferents parades. També podem parlar de les fotografies panoramiques que
ens permeten moure’ns explorant, tant els lloc on ens trobem, les persones com les diferents
peces que formaran part de l'inventari.

Podriem dir que el principal recurs son les explicacions en forma de videos que ens permeten
conéixer Fort McMurray normalment a través de les persones que hi viuen. Tant des de les
entrevistes interactives als diferents personatges com altres videos més de seguiment
acompanyats d’una veu en off que també ens indica com podem seguir el nostre viatge per la
ciutat. També cal afegir el video de la historia cronoldgica de McMurray que veiem des d’una
antiga televisié al principi del documental.

A través del Dashboard trobem una série de recursos que, per un cantd, ens connecten amb
els elements transmédia del documental i, per un altre, ens mostren un mapa del Fort McMurray
relacionat amb el tercer acte. Aqui 'usuari podra formar part de la politica de la ciutat, debatent
sobre la industria del petroli o votant les preguntes que se li plantegen, a més de poder
reflexionar sobre els efectes de la industria del petroli després d’haver vist/jugat aquest
documental.

2 - LA INTERACTIVITAT

Com hem vist, la interactivitat d’aquest joc-documental-web permet a I'usuari decidir el futur de
Fort McMurray a I'hora que es va descobrint la historia social, cultural, econdmica i politica
d’aquesta ciutat canadenca.
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Els elements principals de la interactivitat son els seglents: Els jugadors poden recorre
virtualment els 19 escenaris presentats, descobrir-hi residents, fer-los preguntes, recollir
objectes, participar en referéndums, enquestes i debats i augmentar la seva influéncia per tal
de guanyar a altres jugadors i, aixi, modificar el desenvolupament virtual de la ciutat.

El joc consisteix en aconseguir punts d’influeéncia mitjangant la superacié de certes missions i
objectius. El jugador haura d’endinsar-se en el coneixement del contingut presentat i superar
totes les etapes per a completar el joc.

En accedir al website, després d’'una sequéncia d’introduccié amb so ambient de transit i radio
de fons, se’'ns presenten dues opcions: “Watch de trailer” i “Play de Game” juntament amb el
nombre i el titol de I'episodi. A la part inferior de la pantalla hi ha una barra de menu on podem
trobar el nombre de jugadors que en aquell moment es troba on-line, noticies relacionades
amb el joc, registre, instruccions i informacio legal. A la part superior de la pantalla trobem
opcions com l'ldioma i enllagos que ens permeten una navegacio externa al documental.

El registre és necessari per poder prendre part a les votacions i en els forums. Mitjangant
I'historial es pot veure les accions que es van realitzant (llocs visitats, personatges coneguts,
objectes recollits, etc..) i el que encara resta per fer. Per tant podem dir que al joc hi és
pressent la dimensio de “Intel-ligéncia”.

L’accés a la Informacié és sequencial i aleatoria. Sequencial per mitja dels videos que
apareixen a cada canvi de localitzacio. L'accés i recorregut per les localitzacions és aleatori,
l'usuari pot escollir com explorar-la, amb algunes excepcions ja que per accedir a determinada
informacié ha d’haver complert determinades missions, visitat préviament diferents llocs... Es
aleshores quan als escenaris ja visitats poden apareix diferents opcions a les inicials.

En quant a la comunicacié podem dir que és mixta ja que per una banda l'usuari es troba ben
guiat, pero s’inclou una part desestructurada que obliga a I'usuari a explorar.

El grau d’Interactivitat és alt (de tercer grau) ja que l'usuari pot intervenir activament en el joc, i
transcendir I'is del mateix mitjangant opcions com la participacié a través de Twitter i
Facebook, referendums en temps real amb altres usuaris, i emetre opinions a favor o en
contra dels temes més polémics, o una opinié més elaborada usant frases dels propis
protagonistes per usar-les com argument en els debats. En quant al nivell de la interaccié ens
trobem també en el nivell 3 ja que 'usuari genera contingut controlat per els responsables i al
seva intervencio altera la historia.
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L’estética visual es compon de video, imatge fitxa i grafisme. El video apareix basicament en
'accés a cada capitol i en les respostes dels protagonistes. La imatge fitxa és navegable a
dreta i a esquerra i presenta zones sensibles que destaquen sobre un fons que es va
desenfocant produint la sensacié de profunditat. El so acompanya les imatges, varia en cada
nou escenari i es composada de musica i una presencia molt important de so ambient.

El grafisme és present al documental en forma de text que s’'usa com recurs informatiu,
subtitols, descripcio dels personatges i les seves opinions, descripcio d’objectes i opcions.
Altres grafies son els mapes, els comptadors i les icones del inventari d’objectes.

La metafora més clara és la de I'interior d’'un cotxe que l'usuari sembla conduir, amb I'opcié
Dashboard, apareix el panell de comandament d’'un vehicle amb velocimetre, comptador de
quilbmetres, una motxilla per objectes personals, un mapa per accedir als diferents escenaris,
etc.

3 -LA NAVEGACIO

Dins la estructura del documental el tipus de navegacio és basicament interna. Només la
pagina inicial i el Dashboard presenten alguns enllagos cap a xarxes socials i d’altres sites
fora del joc.

Podem parlar de sistema de navegacio mixt respecte a la llibertat de moviments de l'usuari i
és diferents segons cada una de les parts que conformen el documental.

En quant als models d’organitzacié de la informacio, ens troben també davant d’'un model mixt
(en realitat no és gens habitual trobar-se amb models purs). En un primer moment presenta
una estructura jerarquica indexada perd a mida que avancem trobarem algunes altres
estructures com la ramificada, la lineal, la circular o la reticular.
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