Guia d’Aprenentatge

After Effects CS5

Programa d’aprenentatge 02. Realitzacié d’una presentacio fotografica

Desenvolupament: pas 1 de 19

Plantejarem ara un altre programa d’aprenentatge en el que de nou
compararem processos que coneixem de Premiere amb els d'After
Effects. Amb la finalitat d’establir analogies i diferéncies, i sobretot
de coneixer particularitats i especificitats d’After Effects.

Com podem veure en el clip adjunt durem a terme una presentacio
de fotografies, muntades amb transicions per encadenat entre elles,
col-locades en diverses posicions sobre un clip de video a camera

lenta per tal de compaginar-les amb la posici6 del pelica.

El clip de fons esta virat a sépia, té aplicat un filtre de dibuixos
animats i les fotos projecten una ombra sobre el video del fons.
Introduirem també una banda sonora i un titol.

En la construccié de la sequiencia de fotografies i en I'aplicacié de
l'efecte de ombra a la seérie dimatges veurem una de les
caracteristiques que donen una especial poténcia a After Effects. Es
tracta de la de composicié imbricada.
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Com hem dit, en aquest programa durem a
terme una presentaci6 de fotografies. Abans
de passar a la importacié de les imatges
configurarem la durada de cada fotografia
importada per tal de no haver d’'ajustar-ne
posteriorment el temps individualment.

General

Previzualizaciones Material de archive de imagenes fijas
A través del mena d’Editar / Preferencias ;I :all_utzar { cngibud e I8 TomBcsisdn
accedim a lapartat d'Importar. Aqui L_ranlpi';'a - = : :

M [
definirem la durada que tindra per defecte Cuadriculas y guias
cada una de les imatges importades. En ik

Cache de medios y de disco Material de archivo de secuencias

aquest cas li donem un valor de 4 segons.
fotogramas por segundo
Guardado automatico
Memoria y multiprocesamiento
veurem que podem variar també altres Hardware de audio
Asignacion de salida de audio

Posteriorment, en apartats posteriors
Interpretar alfa no etiguetado como: | Preguntar al usuario

parametres d’'aquest quadre de dialeg com Arrastrar varios elementos de importacidn como: | Material de archivo

és el tractament que fa After Effects dels
arxius amb canal alfa. De moment ens
limitem a variar la durada de cada imatge ja
que per al projecte actual no necessitem fer
més canvis.
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i Proyecto =

" Galapagos-03.jpg ~
650 x 1024 (1,00)

M Millones de colores

A continuacié passem a importar les fotografies.

Una primera forma de fer-ho és a través del mend Importar que

-
T

tenim a Archivo. A l'activar la opcié se’n obre el quadre de dialeg v BR 01 Musica

M Galapag..5ipa JPEG SRR

= W ff sbpc

~ #
B Carpeta
amb les carpetes del disc dur on treballem. B Moon 0.mp3 H MP3 4.0 ME
B samdest. .mp3 W MP3 4.9 MB
Perd podem arribar al mateix punt fent simplement un doble clic a la v I 02 Video B Carpeta
, . . elica.mdv H MPEG ..3MB A 0:00:03:19
carpeta de Proyecto . Se'ns obre també el quadre de dialeg per B relicama
) . v il 03 Fotos B Carpsta
accedir a les carpetes del disc dur. _ _
== Inalapau 1_]|:u:| B IPEG
B IPEG
Podem seleccionar els arxius i importar-los, o bé seleccionar la Gahpag...-m B IPEC 1,0 MB
carpeta on es troben i importar-la completa. En aquest cas es crea == u:_:alapag...4.1pu B IPEG 14 MB
una carpeta Galapapos amb les imatges a la finestra de projecte. Li ™ Galapag..5 B IPEG 1,1 MB
canviem el nom a 03 Fotos. Si volem importar una tnica imatge ho M Galapag B IPEG 15 M8
. . Gal B IPEG 1,1 ME
podem fer seleccionant-la. Una vegada la tenim a la carpeta de g"'alapag = : :
Galapag W IPEG 979 KB
rojecte la podem desplacar o moure a la carpeta que hem creat
pro) _ P plag P q [ Galapag.. 5. B IPEG 1,0 MB
anteriorment. M Galapag..0jpg M IPEG
M Galapag..ljpg M IPEG
També importarem ara els arxius amb la musica i el clip de video per M Galapag.2jpg M IPEG 999 KB
al fons per als que crearem també les carpetes corresponents. 01 ™ Galapag..3jpg M IPEG 2,7 MB
MUsicai 02 Video. ™l Galapag..4jpg W IPEG 1,0 MB
||
4
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Una vegada tenim els arxius de treball
importats al projecte passarem a crear una
primera composicié. Sera la que utilitzarem
per a fer el muntatge de la seqiiéncia Nombre de la composididn:
fotografica. Anem a Composicion / Nueva S

composiciéon. En el quadre de dialeg que
se'ns obre posem com a nom a Fauna de Ajuste predeterminado: " HDTY 1080 25
les Galapagos. Anchura:
Tot  seguit seleccionem a  Ajuste i
predeterminado la opcié de HDTV 1080 25. Proporcian de pixeles: | Pix A aspactn de fotegramas:
Crearem aixi una composicid per a treballar '

en alta definicié, amb unes dimensions del Velocidad de fotogramas:
fotograma de Ancho 1920 x Altura 1080 i

una proporci6 de pixel quadrada Resolucidn: = Completa
(Proporcion de pixeles I Pixeles Codigo de tiempo de inido
cuadrados)

Diuracian

Treballant en una composici6 en alta
L . . . . Color de fondo:
definici6 mantindrem millor la qualitat original

de les fotografies, si aquestes tenen una

¥ Previsualizacidn Aceptar Cancelar

resoluci6 alta. Finalment donarem una
Duracion de 50 segons.
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A continuacié incorporarem les fotografies a la
composicié. Perd en fer-ho aprofitarem per
veure una opcid que segons com la tinguem
configurada determinara  funcionaments
diferents del programa. Anem a Editar /
Preferencias / General i comprovem si esta
activada o no la opcioé de Crear capas en el

tiempo de inicio de la compaosicién.

Amb la opcié activa quan incorporem un
element a la composicid, aquest element
incorporant sempre es situa al comengament
de la composicid. Encara que tinguem el
cursor situat en una posicio avangada de la
linia de temps, la fotografia, per exemple, es
col-loca al comengament de la composicio.
Podrem observar, si ho fem com té la durada
dels segons que hem especificat abans
d’'importar-la.

General

F alizaciones

Visualizar

Importar

salida

Cuadriculas y guias

Etiqueta

Caché de medios v de disco
Previsualizacion de video

A cto

Guardado automatico
Memaoria y multiprocesamiento
Hardware de audio
Asignacion de salida de audio

Miveles de la opcion deshacer:

Tamafio del punto de trazado: 5 pixeles

V' Mostrar informacidn sobre herramientas
Crear capas en el tiempo de inicio de la composicidn
+ Los definidores afectan a las comp. anidadas.

Interpolacidn espacial predeterminada a lineal

+ Conservar &l recuento de vértices constante al editar mascaras

+ Sincronizar el tiempo de todos los elementos relacionados

esidn icano espiral escribe un inglés conciso

¥ Crear capas divididas por encima de la capa original

Permitir que los scripts puedan escribir archivas v acceder ala red

Activar el depurador de JavaScript

Utilizar el selector de color del sistema

“ Crear nuevas capas con calidad dptima

Amb la opci6é de Crear capas en el tiempo de inicio de la composicion desactivada la fotografia quedara en el punt on tinguem el cursor en la
linia de temps. | també en aquest cas cada fotografia tindra la durada que em determinat en el quadre d'Importar. Podem treballar en qualsevol de
les dues formes, la que ens resulti més comoda.
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e L T :
Tot seguit incorporarem les fotografies a la composicié. Les podem seleccionar totes i -""“"'""* ; b"' i -

arrossegar-les a tres llocs diferents. Els veurem en aquest pas i els seguents. B

Lot i -

Sobre el monitor. En aquest cas quedaran en la posicié en la que les
deixem anar i en el punt de la linia de temps on es troba el cursor.

Fauna de les Galapagos =

-2 [ Y
Nombre de onigen & HO %

| Galapagos-01.jpg |
.| Galapagos-02.jpg [
.| Galapagos-03.jpg 5=
.| Galapagos-04.jpg |5
.| Galapagos-05.jpg i
| Galapagos-06.jpy |52
] Galapagos-07.ipg |2
] Galapagos-08.ipg |2
] Galapagos-09.ipg |
.| Galapagos-10.jpg [
= | Galapagos-11.jpg [5iE
.| Galapagos-12.jpg [
.| Galapagos-13.jpg &=
.| Galapagos-14.jpg s
.| Galapagos-15.jpg [55
] Galapagos-16.ipy |2
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. Sobre la linia de temps. En aquest cas quedaran centrades en el
monitor i es posaran en el punt de la linia de temps on deixem anar el
cursor quan arrosseguem les fotos.

Minguno

MNinguno
Minguno
Minguno

Ninguno

Minguno

Minguno
Minguno
Minguno
Minguno
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i | Galapagos-16.jpg Ninguno
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centrades i al comengament de la linia de temps. o '.~' T e o e il

. Sobre la zona esquerra de la linia de temps. En aquest cas quedaran

= Sy

Per al nostre procés de treball triarem la tercera opci6. Al fer-ho veiem com les
fotografies es sobreposen unes a les altres. | observem també com sobrepassen en

alcada i amplada les dimensions de la composicié que hem creat.
Podem arreglar aquest darrer punt actuant en bloc. Passem al pas seguent.

Fauna de les Galapagos »

-2 EH e 2 ® O D S )ls

Nombre de origen = E S s PrEmano

= Galapagos-015p9 |55
=] Galapagos-025p9 [
ST -
=] Galapagos-04,p9 &
=] Galapagos-05,pg [
= Galapagos-06,pg [
] Coopgos 070 [
= Gatapagos-08,p9 |52
= Galapagos-09,3p9 22
=] Galapagos-10,pg

| Galapagos-12jpg |5
| Galapagos-13.jpg [
| Galapagos-14.pg &2
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Mantenint totes les fotografies actives, obrim les opcions de treball de la primera i obrim a continuacio despleguem Transformar. A la casella de
Escala reduim el valor d’aquesta. Ens fixem en el monitor en quin moment totes les fotografies queden dins de I'area de la composicio.

Podem deixar-les en aquesta escala reduida uniforme o actuar individualment sobre cada una per tal d'ajustar-la el millor possible. En aquest
suposit actuariem sobre els valors d’Escala de cada una. Es el que fem en el cas de treball que ens ocupa, ajustem les fotos una a una.

Una vegada hem reduit I'escala de les imatges a unes mides que capiguen dins

] Fauna de les Galapagos =
de la composicid, desplacem el conjunt a la dreta de la finestra. En aquest espai

sera on majoritariament col-locarem les fotos en la seva posicio final, tot deixant

el pelica sobre el que les posarem a I'esquerra. Pero I'ajustament final de les o i Nombre d= onigen -
posicions el durem a terme més endavant. v UL (Cakipagos 01 jpg
» Transformar est

Punto de anclaje
Posician
Escala
totacian
™ Opacidad

2
s
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3
]
i
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Una vegada hem decidit I'escala aproximada a la que deixem les fotografies, crearem una composicié imbricada. Es a dir, posarem tota la

composicié que tenim en aquests moments dins d’'una altra de nova de forma que després podrem actuar sobre aquesta segona i fer que les
accions s’apliquin a tota la seqtiencia en bloc.

Creem wuna nova composici6 de les mateixes
caracteristiques que I'anterior i 'anomenem Fauna de
les Galapagos 02

Una vegada fet, arrosseguem la primera composicid,
Fauna de les Galapagos sobre la segona. Veiem que
en fer-ho aquesta conté una Unica linia de temps que
conté la successi6 de fotografies que hem construit
fins ara.

El fons és negre. Procedirem a continuacié a
incorporar el clip del pelica i passar-lo a camera lenta.
Passem al seglient pas.

¢ M Fauna de les Galapagos 02 =

‘s 2 & ﬁ' D B |1_lEls 1:;

Mombre'de onigen BE Prmano

‘[ Fauna d... Galapagos [550 Fd @ Ninguno
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A continuaci6 incorporem el clip del pelica Pelica.m4v i el posem a
la part inferior de les capes per tal que quedi al fons de la
composicid. L'arrosseguem a la part esquerra de la linia de temps,
sota de la capa on tenim la composicié imbricada.

Observem que el clip de video és més curt que la composici6 i que
ocupa menys espai en la linia de temps. Igualarem les dues durades
en el proper pas.

Fauna de les Galdpagos 02 =

| Fauna d... Galapagos = @ 'Ninguno
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Per a incrementar el temps del clip fem clic sobre del mateix amb el boté dret i
activem Tiempo [/ Amplicacién de tiempo. En el quadre de dialeg que surt,
donem com a durada del clip la durada de la composicié (50 segons en aquest cas)
i indiguem que Mantener en su sitio / Punto de inicio de la capa. Veiem com el
clip passa a ocupar tota la durada de la composicié. L'ampliacio del temps genera
evidentment una camera lenta.

Perod en el clip veiem com a part de l'aigua i el pelica es visualitza també una part
de la costa. Ho podem evitar incrementant I'Escala del clip. Ho fem fins a deixar
només l'au i I'aigua. També anirem variant les coordenades de posicié per tal de
situar I'au en el punt que considerem més idoni en cada moment.

Com veiem en el grafic de sota a la dreta, amb I'ampliacié del fotograma no es veu
cap retall de costa per les vores.

Estirar

Duracion ariginal: 0:00:03:19
Factor de ampliacidn:

Mueva duracidn: |4 IV < 0:00:50:00 Basadoan 2

Mantener en su sitio

+ Punto de inicio de la capa
Fotograma actual
Punto final de la capa

Aceptar Cancelar

Fauna de les Galap
i 2-2 [Eh e
edie f | & = s hHSOS®
[ 1 [fFaunad..Galapagos =+

* B 2 [j|Pelicamdv | = 7
r Transformar

Mombre dz ongen

Punto de andlaje
 Posicidn
Ezcala
3 Rotacidn
y Opacidad




Guia d’Aprenentatge
After Effects CS5

Programa d’aprenentatge 02. Realitzacié d’'una presentacio fotografica
Desenvolupament: pas 13 de 19

Tot seguit aplicarem un efecte al clip del fons. Anem a Efectos / Estilizar / Dibujos
animados. Podem provar els parametres de I'efecte per variar el gruix o la intensitat de les
linies. També podem optar per mesclar imatge de fons i dibuix de les vores, o deixar només
les linies del dibuix. Ho podem fer en base a les opcions de la casella Procesar. En
I'exemple la deixem en la opci6 de Relleno y bordes.

d... Galapagos -+

1 iy
2 DPcficamay -

Efectos

Dibujos animados

y Procesar Relleno y bordes
™ Radio de detalle

™ Umbral de detalle

Relleno

Borde

Avanzado

r Transformar

az

A continuacié apliquem un egon filtre: Efecto / Correccidon de color / Filtro de fotos i
dins de Filtro : Sepia. Passem la intensitat al 100%

Avanzado
21 Filtro de fotos
 Filtro
||

y Densidad

¥ Conservar luminosidad
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A continuaci6é procedirem a estendre les fotografies que ara tenim totes
en una mateixa posicio de la linia de temps. Farem que ocupin de forma
equilibrada tota la durada de la composicid. Les seleccionem totes i
clicant amb el bot6 dret del ratoli escollim Asistente de fotogramas
clave / Capas de secuencia. i aeitin

+ Superpos

Transician: = Disolucidn cruzada de las capas delantera y trasera | =
Activem la opcié de Superposicion, per tal que la transicié entre les

fotografies sigui per encadenat, donem una durada d'l segon i a
Transcién seleccionem Disolucién cruzada de las capas delantera 'y iy Ll
trasera

Observem com les fotografies es reparteixen per la linia de temps i que tenen incorporats fotogrames clau per a modificar la opacitat en I'entrada i
final de cada una d’elles. En el proper programa d’aprenentatge veurem com crear i editar els fotogrames clau. Ara els veiem com s’han incorporat a

partir de la opcié que hem escollit com a transicié. Si es vol veure com treballar amb els fotogrames clau es pot passar al proper programa
d’aprenentatge.

: | Fauna de les Galapagos =

| 1
2

Ninguna
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Observem en el primer clip, el
gue prové del pas anterior, com
totes les fotografies es troben en
la mateixa posicio6 i que en molts
moments tapen el pelica. Ho
arreglarem tot seguit.

En el segon, en canvi, hem
distribuint les fotos. Les hem
variat de posicio, i nhem
adaptat I'escala individualment,
actuant sobre els parametres de
Posicion i Escala.

D’altra banda hem anat movent
també la posicié del pelica. En
aquest cas marcant fotogrames
clau en diverses posicions i
interpolant el desplacament del
fotograma.
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A continuacié apliquem efectes de Sombra paralela i Bordes
biselados a la capa Fauna de les Galapagos. Recordem que
la tenim imbricada i que per tant els efectes que apliquem a la
capa repercuteixen en tots els elements que hi ha a la
composicié imbricada.

GALAPAGOS il o @ [Ninguno

@ Fauna d... Galapagos [Si Fadl @ Ningino

paralela
alor de la sambra

biselados
sor de barde
ulo de luz
‘olor de la luz -
™ Intensidad dela luz
v Transformar

™ Punto de anclaje
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Passem a incorporar el titol del final. Ho fem amb I'eina de text. Quan la seleccionem i cliquem sobre la composicié se’'ns crea una nova capa
amb el text. Estirant-la per les vores la icona que hi ha a la capa de la composicié, podrem controlar els punts de la linia de temps on apareix o
desapareix el text en pantalla. També el podem desplacar a qualsevol punt de la linia de temps

B Moon_O 1
[t Fauna d... Galapago
B Pelicamdv

Pel que fa a l'estil del tex, el definirem a la casella de Caréacter. Seleccionem un color de fons i de tra¢ de les lletres amb tons similars als del
fotograma del fons. Seleccionem el color de fons o el color de la vora de les lletres activant els dos selectors de color corresponents que tenim al
qguadre de dialeg.

Caracter =

T T TTiTr T
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(Ajustes del module de salida %

Opciones principales

Formato: | FLV »| ¥ Incluir Enlace de proyecto

de postprocesamiento: ' Ninguno L Incluir metadato P de origen

< 5alida de video

Canales: ' RGB Opciones de formato...

F|na|ment posem Ia banda sonora, tal | com Profundidad: ' Millanes de colores

hem vist ja en el programa d'aprenentatge R X

. N® de inicio:

anterior.
¥ Cambiar tamafio

. . N Anchura Altura V¥ Bloquear proporcidn de aspecto a 16:9 (1,7

Per exportar el clip ajustem els parametres que

. N . Procesamiento en: 1920 x 1080

veiem al quadre de dialeg contigu.

Cambiar tamafio a: : % Personalizar

Cambiar tamafio %: 41,67 x 41,67 Cambiar tamafio de calidad: = Alto

v Salida de audio

44,100 kHz = Opdones de formato...

Aceptar Cancelar
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Desenvolu pam ent: pas 19 de 19 En aquest cas hem partit d’'un Unic arxiu en psd que conté com a capes cada
una de les fotografies. Totes tenen el mateix efecte. Podem importar-ho en

una Unica operacio si seleccionem la opcié de Importar tipo : Composicion-
Conservar tamafios de capa. S'importa cada capa de Photoshop en una
PROPOSTA DE TREBALL capa d’After Effects i es mantenen els efectes. Per la resta el procediment és

idéntic.

Proposem la realitzaci6 d'una presentacié fotografica basant-nos

aproximadament en els passos que hem presentat en aquest programa Impaortar tipo: | Composicidn — Canservar tamafios de capa | w
d’aprenentatge. Aix0, si sense descartar un cert nivell d’experimentacio
lliure amb els possibilitats del programa. Com a mostra presentem en Dpdones de capa

aquest pas un altre exemple de presentacio fotografica.
g P P P g # Estilo de capa editables

Fusionar estilos de capa en el material de archivo
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