Guia d’Aprenentatge
After Effects CS5

Programa d’aprenentatge 04. Solids i trajectories
Desenvolupament: pas 1 de 19

En aquest programa d’aprenentatge veurem la creacié de solids en After Effects, la creacio de trajectories i algunes funcions associades a les
mateixes. Prenem com a mostra el clip sobre el Drac del Parc Giell que veiem en aquest pas.
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En primer lloc importarem la fotografia del
drac de Gaudi que es troba a I'entrada del
Parc Guell. Partim de la fotografia que hem
pres amb la camera i podem veure pels grafics
adjunts com treballarem amb dos arxius que
haurem preparat abans amb un programa
d’edicio6 fotografica com Photoshop o Gimp.

El primer (grafic superior) és un jpg que conté
una Unica capa i no té transparencia.

El segon (grafic inferior) conté la seleccio del
drac que hem fet a partir de I'arxiu anterior.

Hem esbhorrat el fons i guardat I'arxiu en
format png. Una de les opcions possibles per
a mantenir la transparéncia. L'arxiu només
conté una capa,.

Les possibilitats respecte a quins formats
utilitzar sén diverses. La combinacio entre jpg
i png és només una de les possibles. El que si

gue és necessari €s utilitzar un arxiu que
permeti guardar la seleccio del drac.
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A continuacié importem I'arxiu amb la musica. Hem utilitzat un arxiu lliure de drets. Evidentment
podem utilitzar-ne qualsevol que no tingui problemes amb drets d’autor. Aqui el fer servir Gnicament
com a exemple, no pretenem donar-li més rellevancia que el fet d’esser exemple del procés de
treball. A la finestra de Proyecto ens apareixen per tant els arxius wav, jpg i png. Tot seguit creem

una composicio.

Recordem que tenim diverses vies per
a crear una composicio com hem vist
abans. En aquest cas, podem veure
els parametres de la configuracio de la
que farem servir ara en el grafic
adjunt.

Seleccionem un format d’alta definicid,
a 1920x1080 i Proporciéon de pixeles
com a Pixeles cuadrados.
Denominem la composicié
Trajectories

En aquesta ocasié triem un color
violeta per al fons. Se'n pot escollir
qualsevol, oObviament. En passos
posteriors veurem com tenyirem el clip

amb el color que escollim aqui.

Proyecta =

—_— . Drac Parc Guelljpg v , usado 1 vez
: 2000 (1,00)

A Millones de colores

o
B wav /1 MB
4.0 MB
4.8 MB

Nombre de la composicidn: IPEG
i~ Divaie Pa ...||.|:|n|;| B Archivo PNG

Basica 1§ Trajectories Compaosician
Ajuste predeterminado:
Anchura:
Altura:

Proporcién de pixeles: s cuadrados

Velocidad de fotogramas v

Resolucion: | Completa
Codigo de tiempo de inicio

Duracian:

Color de fondo: Vinleta

' Previsualizacidn Aceptar Cancelar
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Incorporem el jpg amb el
drac a la composicio i en
reduim I'escala al 65%
per tal que la fotografia
encaixi al maxim en les
dimensions de la
composicio.

Incorporem també ['arxiu
de musica a la
composicid. Com podem
veure en el grafic adjunt
en el qual el wav esta
situat a la capa superior.

B B04 - Watery.wav
M Drac Pa...Guelljpg
Transformar

7 Punto de anclaje
b Posician
Escala
cidn
Opacidad

Tot seguit treballarem la part
de la composicié en la que es
van fent zooms sobre el drac.
Intentarem que aquests
moviments s’'adaptin de forma
aproximada al ritme de Ila
mausica, sense buscar perd una
sincronitzacié molt estricte.

Els zooms els controlem
mitjancant fotogrames clau en
la linia de temps de Ila
composicié. Com indicavem en
el programa d'aprenentatge
anterior veurem ara com
treballar amb els fotogrames
clau.

Passem al pas seguent.
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Quan volem incorporar fotogrames clau a una composicio v Riintn Ae ancla)e

ho hem de fer individualment per a cada una de les | ™ . Posiddn

propietats de posicio, escala, opacitat,... En primer lloc | e A U = b

cal activar la possibilitat de posar-els-hi activant el | Cronometro de variacion de tiempo: activar la posibilidad de modificar las
propiedades con el tiempo. Haga clic + Alt: agregar o quitar expresian.

— o

cronometre. La primera vegada que fem un clic al seu |

damunt activem la possibilitat de posar fotogrames clau.
Quan ja tenim posats fotogrames clau a una linia de
temps,fer clic sobre el cronometre corresponent implica
esborrar-los tots.

Una vegada hem activat la possibilitat, podem crear

X

@ P Posicon

_ e 40 s gL =
adjunt. El fotograma clau o keyframe es crea en el punt on 2 b Escala :

tinguem situat el cursor. Daltra banda, si tenim el cursor en un | Agregar o quitar fotograma clave en el tiempo actual

lloc on no hi ha fotogrames clau i modifiquem els valors de la | F W L= Wpatlddgd

fotogrames clau fent un clic en el botdé que veiem en el grafic

propietat (si modifiguem I'escala o la posici6 desplacant el
motiu en pantalla o variant les xifres numeriques que tenim en
el quadre, per exemple) en aquests casos es creara també un
fotograma clau. Tenim doncs dues formes de crear
fotogrames clau.

. | S N s e
Finalment una vegada creats els fotogrames clau, podrem » P Posiddn
navegar a l'anterior o al segient mitjancant les icones que

a X

T e e

eiem en el grafic adjunt. - oL : ;
e grafic adit ' Ir al fotograma clave siguiente (S6lo esta propiedad)
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Veiem en aquest pas com queda la linia de temps amb els fotogrames clau que hi hem col-locat. La majoria sén en relacié als parametres de
Posicién i Escala. Els dos coincideixen en el mateix punt de la composicié. En els valors d’Escala, oscil-lem entre el 65% que haviem definit a
I'inici, i un valor d’'un 300% en els punts de maxim zoom. Pel que fa a la Posicion, anem modificant els valors en els punts de maxima aproximacio
per tal de mostrar centrat el fragment de la fotografia del que voldrem agafar en passos segiients la mostra de color. Al final en veiem dos referits a
la Opacidad. En el primer hi tenim un valor del 100%, en el segon un del 60%. Al donar una mica de transparéncia a la fotografia veurem com
aquesta es tenyeix amb el color de fons. En aquesta composicié recordem que hem optat per un violeta.

e i

BO4 - Watery.wav
4 Drac Pa...Guelljpg =
formar
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A continuacié crearem els solids. Els podem generar de tres
formes o a través de tres vies. Totes duen al mateix resultat:

*A través de Capa/ Nuevo / Sélido

*Fent clic amb el botdé dret del ratoli sobre el monitor de la
composici6 i escollint Nuevo / Sélido

*Fent clic amb el botd dret del ratoli sobre les capes de la linia de
temps de la composicié i escollint Nuevo / Sélido

En qualsevol cas s'obre el quadre de dialeg Configuracion de
sélidos en el que definim el nom, dimensions, proporcié de
pixels,color,...

Val a dir que una vegada creat un solid el podem modificar a través
de Capa / Configuracion de soélidos. Si per exemple n’hem de
variar les dimensions una vegada I'utilitzem en una composicio, és
preferible fer-ho per aquesta via que no pas escalant sobre la linia
de temps. La rad per a preferir un procediment a I'altre és perque si
escalem una vegada hi ha el grafic a la composicié el temps de
processat s'incrementa. Ara, cal tenir en compte que si el
modifiguem per aqui variarem alhora totes les possibles
utilitzacions que haguem fet del solid.

Mombre:
Tamafio
Anchura:

Altura:

nidades:

Proporcicn de aspecto de pixeles:

Colar




Guia d’Aprenentatge
After Effects CS5

Programa d’aprenentatge 04. Solids i trajectories
Desenvolupament: pas 8 de 19

En els casos dels solids que creem en aquesta composicid, en tots
agafen el color d’'un dels fragments de mosaic del drac. Per fer-ho
cliqguem amb el comptagotes de color de la finestra Configurador de
solidos sobre el color de la rajola que seleccionem.

En aquest cas, creem també una trajectoria per a cada un dels solids.
Quan generem el solid sobre la composicio (rectangle verd), en la linia
de temps es crea també un fotograma clau. Al cap d’'uns segons de la
linia de temps (avancem el cursor per a fer-ho) col-loquem el solid en
la posici6 final del desplagament que volem que faci (rectangle groc).

Al marcar uns punts inicials i finals es genera una trajectoria sobre el

monitor de la finestra de composici6 que veiem representada en
vermell en els grafics adjunts. Diem que el moviment del solid
s'interpola entre els dos fotogrames clau.

En I'entrada de cada un dels solids creem una transicié per encadenat.
Posem un primer fotograma clau amb una opacitat del 0% i un segon
fotograma clau amb una del 100% al cap d’'un segon. En la captura de
pantalla del rectangle verd, podem observar que el solid no apareix.
Només veiem els punts vermells que el delimiten. En aquest punt, la
opacitat del solid és del 0%. Per aix0 no es veu aqui. En l'altra captura
podem veure el solid groc al mig de la linia de la trajectoria.
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La trajectoria que hem creat té una velocitat determinada que esta en funcié dels dos punts de la linia de temps on situem els fotogrames
clau. Si allunyem els fotogrames clau sense variar les posicions inicial i final el moviment s’alenteix. Si els aproximen s’accelera. | de la mateixa
manera, si mantenim la posicié dels fotogrames clau perdo modifiguem la posicio del solid en pantalla, la velocitat també varia. Ho podem veure

en els exemples adjunts.

En aquest exemple el moviment és En aquest exemple el moviment és

lent perque els fotogrames clau sén rapid perqué els fotogrames clau son

distants un de l'altre. D’altra banda el propers un a l'altre. Es dona al final

moviment és practicament continuo del clip, després d’'una bona estona

perque tenim els fotogrames claus a inicial en la que esta immobil.
e ;

D Tv«i- "' 4

l'inici i final del clip.
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La trajectoria que hem creat té una velocitat determinada que esta en funcié dels dos punts de la linia de temps on situem els fotogrames
clau. Si allunyem els fotogrames clau sense variar les posicions inicial i final el moviment s’alenteix. Si els aproximen s’accelera. | de la mateixa
manera, si mantenim la posicié dels fotogrames clau perdo modifiguem la posicio del solid en pantalla, la velocitat també varia. Ho podem veure

en els exemples adjunts.

En aquest exemple el moviment és
lent perqué els fotogrames clau soén
distants un de laltre. També
contribueix a alentir-lo el fet que el

En aquest exemple el moviment és
rapid perque els fotogrames clau sén
propers un a l'altre. Després d'un
moviment rapid inicial el solid queda

immobil.

comengament del moviment del solid

'hnem situat més avall de la finestra.
L’'espai recorregut és per tant meés

gran i en consequéncia la velocitat
més lenta.
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Fins ara les trajectories que
hem creat soén lineals, el
solid es desplaga en una
linia recta. Ara veurem com
convertir-les en trajectories
amb corbes. El fragment
que anem a treballar és el
seguent.

Per a cada solid crearem una trajectoria diferent. Perd, malgrat que els recorreguts seran variats, totes comencaran i acabaran alhora perque els seus
punts d'inici i final estan situats en els mateixos llocs en la linia de temps. Podem veure en els grafics adjunts com les trajectories dels solids no son
rectilinies sind corbades (mostrem Unicament dos exemple). Estan representades mitjancant linies vermelles sobre el grafic. Es visualitzen al monitor de

la composicié quan activem la capa corresponent del solid en la linia de temps. Passem al segiient pas per veure els procediments d'edicié de les
trajectories.
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Utilitzarem un nou solid per a analitzar les eines per edicié de les
trajectories. Ens servira només d’exemple i I'esborrarem quan acabem.
Creem un solid taronja com el de la captura, el situem a la linia de
temps. Creem un fotograma clau per a la posicio inicial. Després
desplacem el sdlid fins a la segona posicidé i comprovem que hi hagi
també aqui un nou fotograma clau.

Podem observar com entre els dos punts, al monitor de la finestra de
composicid, es genera una linia recta entre I'un i I'altre. Aquesta linia
és la corresponent a la de la trajectoria que fara el solid en la pantalla.

L’editarem en el seglient pas.
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Per modificar una trajectoria utilitzarem diverses eines. Les veurem i comentarem aqui. Val a dir en
primer lloc que les trobarem a dos llocs. D’'una banda i tota sola la Herramienta de seleccion. | de i _ - :
l'altra les de Pluma, Agregar vértices, Eliminar vértices i Convertir vértices que es troben en un __
grup especific.

Quan tenim una trajectoria recta com la que hem vist al pas anterior, el primer pas per tal d'afegir _
noves direccions és la Herramienta Agregar vértices. Cada vegada que cliquem amb ella sobre la Efectoc  Animacien  Ver Ventana

trajectoria es creara un fotograma clau que ens permetra crear modificacions en el desplagament.
Cada un dels punts nous que hem creat els podrem eliminar mitjancant la Herramienta Eliminar

¥ Herramienta Pluma

vértices. #+ Herramienta Agregar vértices

Si tenim el solid i encara no hem creat cap trajectoria, podem utilitzar la Herramienta Pluma per #~ Herramienta Eliminar vértices
L1
anar marcant el punts per on volem que passi. El resultat és el mateix amb el que arribem amb la

[~ Herramienta Convertir vértices

Herramienta agregar vértices quan treballem sobre una trajectoria ja creada.

Amb la Herramienta Convertir vértices podem modificar un punt ja creat. En principi, per defecte, un punt nou canvia la direccio6 de la trajectoria en
linia recta. Si hi cliguem a sobre amb I'eina Convertir vértices el punt passa a Bezier. En aquesta situacié 'angle passa a presentar una trajectoria
corbada que podem modificar amb els reguladors associats al punt. Finalment si hi cliquem una tercera vegada, els dos tiradors del punt, que en
principi estan associats, es dissocien i podem modificar cada un d’ells de forma autonoma.

Punt de la trajectoria en angle Punt de la trajectoria convertit en Punt Bezier del qual s’estiren els Punt Bezier amb els tiradors
Bezier fent un clic amb [I'eina tiradors amb un clic. Els dos estan dissociats. Es dissocien amb un

Convertir vétices aﬁarellats i s6n simetrics segon clic amb el cursor
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Una vegada creades les trajectories dels solids passem a la creacié de les
lletres. Agafem l'eina de text, fem un clic sobre la pantalla, se’'ns crea una
caixa de text i hi teclegem els caracters. En aquest cas seleccionem les
lletres una a una i els hi donem un color diferent seleccionant-lo a la casella
de color dins la paleta Caracter, Podem veure com I'entrada de les lletres té
lloc des d'un desenfocament important a la definici6 normal. Apliguem
I'efecte de desenfocament al clip des de Efecto / Desenfocar y enfocar /
Desenfoque gaussiano.

Creem dos fotogrames clau. Un primer a I'entrada amb un valor de 400%
gue marcara el nivell de desenfocament inicial. | un segon al final de I'efecte
amb un valor de 0. També creem dos fotogrames clau per la transparéncia
per tal de fer que el titol aparegui progressivament.

Anem ara pel moviment de rotacio, Per defecte, si apliquem una rotacié al
text que hem escrit, veurem com rota a partir del punt central. En posem
aqui un exemple. Al crear un element grafic en pantalla, el punt d’ancoratge,
el Punto de anclaje es troba situat al centre. Necessitem desplacar-lo per
tal que el moviment de rotacid pivoti sobre el punt que ens interessa.

Passem al seguent pas per a veure-ho.










Guia d’Aprenentatge
After Effects CS5

Programa d’aprenentatge 04. Solids i trajectories T
Desenvolupament: pas 15 de 19 ¢t bk

» Punto de anclaje

El Punto de anclaje per defecte es troba situat al centre. El podem veure emmarcat amb Pasidsn
el rectangle blanc. Podem veure també com a Punto de anclaje hi ha les coordenades ™ Escala

gue indiquem la seva posicid respecte de I'area del grafic (el titol en aquest cas). A
Posicién podem veure les coordenades del grafic respecte de les vores de la composicio.
La rotaci6 fa bascular el grafic (el titol) respecte d’aquest punt. Necessitem desplacar-lo

cap a la vora per tal que el moviment de rotacio pivoti sobre el punt que ens interessa.

Podem desplacar el Punto de anclaje modificant També podem desplacar el Punto de

el valor numéric que hi ha al quadre de dialeg. anclaje mitjancant I'eina Panoramica Composicion Capa Efecto Animacion Ver Y

Pero si ho fem aixi també varien de forma trasera. La seleccionem a la barra - & [ Jus gl Bl el s

automatica els valors de Posicidn. El programa d'eines superior i desplacem el punt : - e
. ) , . Herramienta de panordmica trasera (V) [

reajusta els valors per tal de mantenir el punt d'ancoratge directament sobre la Comp

d’ancoratge en els seus valors inicials respecte de  finestra de composicio.

les vores de la composicio. ] i/

2 Tmossic  Je#/ En aquest cas veiem com es SR

T desplaca el punt sense que es mogui v Transformar
i Punto de anclaje

» Transfarmar ' la resta del grafic. Amb Panoramica
» Poszidon

™ Escala

R At : trasera movem el punt d’ancoratge
Pogidadn i A f

® Escala respecte de les vores del grafic. No
[ R =
de les vores de la composici6. En

I'exemple el deixem al mateix limit de
la caixa del text: 0,0 0,0
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Passem ara a la rotaci6 i desplacament dels solids quan les lletres hi cauen al damunt. A cada una de les linies de temps dels solids creem dos

......

mateix punt de la linia de temps. | mirem també que tots els fotogrames amb la posicié final es trobin també en el mateix punt de la linia de
temps. Amb aix0 busquem que tots els solids comencin a rotar i desplacar-se alhora. | que acabin també al mateix moment el seu moviment.

. Opaddad
Posicions inicials dels solids. . ' L
Posicions finals dels solids.
Creem un fotograma clau a Rotacién per cada un d’ells - , .
Creem un fotograma clau a Rotacion per cada un d’ells amb diversos

valors. Procurant que impliquin més d’una volta en la rotacié.
En I'exemple superior, hem donat a un dels solids un valor a la rotacié
de -2702
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A continuacio farem servir el drac que hem importat en el segon pas d’aquest programa [ElEat z
d’aprenentatge com a png. Podem veure en la representacio de la fotografia en la finestra de Drac Parc Guell.png v , utilizado 2 veces
Proyecto com el fons de la imatge apareix en negre, com a zona que correspon que queda :

fora de la selecci6 del drac que hem fet en Photoshop. Hem guardat I'arxiu com a png per —[eaemgicr 'jtF-‘ Ti”'i'j"E'S de colores (Recto)
& no entrelazado

tal de conservar aquesta transparéencia.

Tot seguit posem el drac a la composicié i creem una trajectoria que s'inicii en un punt a la zona superior esquerra de la pantalla i que acabi fent
coincidir els dos dracs. D’altra banda al comengament del moviment reduirem I'escala i I'anirem incrementant a mesura que avanca fins a fer
coincidir les dimensions dels dos dracs. D’altra banda hi ha dos detalls sobre la trajectoria que comentarem en el pas seglent. L'un és el
d’aconseguir que el moviment s'inicii i finalitzi modificant la velocitat de forma progressiva. L'altre el d’aconseguir que el drac s’orienti en base a la
trajectoria.
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Anem per un dels dos primers punts que comentavem en el pas anterior. Comparem aquests dos clips. Hi hem posat un desplacament lineal del
drac per explicar les funcions que volem comentar. En el primer exemple, el drac manté una velocitat constant durant tota I'estona que esta en
moviment. En el segon exemple podem veure com accelera i frena progressivament a I'inici i final del recorregut.

138,0, 174,0

Editar valor...

|Ace[eraci6n suave | Per tal de crear una acceleracié o desacceleracié a l'inici i final del
Capas de secuencia... moviment, anem a Animacion / Asistente de fotogramas clave i

Seleccionar fotogramas clave iguales les

Seleccionar fotogramas clave antericrrior ] ) . . , L L
Convertir audio en fotogramas clave escollim una de les opcions d’Aceleracion suave o Desaceleracion

Seleccionar fotogramas clave siguientient ) .
Convertir expresion en fotogramas cli suave.

Conmutar mantener fotograma claveave| Desaceleracion guay-el

Interpolacion de fotogramas clave... .. Desaceleracién/Aceleracion suave També podem accedir al mateix quadre de dialeg fent un clic amb el
Desplazarse en el tiempo Escala exponencial bot6 esquerre del ratoli sobre del fotograma clau en el que vulguem
Velocidad de fotograma clave.., Fotograma clave con tiempo inverso incidir.

Asistente de fotogramas clave Importacién de cdmara RPF
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Finalment, per tal de fer que el drac s’orienti seguint la direcci6 de la
trajectoria, activem la funcid6 Capa / Transformar / Orientacién
automatica. Al fer-ho se’ns obre el quadre de dialeg Orientacion
automatica, i aqui seleccionem Orientar en el trazado.

Orentacion automatica

Desactivado

* Orientar en el trazado

A la linia de temps podem veure com, quan activem les opcions
d’'orientacié automatica o d'acceleracié i desacceleracié suaus, els
fotogrames clau afectats canvien de forma. Podem veure el seu
aspecte en la seglient captura de pantalla.

PROPOSTA DE TREBALL

La proposta de treball és lliure. Es pot escollir el tema que es
vulgui pero es tracta de posar en joc els procediments de
treball que hem vist en aquest programa d’aprenentatge.

Es a dir. Es tracta de treballar la creaci6 de solids, I'edicié de
trajectories, modificar el punt d’ancoratge, aplicar funcions de
modificacié de velocitat en les trajectories.

El motiu de treball a escollir és lliure. El clip resultant
recomanem que es publiqui a Vimeo i que es posi 'embed en
un missatge al Forum.
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