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Plantearemos ahora otro tutorial en el que de nuevo compararemos
procesos que conocemos de Premiere con los de After Effects. Con
el fin de establecer analogias y diferencias, y sobre todo de conocer
particularidades y especificidades de After Effects.

Como podemos ver en el clip adjunto llevaremos a cabo una

presentacion de montadas con transiciones para

encadenado entre ellas, colocadas en varias posiciones sobre un clip

fotografias,

de video en camara lenta para compaginarlo con la posicion del
pelicano.

El clip de fondo esta virado a sepia, tiene aplicado un filtro de dibujos
animados y las fotos proyectan una sombra sobre el video del fondo.
Introduciremos también una banda sonora y un titulo.

En la construccion de la secuencia de fotografias y en la aplicacion del
efecto de sombra en la serie de imagenes veremos una de las
caracteristicas que dan una especial potencia a After Effects. Se trata

de la de composicién anidada.
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Como hemos dicho, en este programa
llevaremos a cabo una presentacion de
fotografias. Antes de pasar a la importacion
de las imagenes configuraremos la duracién
de cada foto importada para no tener que

ajustar posteriormente el tiempo
S General . )
individualmente. B e Material de archivo de imdgenes fijas
;' |£:ulall_|tzar Longitud de la composicidan
A través del meni de Editar / Preferencias _mlF';' =
Saliaa
accedemos al apartado de Importar. Aqui Cuadriculas y guias
definiremos la duraciéon que tendra por Etigueta : _ _
o Caché de medios y de disco Material de archivo de secuendias
defecto cada wuna de las imagenes Pt R e i b

i e = fotogramas por segundo
importadas. En este caso le damos un valor Aspecto

Guardado automati
Memoria y multiprocesamiento
Hardware de audio
Asignacion de salida de audio

de 4 segundos.
Interpretar alfa no etiguetado como: | Preguntar al usuario

En apartados posteriores veremos que

Arrastrar varios elementos de importacion como: | Material de archivo

podemos variar también otros parametros de
este cuadro de didlogo como es el tratamiento
que hace After Effects los archivos con canal
alfa. De momento nos limitamos a variar la
duracion de cada imagen ya que para el
proyecto actual no necesitamos hacer mas
cambios.
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" Galapagos-03.jpg v

024 (1,00)

ittt 1illones de colores

A continuacién pasamos a importar las fotografias. ;

Una primera forma de hacerlo es a través del menu Importar que
tenemos en Archivo. Al activar la opcion se abre el cuadro de dialogo

" Galapag
™ Galapag.. 4ipa
M Galapag..5jpg
= M =) 8bpc i

JPEG 2,7 MB
JPEG 1,0 MB
JPEG 9

con las carpetas del disco duro donde trabajamos. Nombre o o [ Tipo
v Bl 01 Musica B Carpeta
Pero podemos llegar al mismo punto haciendo simplemente un doble B Moon_0.mp3 M MP3 40 MB
clic en la carpeta de Proyecto. Se nos abre también el cuadro de B Samdest..mp3 M il
., . v @ 02 Video B Carpeta
dialogo para acceder a las carpetas del disco duro. : E . —
B Pelica.mav B MPEG ..AMB A0:00:03:19
v i@ 03 Fotos B Carpeta
Podemos seleccionar los archivos e importarlos, o bien seleccionar la M Galapag. 1jpg M IPEG 18 MB
carpeta donde se encuentran y importarla completa. En este caso se Ml Galapag. 2jpg M IPEG 939 KB
crea una carpeta Galdpapos con las imagenes en la ventana de .| Galapag....jpg ll_BSIZ=E 1,0 MB
proyecto. Le cambiamos el nombre a 03 Fotos. Si queremos importar M Galapag..4jpg M IPEG 1,4 MB
una Unica imagen lo podemos hacer seleccionando la misma. Una vez M Galapag..5jpg M IPEG Tk
™ Galapag... B IPEG 1,3 MB
la tenemos en la carpeta de proyecto la podemos desplazar o mover a = 2 =
I h d . M Galapag B 1PEG 1,1 ME
a carpeta que hemos creado anteriormente. R Galapag..8jpg M IPEG S
M Galapag..9jpg M IPEG 1,0 MB
También importaremos ahora los archivos con la mdsica y el clip de 8 Galapag..0jpg W IPEG 1,3 MB
video para el fondo para los que crearemos también las carpetas M Galapag..ijpg M IPEG 1,1 MB
correspondientes. 01 Misica y 02 Video. M Galapag B IPEG 999 KB
||
||
||
-+
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Una vez tenemos los archivos de trabajo
importados al proyecto pasaremos a crear
una primera composicion. Serd la que
utilizaremos para hacer el montaje de la Nombre de la composicidn:
secuencia fotografica. Vamos a
Composicion / Nueva composicion. En
el cuadro de didlogo que se abre ponemos

Basica

Ajuste predeterminado: | HDTV 1080 25

como nombre Fauna de las Galdpagos. s Sy

A continuacion seleccionamos en Ajuste i

predeterminado la opcion de HDTV 1080 Proporcidn de pixeles: | Pixeles cuadrados

25. Crearemos asi una composiciéon para

trabajar en alta definicion, con unas Velocidad de fotogramas: 8 |+ Fotogramas porsegundo
dimensiones del fotograma de Ancho

1920 x Altura 1080 y una proporcién de Rezolucién: | Completa 1520 x 1080, 7,9 MB por Bbpc fotograma

pixel cuadrada (Proporcién de pixeles /
pixel cuadrados)

Codigo de tiempo de inicio:

Duracion:

Trabajando en una composicidon en alta
definicion mantendremos mejor la calidad
original de las fotografias, si estas tienen
una resolucién alta. Finalmente daremos v Previsualizacion Aceptar Cancelar
una Duracion de 50 segundos.

Color de fondo:
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A continuacion incorporaremos las fotografias en la
composicién. Pero al hacerlo aprovecharemos para
ver una opcién que segun como la tengamos
configurada determinara funcionamientos diferentes
del programa. Vamos a Editar / Preferencias /
General y comprobamos si esti activada o no la
opcion de Crear capas en el tiempo de inicio de la

composicion.

Con la opcién activada cuando incorporamos un

elemento en la composicién, este elemento
incorporado siempre se sitla al comienzo de la
composicion. Aungue tengamos el cursor situado en
una posicién avanzada de la linea de tiempo, la
fotografia, por ejemplo, se coloca al comienzo de la
composicién. Podremos observar, si lo hacemos
como tiene la duracion de los segundos que hemos

especificado antes de importarla.

General

Previsualizaciones

Visualizar

Importar

Salida

Cuadriculas ¥ guias

Etiqueta

Caché de medios y de disco
Previsualizacidn de video
Aspecto

Guardado automatico
Memaria y multiprocesamiento
Hardware de audio
Asignacion de salida de audio

Niveles de la opcion deshacer:

Tamario del punto de trazado: 5 pixeles

' Maostrar informacidn sobre herramientas
Crear capas en &l tiempo de inicio de la composicidn
¥ Los definidores afectan a las comp. anidadas.
Interpolacidn espacial predeterminada a lineal
' Conservar el recuento de vértices constante al editar mascaras
“ Sincronizar el tiempo de todos los elementos relacionadas
¥ La expresion icono espiral escribe un inglés condso
¥ Crear capas divididas por encima de la capa original
Permitir que los scripts puedan escribir archivos v acceder a la red
Activar el depurador de JavaScript

Utilizar el selector de color del sistema

¥ Crear nuevas capas con calidad dptima

Con la opcion de Crear capas en el tiempo de inicio de la composicién desactivada la fotografia quedara en el punto donde tengamos el cursor de

la linea de tiempo. Y también en este caso cada foto tendra la duracion que hemos determinado en el cuadro de Importar. Podemos trabajar en

cualquiera de las dos formas, la que nos resulte mas comoda.
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A continuacion incorporaremos las fotografias en la composicion. Las podemos 1:’-‘""‘,’_‘7‘*! '*-“7"“‘

seleccionar todas y arrastrarlas a tres lugares diferentes. Lo veremos en este paso y los
siguientes.

*Sobre el monitor. En este caso quedaran en la posicién en la que las dejamos ir y en

el punto de la linea de tiempo donde se encuentra el cursor.

Fauna de les Galapagos =

Nombre de ofzen i @A
.| Galapagos-01.jpg [EZ
.| Galapagos-02.jpg [
.| Galapagos-03.pg [&5
. | Galapagos-04.jpg [E2
.| Galapagos-05.jpg |5
.| Galapagos-06.jpg [
.| Galapagos-07.jpg |2
. | Galapagos-08.jpg [&2
.| Galapagos-09.jpg [EZ
.| Galapagos-10.jpg [
.| Galapagos-11jpg [E5
. | Galapagos-12.jpg |52
.| Galapagos-13.pg [
.| Galapagos-14.jpg [
.| Galapagos-153pg [
.| Galapagos-16.jpg [&2
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. Sobre la linea de tiempo. En este caso quedaran centradas en el monitor y
se pondran en el punto de la linea de tiempo donde soltamos el cursor
cuando arrastramos las fotos.

MNinguno

Ninguno
Ninguno
Ninguno

Ninguno

MNinguno

MNinguno

Ninguno
Ninguno
Ninguno
Ml
Mi

=
Ni

NN NN N NN N NN NS

. | Galapagos-16.jpg
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Sobre la zona izquierda de la linea de tiempo. En este caso quedaran | M- Lt '

centradas y al principio de la linea de tiempo.

Para nuestro proceso de trabajo elegiremos la tercera opcion. Al hacerlo vemos como
las fotografias se sobreponen unas a otras. Y observamos también como sobrepasan en

altura y anchura las dimensiones de la composicion que hemos creado.

Podemos arreglar este ltimo punto actuando en bloque. Vamos al siguiente paso.

Fauna de les Galapagos °

== i B
Mo bre 0= origen E- A _i&' .H ol ,_‘ Lﬁ
| Galapagos-01.jpg [&Z
| Galapagos-02py &=
| Galapagos-03.jpg [
| Galapagos-04.jpg [

= Galapagos-06,pg 52
=] Galapagos-075p9 |52
= Galapagos-08,pg |52
= Galapagos-09,p9 |2
= Galapagos-105p9 [
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Manteniendo todas las fotografias activas, abrimos las opciones de trabajo de la primera y abrimos a continuacion Transformar. En la casilla de
Escala reducimos el valor de esta. Nos fijamos en el monitor en qué momento todas las fotografias quedan dentro del area de la composicion.

Podemos dejarlas en esta escala reducida uniforme o actuar individualmente sobre cada una para ajustarla lo mejor posible. En este supuesto
actuariamos sobre los valores de Escala de cada una. Es lo que hacemos en el caso del trabajo que nos ocupa, ajustamos las fotos una a una.

Una vez hemos reducido la escala de las imagenes a unas medidas que quepan ERE-EHTEe EREEN = EEErr

dentro de la composicion, desplazamos el conjunto a la derecha de la ventana. En

este espacio serd donde mayoritariamente colocaremos las fotos en su posicion
= N de ofigen

1 ™ |[Galapagos-0ijpg | -

Transformar

final, dejando el pelicano sobre lo que las pondremos a la izquierda. Pero el ajuste ¢
. - . s * B
final de las posiciones la llevaremos a cabo mas adelante. =
Punto de anclaje
Posicion
Escala
lotacion
™ Opacddad

2
3
rl
L
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T
8
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E
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Una vez hemos decidido la escala aproximada a la que dejamos las fotos, crearemos una composicion anidada. Es decir,pondremos toda la
composicién que tenemos en estos momentos dentro de otra nueva de forma en la que después podremos actuar sobre esta segunda y hacer que

las acciones se apliquen en toda la secuencia en bloque.

Creamos una nueva composicion de las mismas
caracteristicas que la anterior y la llamamos Fauna de
las Galapagos 02

Una vez hecho esto, arrastramos la primera
composicién, Fauna de las Galapagos sobre la
segunda. Vemos que al hacerlo ésta contiene una Unica
linea de tiempo que contiene la sucesion de fotografias
gue hemos construido hasta ahora.

El fondo es negro. Procederemos a continuacion a
incorporar el clip del pelicano y pasar a camara lenta.
Vamos al siguiente paso.

Mombre de ofigen

L g

i M Fauna de les Galdpagos 02 =

 AEHS 9D
& Fauna d__.Galapagos [EHEDZNS

e & o @

e

-~

Prmario

@_j

Mingunao
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A continuacion incorporamos el clip del pelicano Pelica.m4v y lo
ponemos en la parte inferior de las capas para que queden en el fondo
de la composicion. La arrastramos a la parte izquierda de la linea de
tiempo, debajo de la capa donde tenemos la composicion anidada.

Observamos que el clip de video es mas corto que la composicion y
que ocupa menos espacio en la linea de tiempo. Igualaremos las dos
duraciones en el proximo paso.

Fauna de les Galdpagos 02 =

f—f Fauna d... Galapagos = linguno




Guia de aprendizaje

After Effects CS5

Tutorial 02. Realitzacion de una presentacion fotogréafica
Desarrollo: paso 12 de 19

Para incrementar el tiempo del clip hacemos clic sobre el mismo con el boton derecho y
activamos Tiempo / ampliacién de tiempo. En el cuadro de dialogo que sale, damos
como duracién del clip la duracion de la composicion (50 segundos en este caso) y
activamos Mantener en su sitio / Punto de inicio de la capa. Vemos como el clip pasa a
toda la duracion de la composicion. La ampliacion del

ocupar tiempo genera

evidentemente una camara lenta.

Pero en el clip vemos como parte del agua y el pelicano se visualiza también una parte de
la costa. Lo podemos evitar incrementando la Escala del clip. Lo hacemos hasta dejar s6lo
el ave y el agua. También iremos variando las coordenadas de posicién para situar el ave
en el punto que consideramos mas idéneo en cada momento.

Como vemos en el grafico de abajo a la derecha, con la ampliacion del fotograma no se ve
ningun recorte de costa por los bordes.

Estirar

Duracion ariginal: 0:00:03:19
Factor de ampliacidn:

Mueva duracign: |4 [ =< 0:00:50:00 Basado=

Mantener en su sitio

* Punto de inicio de la capa
Fotograma actual
Punto final de la capa

Aceptar

=
1£

Cancelar

Fauna de les Galap
I = Ee
e g & = s fHOOD
r i

Nombre de ongen
1 [f Fauna d... Galapagos =

| = /£

2 [ |relica.mdv
Transformar

Punto de andaje
Posicidn

Ezcala
3 Rotacidn
y Opacidad
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A continuacién aplicaremos un efecto al clip del fondo. Vamos a Efectos / Estilizar / Dibujos
animados. Podemos probar los parametros del efecto para variar el grosor o la intensidad de las
lineas. También podemos optar por mezclar la imagen de fondo y dibujo de los bordes, o dejar s6lo
las lineas del dibujo. Lo podemos hacer en base a las opciones de la casilla Procesar. En el ejemplo
la dejamos en la opcion de Relleno y bordes.

Dibujos animados

® Procesar Relleno y bordes
™ Radio de detalle

™ Umbral de detalle

Relleno

Borde

Avanzado

r Transformar

A continuacion aplicamos un segundo filtro: Efecto / Correccion de color / Filtro de fotos y dentro
de Filtro: Sepia. Pasamos la intensidad al 100%

Avanzado
_ |71 Filtro de fotos
i3 Filtro
|

© Densidad

¥ Conservar luminosidad
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A continuacion procederemos a extender las fotografias que ahora
tenemos todas en una misma posicién de la linea de tiempo. Haremos que
ocupen de forma equilibrada toda la duracion de la composicion. Las

¥ Superposicidn

seleccionamos todas y pulsando con el boton derecho del ratén elegimos
Asistente de fotogramas clave / Capas de secuencia. Duracidn

Transicidn: | Disolucidn cruzada de las capas delantera y trasera |
Activamos la opcidn de Superposicién, para que la transicion entre las
fotografias sea por encadenado, damos una duracién de 1 segundo y en
Transicion seleccionamos Disolucion cruzada de las capas delantera PICEEE Cancelar
y trasera.

Observamos como las fotografias se reparten por la linea de tiempo y que tienen incorporados fotogramas clave para modificar la opacidad en la
entrada y final de cada una de ellas. En el proximo tutorial veremos como crear y editar los fotogramas clave. Ahora los vemos como se han
incorporado a partir de la opcién que hemos elegido como transicion. Si se quiere ver como trabajar con los fotogramas clave se puede pasar al
préximo tutorial.

| Fauna de les Galapages =
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Observamos en el primer clip, el
que proviene del paso anterior,
como todas las fotografias se
encuentran en la misma posicion y
que en muchos momentos tapan
el pelicano. Lo arreglaremos de
inmediato.

En el segundo, en cambio, hemos
distribuido las fotos. Las hemos
variado de posicién, y hemos
adaptado la escala individual,

actuando sobre los parametros de
Posicién y Escala.

Por otra parte hemos ido
moviendo también la posicion del
pelicano. En este caso marcando
fotogramas clave en varias
posiciones e interpolando el
desplazamiento del fotograma.
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A continuacion aplicamos efectos de Sombra paralela y Bordes
biselados en la capa Fauna de las Galapagos. Recordemos
que la tenemos imbricada y que por tanto los efectos que

aplicamos en la capa repercuten en todos los elementos que hay
enla composicién anidada.

GALAPAGOS e

Fauna d... Galapagos 5SS @ ['Ninguno

mbra

Bordes hiselados

sor de borde
Angulo de luz
olordela luz Il -
Intensidad de la luz
mar
> Punto de anclaje
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Pasamos a incorporar el titulo del final. Lo hacemos con la herramienta de texto. Cuando la seleccionamos y pulsamos sobre la composicién nos
crea una nueva capa con el texto. Estirandola por los bordes del icono que hay en la capa de la composicién, podremos controlar los puntos de la
linea de tiempo donde aparece o desaparece el texto en pantalla. También lo podemos desplazar a cualquier punto de la linea de tiempo

B 1 B Moon_ O
S

mp3
1 e

3
H 4

En cuanto al estilo del texto, lo definiremos en la casilla de Carécter. Seleccionamos un color de fondo y de trazo de las letras con tonos similares a
los del fotograma del fondo. Seleccionamos el color de fondo o el color del borde de las letras activando los dos selectores de color
correspondientes que tenemos en el cuadro de dialogo.

Cardcter =

T & TT' & T
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(Ajustes del médulo de salida !__EZ__

Opciones principales

Formato: | FLV »| ¥ Induir Enlace de proyecto

de postprocesamiento: | Ninguno - Incluir metadatos XMP de origen

¥ salida de video
Canales: ' RGE Opciones de formato...

F|nalmente ponemos |a banda sonora, tal y como Profundidad: ' Millones de colores

hemos visto ya en el tutorial anterior. Cocfin i il

N2 de inicio:

L 3 = e e
Para exportar el clip ajustamos los parametros Eheab S

Anchura Altura V¥ Bloquear proporcidn de aspecto a 16:9 (1,7

que vemos en el cuadro de didlogo contiguo.

Procesamiento en: 1920 x 1080
Cambiar tamafio a: | ¥ Personalizar

Cambiar tamafio %: 41,67 x 41,67 Cambiar tamafio de calidad: ' Alto

¥ salida de audio

44,100 kHz stéreo Opciones de formato...

Aceptar Cancelar
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capas cada una de las fotografias. Todas tienen el mismo efecto. Podemos

importar en una Unica operacion si seleccionamos la opcion de Importar tipo :
Composicidon-Conservar tamafios de capa. Se importa cada capa de

PROPUESTA DE TRABAJO Photoshop en una capa de After Effects y se mantienen los efectos. Por lo
demas el procedimiento es idéntico.

Proponemos la realizacion de una presentacion fotografica basandonos

aproximadamente en los pasos que hemos presentado en este tutorial. Importar tipo: | Composican — Consenvar tamafos de capa | »
Eso si sin descartar un cierto nivel de experimentacion libre con las
posibilidades del programa. Como muestra presentamos en este paso Opciones de capa

otro ejemplo de presentacion fotografica.
jemp P g = Estilo de capa editables

Fusionar estilos de capa en el material de archivo
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