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En este tutorial trabajaremos la introduccién de texto para
presentaciones. En este caso partiendo de una voz en off de base, que
contiene la informacién basica que queremos transmitir, y utilizando el
texto como un refuerzo comunicativo. Usaremos palabras clave que
apareceran de forma sincronica en el off y utilizaremos algunos efectos
de animacion de texto de los que dispone After Effects. Muchos trabajos
de animacién de texto se hacen con After Effects o softwares similares
en los entornos profesionales. También trabajaremos la introduccion de
video, modificando la velocidad o la transparencia, y la introduccion de
voz en off mediante un archivo de audio.

Podemos ver a continuacion el clip de video sobre el que trabajaremos. Se
trata de un clip presentando caracteristicas importantes de Hitchcock.

En este tutorial no seguiremos paso a paso la realizacién del clip. Lo
ponemos como ejemplo y en sucesivos pasos comentaremos los
procedimientos generales para la introduccion y la animacion del texto en
After Effects. No pretendemos que el estudiante reproduzca el clip de
muestra sino que vea los procedimientos de trabajo, investigue por su
parte y produzca un clip propio. Tanto al estilo como con respecto al tema.
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Como primer paso introduciremos los clips de  Cabe decir que cuando estamos trabajando en un proyecto durante un periodo dilatado en el
video que nos haran falta para construir la  tiempo, es facil que nos encontremos que hemos cambiado algun nombre de carpeta o
composiciéon. Los distribuimos en carpetas en la  hayamos movido algun archivo de lugar. En su caso, al abrir de nuevo el proyecto After Effects
ventana de proyecto tal y como vemos en la  no encontrara el archivo y nos avisara del caso.
captura adjunta.
Los media que hayan perdido el enlace apareceran con un icono con barras de colores y el
nombre en cursiva en la ventana de proyecto. (grafico inferior izquierdo al fondo). En la ventana
Nombra de composicién en forma de barras de colores. (grafico inferior izquierdo en primer término).
v @ Clips video
B Fals culpable.m4v
B Hitchcock.mav
v @ Grafics
M Francois Truffaut.jpa
M Hitchcock.jpa
v @ off
Off 01Director londinenc.wav

i~ f Hitchcock

Para volver a asignar el material, hacemos clic sobre el icono situado en la ventana de proyecto
y tocamos el botdn derecho.Se despliega el cuadro de dialogo para asignar el media a la nueva
ubicacion del archivo externo. (grafico inferior derecho)
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Creamos una composicién, la nombramos y definimos con unas
dimensiones de 1920 x1080 con proporcioén de pixeles cuadrados.
Le damos una duracion de 40 segundos. Elegimos un color de fondo
azul marino oscuro.

A continuacién incorporaremos el primer clip de video en la
composicién. Hacemos un doble clic en el icono Hitchcock.m4v que
tenemos en la ventana de proyecto y se nos abre en la ventana de
Material de archivo. Aqui podemos marcar los puntos de entrada y
salida que queremos utilizar. Elegimos como punto de entrada justo
cuando acaban de salir las letras de los créditos de la pelicula de la
pantalla. Incorporamos el clip en la composicion mediante el botén de
Editar superponer.

Vemos que la duracién del clip es muy inferior a la de la composicion.
En el siguiente paso ampliaremos el tiempo del clip para que coincida
con el de la composicion.

| 0:00:01:13

1 0:00:03:19 A 0:00:02:07

finestra de Material de archivo
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Ponemos el ratéon sobre el clip que tenemos situado en la linea de
tiempo de la composicion y activamos el botdn derecho.Se despliega
un cuadro de opciones de las que seleccionamos Tiempo /
Ampliacion de tiempo. Se abre el cuadro que vemos adjunto.
Modificamos la duracion del clip asignandole la duracién de la
composicién. Como consecuencia el clip se ralentiza. Vemos a
Factor de Ampliaciéon la medida en la que se amplia la nueva
velocidad.

Elegimos las opciones de Mantener en su sitio / Punto inicial de la
capa para que la ampliacién tenga lugar por la parte final del clip.

A continuacién tefiimos el clip con el tono azulado que vemos en la
composicién. Con esta finalidad desplegamos Transformar /
Opacidad y le damos un valor del 37%. Como resultado aparece el
color de fondo de la composicion, que recordemos era azul marino.

También, para ocultar los bordes del clip que se ven en el original, la
ampliamos ligeramente poniendo la Escala a un 105%

A continuacién incorporamos el archivo OFF 01 Director
londinenc.wav con la voz en off.

'Ampliacién' > ¢

Estirar

Duracion original: 0:00:03:20
Factor de ampliacion:

Nueva duracion: |

Mantener en su sitio

« Punto deinicio de la capa
Fotograma actual
Punto final de la capa

Aceptar

M Hitchcock 2

Nombre de & apa
[Off 01...enc.wav]
B [Hitchcock.m4v]
Efectos
Transformar
© Punto de andlaje
® Posicidén
© Escala
©® Rotacion
©® Opacidad

0:00 Basado en 25

Cancelar
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. ., . . o cen'm S ML R e
A continuacion empezamos a poner los textos. En este tutorial no iremos siguiendo & g = ) == - .
paso a paso cada uno de los textos que aparecen en el clip que hemos mostrado iitchcock
inicialmente. Describiremos la forma para incorporar el texto y los diferentes recursos :
para animarle. Recomendamos al estudiante que explore las posibilidades que Hitchcock
comentamos. Como plantearemos a la propuesta de trabajo al final de este tutorial, se |I (—24;3003370) (1,00)
tratara de hacer un clip con informacién textual andlogo al que presentamos pero de s i
tematica diferente. Se trata de experimentar y explorar las multiples posibilidades que
veremos que presenta AfterEffects para animar el texto.
Seleccionamos la herramienta de texto de la paleta de herramientas que tenemos en la =
parte superior y hacemos un clic sobre la ventana de composicion. Tecleamos el texto ' C1dos Caracter *
en la caja que se abre. Podemos seleccionar la tipografia, las dimensiones de las letras,
el color, ... mediante la paleta Caracter. Observamos también como se crea una nueva
capa en la linea de tiempo.
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» Transformar
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© | ' wvH 3 B [Hitchcock.m4v] - @ [ Ninguno
v Transformar
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Una primera opcion para animar el texto la tenemos con el botén Animar que
encontramos en el area izquierda de la linea de tiempo. Al pulsarlo se desarrollan una
relacién de opciones de animacion que podemos ir eligiendo. Al seleccionar una
propiedad de la lista, se crea una opcién de animacion.

Como ejemplo vemos en el grafico de abajo una serie de opciones de animacion
(Animaciéon 1 / Selector de rango 1 / Escala/ Sesgar / opacidad / Nivel de
separacion de caracteres).

Para cada una de ellas hemos creado dos fotogramas clave.

-En el primero tenemos una serie de valores de opacidad, separacién de caracteres,
escala, ....

-En el segundo hemos dado los valores finales que queremos para cada opcion.

1 Alfred Hitchcock -
Texto Animar: ©Q
©® Texto de origen
» Opciones de trazado
» Mas opciones
v Animacion 1
» Selector derango 1
® b- Escala
® b Sesgar
® b. Opacidad
® P Nivel d...acteres
Transformar
[Off 01...enc.wav] -+ @ [Ninguno
B [Hitchcock.m4v] - ol asialiai Nl @ ['Ninguno

2
3

Habilitar 3D por caracter

Punto de anclaje
Posicion

Escala

Sesgar

Rotacion
Opacidad

Propiedades de Transformar todo

Color de relleno
Color del trazo

Anchura del trazo

Espacio entre caracteres
Anclaje de linea

Espaciado interlineal

El resultado lo podemos ver
en el clip que muestra en el
siguiente paso.

No obstante esta no es la
Unica opcién que tenemos
para animar el texto.

En los pasos siguientes
veremos ajustes
predeterminados de los que
dispone After Effects.
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Mostramos aqui el ejemplo que hemos definido en el paso anterior. Podemos ver como, por un
lado, las letras se van escalando reduciendo las dimensiones (efecto de variar la Escala) .. A
medida que lo hacen van pasando de una inclinacion lateral a una posicién normalizada (efecto
de variar el Sesgar). Por otro lado pasan de la transparencia total del inicio a la opacidad final
(efecto de variar la Opacidad). Finalmente la separacion entre los caracteres se va reduciendo a
medida que avanza el clip (efecto de variar el

Nivel de separacion de caracteres).
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Cuando tenemos el texto puesto en la linea de tiempo podemos
pasar a aplicar efectos predeterminados de animacién. Para acceder
vamos a Animacién / Examinar ajustes preestablecidos.

Al hacerlo se abre el Adobe Bridge mostrandonos la pantalla que
vemos en el grafico adjunto. Vemos como hay una carpeta
denominada Texto que contiene efectos de animacion para el texto.
Los vemos desplegados en el grafico inferior.

Podemos explorar por las numerosas carpetas disponibles
con varios tipos de efectos. En la ventana de la derecha del | adobe » | Adobe After EffectsCS5 » | SupportFiles > | Presets » | Text > | Anima

Bridge se nos muestra una animacion del resultado de cada .
cowrenroo |

uno de los efectos. Vemos una muestra en el grafico de abajo.

a
Wipe in to Center Drop In Ch

Drop In Cha'
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Para incorporar el efecto que seleccionamos en el Bridge al
texto que tenemos en pantalla debemos hacer un doble clic
sobre el icono del efecto en Bridge. Recordemos que hemos
abierto el Bridge a partir de la instruccion Animacién /
Examinar ajustes preestablecidos.

El efecto se aplica al clip que tenemos en la linea de tiempo a
partir del punto donde tengamos situado el cursor en el
momento de hacer el doble clic. En el grafico inferior el cursor
se ha movido posteriormente a incorporar el efecto para poder
mostrar mejor la captura de pantalla.

Podemos observar como en este
caso, de caracteres que caen, el
punto de donde salen y el punto
donde llegan se ven por defecto
en la ventana de composicion.
Mientras que en la linea de

! = Nombre de 2 capz
tiempo nos encontramos con dos

1 i [Alfred Hitchcock | -

fotogramas clave que marcan el e

momento de inicio y final del [k
efecto. ©® Texto de origen

Estas posiciones y momentos Opciones de trazado
predeterminados los variaremos Mas opciones

en los pasos siguientes. o

v Selector de gama 1
@ b Inicio
® Fin

©® Desplazamiento

% AEHOYD®

Animar: ©Q

Agregar: ©

Primaro

& Ninguno




Guia de aprendizaje

After Effects CS5

Tutorial 03. Edicioén y animacion de texto
Desarrollo: paso 10 de 16

En este primer ejemplo vemos que hemos situado el punto de inicio
del movimiento de la pantalla (rectangulo naranja) y el punto final en
medio de la pantalla (rectangulo cyan). La localizacion numérica de
este punto de inicio lo podemos regular por el parametro Posiciéon
(rectangulo amarillo). Por otro lado podemos observar como hemos
situado el fotograma clave que marca el inicio en la linea de tiempo al
comienzo del clip. (rectangulo rojo) y el fotograma clave que marca
el final de la animacion del texto muy cerca del anterior (rectangulo
verde). El resultado de aproximar los dos fotogramas clave es que el
efecto se acelera y luego el texto queda estatico.

Veremos el resultado de esta configuracion en el siguiente paso.

-2 Eh'e 2 O O

Nombre = & capa P A fA HOL4® Primano
1" |Alfred Hitchcock | =+ % / N © [Ninguno
v Texto Animar: ©

©® Texto de origen

Opciones de trazado

Mas opciones
Animacion 1 Agregar: ©
v Selector de gama 1
@ b [Inicio
® Fin
©® Desplazamiento
» Avanzado
©® Posicion
» Transrormar
>l 2 [Ooff 01...enc.wav] =+ @ [Ninguno
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0:00:01:20 . Eite 2@ @ O DS

o)A & = | Nombredebopa % AEHOUD Primario
R m Y S VAN ® Ninguno T
Texto Animar: ©
© Texto de origen
» Opciones de trazado
» Mas opciones
¥ Animacién 1 Agregar: Q
v Selector de gama 1
@ b [Inicio
® Fin
® Desplazamiento (0%
» Avanzado
® Posicion
Transrormar »
N [Off01...encwav] = / © [Ninguno

Pns.

Clip correspondiente a los parametros
definidos en el paso anterior.

Los reproducimos en dimensiones
reducidas aqui al lado.
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En este segundo ejemplo vemos que hemos situado el punto de
inicio del movimiento en la zona superior izquierda de la pantalla
(rectangulo naranja) y el punto final hacia la zona inferior y
ligeramente hacia la derecha de la pantalla (rectangulo cyan). La
localizacion numérica de este punto de inicio lo podemos regular por
el parametro Posicion (rectangulo amarillo).Por otro lado podemos
observar como hemos situado el fotograma clave que marca el inicio
en la linea de tiempo al comienzo del clip. (rectangulo rojo) y el
fotograma clave que marca el final de la animacion del texto lo hemos
desplazado hacia el final (rectangulo verde). El resultado de separar
los dos fotogramas clave es que el efecto se ralentiza. Veremos el
resultado de esta configuracion en el siguiente paso.

M Hitchcock 2 =

ofhen & = Nombre &= k5 capa P- @ Primario
| W T i @ [Ningano
v Texto Animar: Q
©® Texto de origen
» Opciones de trazado
» Mas opciones
v Animacion 1 Agregar: ©
v Selector de gama 1
@ b [Inicio
D Fin
©® Desplazamiento

anzadao
© Posicién ‘
» Transtormar

_*H 2 [Off 01...encwav] = / @ [Ninguno
_*H 3 B [Hitchcock.md4v] - I N @ [Ninguno




Guia de aprendizaje

After Effects CS5

Tutorial 03. Edicion y animacion de texto
Desarroll

o: paso 13 de 16

W Hitchcod M Hitchcock 2

[ © Ningino
Animar: ©
® Texto de origen
» Opciones de trazado
» Mas opciones
¥ Animacién 1 Agregar: ©
v Selector de gama 1
@ b [Inicio
B Fin
B Desplazamiento 0%
> _Avanzado
» Transformar Test
rH 2 [Off 01...enc.wav] / © [Ninguno v

_ »E 3 [ [Htchoockmav] = i © [Ningino

Clip correspondiente a los parametros
definidos en el paso anterior.

Los reproducimos en dimensiones
reducidas aqui al lado.
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En este paso comentamos dos aspectos relacionados con la edicion
de los clips en After Effects. El primero hace referencia al clip de
audio. Recordemos que hemos incorporado un unico archivo con la
voz en off. Pero en algin momento nos podemos encontrar con la
necesidad de, por ejemplo, crear un espacio de silencio dentro de la
voz en off. . Es lo que sucede en este ejemplo. Podemos ver que los
dos clips que hay en dos capas de la linea de tiempo son en realidad
el mismo. Podemos observar en cada uno de ellos como la zona
verde indica la parte que utilizamos en la linea de tiempo y en un
verde mas oscuro / gris la zona del clip que no escuchamos a pesar
de estar en la linea de tiempo.

_*H 6 Off 01D...encwav = [/ R @ [Ninguno v
R 7 Off 01D...encwav = / N @ [Ninguno v

Para dividir un clip en dos, situamos el cursor en el punto del corte y
seleccionamos Edicién / Dividir clip. El clip se divide de forma que
se crean dos capas. En el clip de abajo se marca un punto de salida
al punto del corte, mientras el clip superior se marca uno de entrada
en el mismo punto. Una vez dividido, podemos desplazar uno de los
clips para crear el espacio de silencio que necesitamos,

También podemos modificar los puntos de entrada y salida en cada
uno de los clips,

En este segundo ejemplo vemos que hemos incorporado dos video
clips de fondo. Cada uno de ellos se encuentra en una capa. La
transicion de los dos es por corte.

> W 19 [ fals culpable.m4v @ [Ninguno v

B Hitchcock.m4v & @ [Ninguno v
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En general la mayor parte de usos del texto que se refiere al clip de
muestra se hacen utilizando efectos. Pero en algunos momentos se
utiliza el corte, sincronizando la duracion del texto con la duracion de
la voz en off. Este ajuste se hace manualmente, avanzando o
retrocediendo los puntos de inicio y final de cada clip.

Ponemos una muestra aqui, junto con la representacion de la linea
de tiempo del fragmento mostrado.

€ Nombre de onigen = e Primario

I que no ha comés - @ [Ninguno
per un crim - © [Ninguno
injustament - @ [Ninguno

I perseguit X Ninguno
personatge @ [Ninguno

Off 01D...enc.wav © [Ninguno

B Off 01D...enc.wav Ninguno
Suspens %= 5 % Ninguno

1T Fals culpable " ® [Ninguno

=
1
2
3
4
5
6
7
8
9

T T T TS THE THE TR

Vemos representado en la linea de tiempo el clip de audio, que
hemos dividido en dos partes separadas en dos capas y que hemos
dejado un silencio (espacio vacio en la linea de tiempo) entre los dos
fragmentos. También podemos ver los clip correspondientes a los
textos de Suspenso y Falso culpable.

Podemos ver también como cada una de las palabras personaje,
perseguido, injustamente, por un crimen que no ha cometido, estan
representados cada uno en una capa y que entran por corte en la
composicion.
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PROPUESTA DE TRABAJO

Como propuesta de trabajo planteamos la realizacion de un clip
sobre un tema libre, decidido por el estudiante, que incluya
imagenes de fondo sobre las que se introduzcan textos con
efectos de animacion. Se puede trabajar sobre voz en off, pero no
ponemos este punto como imprescindible.

También es posible trabajar el tema elegido sobre un fondo de
imagenes solo con la presentacion de texto animado. En el ejemplo
que ponemos de muestra, se puede ver como hemos anadido texto
animado a la presentacion fotografica que hemos hecho en el
programa de aprendizaje anterior. En este caso todos los titulos entran
con un mismo efecto y un ritmo idéntico. Este podria ser un clip para
una presentacion. De cara a la realizacion de la practica,
recomendamos que el estudiante experimente con diferentes efectos.
Mas al estilo del primer clip que hemos mostrado. Pero es soélo una
recomendacion. Se puede escoger la tematica y el estilo que se
desee.







