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INICI | CREDITS

Programa d'aprenentatge 1. Creacio d'un fons de pantalla

Pas 10 d'11

Una vegada creada la composicio
final la desarem amb Archivo >
Guardar o amb la drecera de
teclat Ctrl + S. (Si no li haviem
posat nom encara premerem
Archivo > Guardar como i
triarem un nom i lloc per a desar la
composicié que ens servira de
fons de pantalla.)

Es bo desar una versio en mode
Ai, (lllustrator) per si volem
modificar-ho més tard, pero per a
la nostra finalitat ho voldrem desar
com a JPEG, per exemple.

Si intentem Archivo > Guardar
como no ens doéna l'opcio de
guardar com a JPEG, com podem
veure en la captura de pantalla
seguent:

Estrellafin ai -

Adobe lllustrator {".Al) -

Adobe llustrator [ Al)
1+ Adobe POF (*.POF)
FXG * FXG)

& llustrator EPS (*.EPS)
llustrator Template ("AIT)
SVG (5VE)

SVG comprimida (. SVGZ)

No obstant aix0, des de Guardar
para Web y dispositivos i I'opcio
Exportar ens ofereix un ventall una
mica més ampli. La seglient és una
captura de pantalla a la qual podem
accedir des de: Archivo > Guardar
para Web i dispositivos (Alt +
Majus + Ctrl + S)

— Ajuste presstablecida: - JPEG media ¥ iz
Crptimizado

Calidad:| 30 (=)
Desenfocar:| 0 F

Mate: |E|

Una vegada en aquesta pantalla podem fer clic en diferents opcions.
En el nostre cas farem clic en 4 copias (des de les pestanyes de dalt)
i comparant els pesos i grandaries i el temps que triga a carregar-se
en una pagina web, triarem JPEG de qualitat 30.
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Programa d'aprenentatge 1. Creaci6 d'un fons de pantalla

Pas 11 d'11

Si prenguéssim la decisio
d‘exportar la imatge, perqueé igual
no necessitem visualitzar |'estat
final de les nostres imatges, ““",,
podrem anar directament a

Archivo > Exportar i les opcions w
que ens ofereix I'lllustrator en é
aquest cas son: =

Estrellafin.dd -

N

=
AN

Archivo de intercambio de AutoCAD (.0

Archiva de intercambio de AutoCAD {*.DXF)
.- BMP (*.BMF}
Dibujo de AutoCAD . DWG)
f Flash (“.SWF)
Formato de texta (" TXT)
JPEG (*.JPG)
Metarchivo de Windows (*.\WMF)
Metarchivo mejorada {*.EMF)
Photoshop (*.PSD)
PICT de Macintosh (*.PCT)
PMG *.PNG)
Targa (" TGA)
TIFF (. TIF)

En la pantalla segient, triarem un

lloc adequat i un nom i deixant la
resta de les opcions com estan
farem clic en OK. El nostre

resultat:
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Programa d'aprenentatge 2. Creaci6 d'un estampat geometric

Pas 1de 8

En aquesta guia veurem com
podem fer un estampat geometric
simple per a utilitzar-lo de fons en
una pagina web, per exemple.

En fer 'estampat que veiem a la
dreta, aprendrem técniques de
transformacio, biblioteques de
mostres i el funcionament de les
capes de I'lllustrator.
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Programa d'aprenentatge 2. Creaci6é d'un estampat geometric

Pas 2 de 8

Per a comencar crearem un
document nou. Crear nuevo >

Documento para Web
de 800 x 600 pixels i amb
orientaci6 horitzontal.

Mueve documenta

Nombre:
e perfil de documento: ([ -

Mimero de mesas de trabajo: 2] 1 A [548] (o] 5 —

Espaciado: (5 20 px Calurmnnas:

Area de recarte: | 800 x 600

Anchura: 800 px Unidades: Pixeles -

Altura: 600 px Orientacion:

Superiar Infer ior lequierda Derecha
Sangrado: | & 0 px = 0 px = 0 px = 0 px

& Avanzado
Modo de color: RGE
Efectos de rasterizado: FPantalla (72 ppp)
Moda de previsualizacion: Por defecto

alinear nuevos ob jetos con cuadricula de pixeles

Cancelar
Flantillaz...

Modo de color:RGE
PRP:72
Alinear con cuadriculz de pieles: Si
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Programa d'aprenentatge 2. Creaci6 d'un estampat geometric

Pas 3 de 8

Amb l'eina Rectangulo seleccionada crearem El seguent pas sera anar a Objeto El pas seglent sera fer clic en cadascun dels rectangles i
un rectangle de 20 px d'ample per 60 px d'alt > Expandir apariencia i després donar un color diferent a cadascun.
sense trac i amb farcit negre. desagruparem els rectangles des Per a aquest tutorial triarem diversos tons de blau per a

del menu desplegable que apareix  simular els diferents tons de l'aigua.

. - | Trazo: en fer clic dret (de manera que

podrem donar un color diferent a Per a aix0 ens ajudarem de les biblioteques de colors que ja
Amb el rectangle negre seleccionat al menu cadascun.) hi ha creades en l'lllustrator. Primer ens hem de cerciorar
superior Efecto > Distorsionar y transformar que el panell de mostres esta actiu; si no ho trobarem sota

> Transformar i triarem les caracteristiques el menu Ventana > Muestras.

que es mostren a continuacio: Deshacer Expandir apariencia Després farem clic en la icona de baix com es mostra en la

fehacer imatge segiient:
r b
Efecto Transformar Aislar grupo seleccionado
Desagrupar
Escala
Horizontal: w00 % Transformar ’
Wertical: 100 % Seleccionar 3
3 Copias . s . ,
Merver Visualment s’hauria d’assemblar a
Harizantal: 0 px : . ..
ClReflejar X la imatge seguent:
Wertical: 20 px [CIReflajar v
Rotar [ Al azar
Anquio: 0 . @ [V Previsualizar i
Mend Bibliotecas de muestras
- = e
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Programa d'aprenentatge 2. Creaci6é d'un estampat geometric

Pas 4 de 8
Una vegada aqui triarem Naturaleza > Playa i Ara reagruparem els nostres rectangles des del boto dret La il-lustraci6 seglient
ens apareixera un nou panell del qual triarem (Agrupar) i una altra vegada anirem al menu Efecto > mostra el resultat de
els colors que ens agradin. Aqui hem triat Distorsionar y transformar > Transformar i en aquest cas Itltima transformacio.
diversos tons de blau per a simular aigua. triarem les opcions segiients (cal parar especial atenci6 on

col-loquem la nova copia, com s'assenyala en la il-lustracioé
amb un cercle vermell).

£

= [ ] -
& |3

EIEED Efecto Transformar
=]
6 | | I -
— B o4 e — Escala
| _ [ oK |
Harizontal: 100 2
Amb [‘eina de seleccio directa seleccionarem la _
Yertical: 100 #
part de la dreta dels nostres rectangles i -
després pressionant majiscula farem clic i :
) . — Mover 1 Copias Una altra vegada usarem
arrossegarem els rectangles fins a obtenir la _ . .
Horizontal; 0 px . I'efecte Transformar, pero
o P
inclinacié que volem. — Reflejar x . q |
. I Reflejar ¥ aguesta vegada volem
Yertical: 0 px .
o posar una copia dels
...................... HH nostres primers rectangles
- fotar [l azar | els mourem verticalment.
Anguio: | o - @ Previsualizar




Guia d'aprenentatge

lllustrator CS5

INICI | CREDITS

Programa d'aprenentatge 2.

Pas 5 de 8

Efecto Transformar

— Escala
Horizontal: 100 #

[ Ok ]

Wartical: 100 %

copias

— Mawer 1

Horizantal: 0 px [CIReflejar ¥

[Tl Reflejar

ELE

[Tl azar
Previsualizar

Yertical: 80 px

O

— Rotar

Angulo: 0

| per dltima vegada tornarem al mateix efecte i
aguesta vegada farem una copia a —-80 en la

vertical.

Creacio d'un estampat geometric

Aquest és El procediment seguent sera crear un rectangle
el resultat sense farcit ni tra¢ de 80 px d'alt i 120 px d'ample
visual: (80 = nombre de rectangles x ample de cadascun

i 120 = 2 X algada d'un rectangle). L’enviarem
sota els nostres rectangles des del panell de capes
(si no esta visible I'activarem des del menu
Ventana > capas o prement F7.

Efecto Transformar

— Escala

Horizontal: 100

“artical: 100

7 [2] capat
[ |=] =Grupo= @
= ) : <Grupos @
= ) : <Grupos @
= ) : <Grupos @
= 1= ® &l Bl @ 4

%
%

— Mover

Les capes ens permeten mostrar, organitzar i editar

1 Copias

Harizontal: 0 px

“ertical: -80 px

— Rotar

S

Anquio: 0

O

[IReflejar % els objectes d'un document. Per defecte cada

[CIReflejar ; . . o
a8 document té una capa i els objectes que creem s’hi

[l azar van disposant, pero els podem distribuir en capes

Previsualizar

diferents per a poder-ne tenir un control millor.

= [E] cap1 0
§|—I [» El:GrupD: @
® 1| v []<cuees e
2 | M : =Grupo:s @
o I » oo o
§|—I E<Trazadn> (@l)
S
1 capa £ T TR I

El quadrat petit que és al cercle
vermell en la il-lustracié anterior indica
gue la capa aguesta seleccionada en
aquest moment.

El cercle indica l'aparenca i fent-hi
doble clic podrem accedir i canviar-la
des del panell d’'aparencga. Fent clic la
podrem identificar i 'arrossegarem per
a moure-la.

L'ull de I'esquerra demostra la
visibilitat de les capes i si hi fem clic
les podem amagar.
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Programa d'aprenentatge 2. Creaci6é d'un estampat geometric

Pas 6 de 7

Per a moure la capa on es
troba I'Gltim rectangle tracat,
punxarem en la capa
anomenada Trazado i
arrossegarem fins a a baix, i en
aquest punt deixarem anar el
ratoli.

Podem canviar els noms de les
capes per noms més apropiats
i perqué quan tinguem moltes
capes puguem trobar els
objectes més rapidament.

Els colors també ens poden
ajudar a identificar i localitzar
les capes més facilment (la
nostra és blau mari).

Si fem doble clic en el nom d'una capa accedirem al
menu seglient en qué podrem canviar de nom,
bloquejar i mostrar la capa.

OCpciones

Mombre: | rectangulo_abajo| ok ]
[viostrar [ClBloguear

Com veiem en el nostre panell de capes hi ha
uns triangles a l'esquerra de les icones de les
capes. Aquests indiquen que hi ha un submenu
al qual accedirem punxant en el triangle.

A4

Capas -
@ ||~ [C]cap=1 o]
El—l < Grupo:= =]
s | E =Trazado> @
I I [ l:‘ = Grupo:= @
=]
=]

1IN =

¥
¥

E |_ I [ l:‘ <Grupa:s
E |_ I [ l:‘ <Grupa:s

sCi

1 capa I T

Un altre aspecte important sobre les capes és que
poden ser bloquejades. Per a aixo farem clic en el
guadre al costat dels ulls i aparecera un petit cadenat (la
nostra capa estara bloquejada i no es podra moure). Si
hi fem clic una altra vegada, el cadenat desapareixera i
podrem modificar la nostra capa una altra vegada.

LL]

Capas -

®@l|~[]cwat ]
sal|l o [<cuee
Eﬁl [}DccGrupn::
sal| v [<cwe
Eﬁl [}Dc:Grupn::

sall  Frrerra—

1IN

»

@ e oo 0

1capa T

Com en el nostre cas solament hi ha una capa, en
bloquejar-la es bloquegen els altres elements; si
punxem en un dels grups solament llavors es
bloquejaran individualment.
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Programa d'aprenentatge 2. Creaci6é d'un estampat geometric

Pas 7 de 8

Des del panell Alinear, al qual
accedirem des del menu Ventana
> Alinear o amb la drecera de
teclat: Maj + F7, ho seleccionarem
tot (Ctrl + A) i triarem l'alineaci6 a
I'esquerra. Esto fara que la linia
que hi havia entre els tracats
s'ajusti i no deixi cap pixel blanc

entre aquests.

Distribuir objetos:

= = = b @ O
Distribuir espacizdo: alinezr con:
= %l |3 opx ‘ e

Finalment, amb tota la capa
seleccionada, I'arrossegarem
fins al nostre panell de mostres
fins que aparegui un signe més
al costat del punter del ratoli.
Fent-hi doble clic canviarem de
nom (en aquesta guia
Fanomenarem agua de mar)

L'dltim pas sera arrossegar la
nostra aigua de mar diverses
vegades fins a la taula de treball i
anar situant-les una al costat de la
seguent amb cura de no deixar
espais; també podem usar la
tecnica d'abans per a fer copies del
nostre estampat original o copiar i
enganxar seleccionant cada
vegada un grup major. Al final el
gue volem fer és agrupar tots els
parells perqué no se'ns moguin
sense voler, i fins i tot podem
bloquejar la capa des del panell de
capes .

El pas seglient és exportar el
nostre fons de pantalla a format
GIF, per exemple, i I'tnica manera
de triar el format GIF és la de
Guardar para Web i dispositivos.
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Pas 8 de 8

Aixi doncs, com en la guia 1, triarem la
gualitat i ens fixarem que les opcions que
ens ofereix per a GIF sén una mica
diferents de les del JPEG,; les triarem com
en la il-lustracié seglent i premerem
Guardar.

En la pantalla seguent, triarem un lloc
adequat i un nom i deixant la resta de les
opcions com estan farem clic en OK.

El resultat és com en la il-lustracié seglent.
Com a activitat farem un estampat de
rombes.
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Pas 1de 12

En aquesta guia veurem com
podem fer un baner de pagina

web. ® ®

En fer aquest baner de pagina

web aprendrem diverses
tecniques de dibuix com la l |
utilitzacié de I'eina Elipse, I'is |

del panell Buscatrazos, els

degradats lineals, I'eina de
comptagotes i inserir text en
les nostres il-lustracions, entre
altres.
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Pas 2 de 12

i N
En aquesta guia veurem com fem LT e
un baner de pagina web. Hormbre
—Muevo perfil de documento: — [A medida] -
Per a comencar crearem un .
Numero de mesas de trabajo: |5 1 e | |l | =t Plantillas...
document nou. Crear nuevo >
Documento para Web Espaciado: |5 20 px Colurmnas: =1
. . Area derecorte: [4 medida] -
de 800 x 250 pixels i amb |
Anchuraf 800 px Linidades: Pixeles -

orientaci6 horitzontal.
Modo de color:RGE

Altural P50 px Orientacicn: -
Alinear con cuadriculz de piceles:Si
Superiar Inferiar lzquierda Derecha

Sangrade: |5 0 px = 0 px + 0 px = 0px @

# Avanzado

Modo de color ff RiaB -
Efectos de rasterizadol Pantalla (72 ppp) -
Mado de previsualizacidnd Par defecta -

Alinear nuevos objetas con cuadricula de pieles
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Pas 3 de 12

El baner que crearem esta destinat
a una pagina web anomenada
“Aigua de mar”. El baner estara
compost per dos elements: una
il-lustracié d'un peix i text per al titol
de la pagina web.

Per a organitzar-nos millor, el
primer pas sera crear 3 capes en el
nostre document nou (Ventana >
Capas, o F7, i farem clic en la
icona Crear nueva capa)

Crear nueva capa

Per a canviar el nom d'una capa

farem doble clic sobre el nom i
canviarem el nom.

Comencarem treballant en el cos
del peix

.
-
(1N »

Capas =
= Dmbn_aguademar 2 -
= |

) || [Jfnde

— CECRENE

Per a comencar farem el cos del
peix; comengarem triant un color
blau per a Web per al farcit i sense
vora i crearem un cercle de 100 px
per 100 px amb l'eina Elipse i
pressionant majascula per a
mantenir les proporcions.

Alternativament podrem canviar les
proporcions des del panell de
control.

-
Selector de color

Seleccionar color:

\

Solo colores Yeb

) &
@ H:
8 q s 40 %
OB o4 %
. /R 153 35
| DE 204 M:o10
OB 255  Y: 0
- = GQOCCFF K 0

Ok
MWuestras de color

193 *

®OW O® ®

™~

Ara que tenim tragat el cercle blau
seleccionarem |‘eina de Seleccid
directa (fletxa blanca) per a
arrossegar els punts d‘ancora del
cercle i deformar-lo. Punts
d’ancora: cada tragat (linia)
consta d'un o més segments
corbats o rectes.

L'inici i la fi de cada segment és
assenyalat pels punts d‘ancora. Hi
ha dos tipus de punt d‘ancora:
Punts de vertex (connecta rectes
0 corbes) i punts de suavitzar
(connecta corbes).
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Pas 4 de 12

Punxarem i arrossegarem en el
punt d’ancora que vulguem moure i
mourem fins que aconseguim la
grandaria desitjada.

Seleccionant el cercle ovalat que
hem creat pressionarem Ctrl + C i
Ctrl + F per a copiar i enganxar
davant de l'original.

Seleccionant el punt de baix
I'encongirem cap a dintre i
donarem un color més clar a
aguest (oval) de damunt.

Creaci6 d'un baner

.

Amb l'eina d’el-lipse una altra vegada

An,: 100 px
Al.: 103.66 px

crearem unes el-lipses de color blanc com
aguestes:

Ara seleccionarem tots els elements
creats fins ara i els agruparem des del
menu desplegable que apareix en prémer
el boto dret del ratoli.

Canviarem el nom d'aquest grup a cos des del panell de
capes i crearem una altra capa anomenada boca, com hem
fet anteriorment.

El panell de capes ens quedara com en aquesta il-lustracié.

3 capas @ 42 Al l

Seleccionarem la capa de boca
per a fer la part seguent de la
nostra il-lustracié fent clic a
sobre. Tracarem una altra

el-lipse perfecta (pressionant
majulscula) amb farcit negre i
sense vora de 60 px per 60 px.
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Pas 5de 12

Ara veurem com podem dividir aquesta
circumferencia per la meitat per a
formar una boca somrient.

Per a aix0 primer ens assegurarem
que el panell Buscatrazos estigui actiu
des del mena Ventana > Buscatrazos
(Maj + Ctrl + F9)

També necessitem tenir activades les
guies intel-ligents.

Ara si, tragarem un rectangle amb la
mateixa aparenca (farcit negre i sense
trac) fins a la meitat del cercle (les
guies intel-ligents ens avisaran quan
arribem al centre) .

Es igual on comenci el rectangle, ja
que solament el volem per a sostreure
aquesta part del cercle que no volem
utilitzar.

Després ho seleccionarem tot i farem clic en la
segona icona del panell Buscatrazos (menys
front).

El pas seglent sera dibuixar les dents del peix;
per a aixo crearem un cercle negre de 20 X 20
pX, el seleccionarem mentre premem Alt + Maj
i l'arrosseguem cap a la dreta (en pressionar
Alt copiem la forma i amb les majiscules es
restringeixen els moviments).

El pas seglent sera seleccionar totes dues
circumferéncies per a agrupar les dents (Boté
dret > Agrupar) i col-locar-los sobre la boca
com en aquesta il-lustracio:
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Pas 6 de 12

Ara anem a alinear les dents amb la boca fent
clic en el panell Alinear accessible des del
menud Ventana (Maj + F7)

#* Alinear
Alinear o

= = g9 4= Oo
Distribui m

TP ST Centrar

= = 11 PR T
Distribuir espaciado: Alinear con:

= a - z

= ”D = E‘i T

Seleccionarem la boca una altra vegada i la
copiarem i enganxarem al davant (Ctrl + C,
Ctrl + F). Ara seleccionarem una de les copies
de la boca i les dents i mantenint pressionada
Alt en el teclat farem clic en la icona
arrodonida en la il-lustracié segiient (Formar
interseccion)

Modos de formag
L_|_| r ﬁ Expandir

Buscatrazos:
H D Db W 4

Una vegada fet aixd canviarem a blanc el color

de la forma creada i ja podem visualitzar les
dents.

Per a la llengua dibuixarem un cercle de 25 X
25 px de color blanc i sense trag i el
col-locarem damunt de la boca. Seleccionarem
la boca, les dents i la llengua i farem clic en la

icona de centrar horitzontalment en el panell

Alinear.

* Alinear ﬁ

Alinear objstos:

|I:I =]
— =

Distribuir cbjetos:

Ara farem el mateix que hem fet amb les dents
perdo amb la llengua, és a dir, duplicarem la
forma de la boca, seleccionarem aquesta
tltima i la llengua i finalment farem clic en el
Buscatrazos per a formar la interseccié entre
les dues formes:

Modos de forma;g
3 P (3) @

Fet aixd obtindrem aquest resultat:

w
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Pas 7 de 12

Donarem a la llengua un degradat de color
vermell a rosa per a donar-li una mica més de
profunditat.

Per a aixd hem d’activar el panell de degradat
(Ventana > Degradado o des del teclat, Ctrl +
F9) i el panell de color (Ventana > Color o
prement F6) .

També podem accedir als degradats i
modificar-los utilitzant I'eina Degradado del
panell d'eines:

D m
[.H'ﬁpo: Lin=zl -
3

M £ 0

=
M&;
Opacidad; k|
IEfEaciaEm: k|9

Ara seleccionarem la llengua i aplicarem un
degradat amb un to rosat per a la llengua des
del panell de color (Ventana > Color o des
del teclat, amb F6)

En el panell de degradat, ens assegurarem que
Lineal estigui seleccionat en el menu
desplegable.

Farem clic en la mostra de I'esquerra (el
quadre petit sota la barra de degradat) i en la
paleta de color triarem un color rosa fosc. Per a
la mostra de la dreta (la que apareix en negre)
triarem un color rosa blanquinés. Fent clic en
I'eina de degradat ens apareixera una altra
barra de degradat damunt de l'objecte
seleccionat en que també podem accedir a

aquestes paletes i modificar els colors.

— S

Opacidad: 100 } % Ubicacidn: 0 b %

| | R-237 G=28 B-36
| | —
B [

El rombe que es desplaca per sobre de la
barra de degradat és per a introduir parades en
el degradat; aquestes regularan les distancies
que abasten els colors del degradat i en
podrem crear diverses. Quan usem l'eina de
degradat aquest rombe és un quadrat petit.

Fem clic en la icona marcada en un cercle
vermell en la il-lustracié segiient per a canviar
l'orientacio del degradat (Degradado inverso).
També en aquest panell podem alterar els
graus i la proporcié (icones d'anglei el-lipse
ovalada).

I]|E|Tlpo= Lineal
& |o

Opacidad; k(25

Ubicacicn: P |5
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També es poden crear degradats transparents Ara regularem la quantitat de color amb Per al nostre degradat canviarem I'orientacio
que controlarem amb l'opacitat: I'agafador del regulador de les parades de color. amb I'eina de degradat.
Per a aixo0 situarem el ratoli sobre I'extrem dret
Opacidad: 100 % V= de la barra de degradat, on apareix un quadre
K ———— N petit (al punter del ratoli se |i afegeix una forma
B de fletxa corbada) i la rotarem 90 graus a

I'esquerra alhora que I'encongim cap avall.

El pas seglent sera agrupar la boca, les dents i

la llengua i col-locar-la damunt del cos que hem
Ara canviarem l'orientacié amb I'eina dibuixat abans.
Degradado.
Amb tots els elements seleccionats, farem clic
Per a aix0 situarem el ratoli sobre I'extrem dret en la icona de centrar en el panell Alinear.
que acaba en punta de la barra de degradat, on
apareix un quadre petit negre, i quan al punter

de ratoli se li afegeix una forma de fletxa

corbada rotarem la barra 90 graus a lI'esquerra
alhora que I'encongim cap avall.
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Per als ulls del nostre peix hem creat tres
cercles (seleccionant I'eina d'el-lipse, prement
majuscula i arrossegant el ratoli) de diferents
grandaries; com es pot apreciar en la il-lustracio
de baix, hem donat a la primera una vora de
color gris d'1 px i un farcit blanc, per a la
segona hem llevat la vora i li hem donat un
farciment de color negre i per a la tercera hem
tracat una circumfereéncia molt petita blanca i
sense vora.

Una vegada tenim el primer ull el col-locarem
sobre la boca i en farem una copia per a fer I'ull
dret.

Per a aixd premerem Alt i majuscula, farem
clic i arrossegarem I'ull cap a la dreta parant
esment a les guies intel-ligents.

El pas seglent sera dibuixar la cua del peix.
Per a aix0o usarem l'eina Pluma. Seleccionant-
la des del panell d'eines farem clic on vulguem
comencar el nostre tra¢ de cua i deixarem anar
el bot6 del ratoli; després ens situarem on
vulguem fer el trag seguent i I'lllustrator creara
una linia des del nostre primer punt fins a
aquest Ultim. Repetirem aixo fins a tenir la cua

.

dibuixada.

Punts d’ancora:

Cada tracat (linia) consta d'un 0 més segments
corbats o rectes. L'inici i la fi de cada segment
és assenyalat pels punts d‘ancora. Hi ha dos
tipus de punts d‘ancora: punts de veértex
(connecta rectes o corbes) i punts de suavitzar
(connecta corbes).

L'eina Pluma ens permet fer linies rectes i
corbes i transformar-ne els punts d‘ancora.

Si volem afegir més punts d‘ancora a una
il-lustracié usarem l'eina Afladir punto de
ancla. Per a eliminar punts usarem l'eina
Eliminar punto de ancla i per a convertir
punts d’ancora usarem l'Ultima opcié del menu
Herramienta pluma. Aquesta Ultima canvia
vertexs arrodonits a quadrats i viceversa.

[% Herramienta Convertir punto de ancla  (Mayisculas+C)

|
E ] ,:) Herramienta Pluma (P}
\ i‘f')"' Herramienta Afiadir punto de ancla (+)
f i':)_ Herramienta Eliminar punto de ancla -

== T T
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El segiient sera donar color a la cua; per a aixo
volem triar el mateix color que en la part de dalt
del cos del peix (blau clar). Amb la cua
seleccionada farem clic en I'eina de f
comptagotes des del menu d'eines i després
farem clic sobre el color que vulguem copiar, i
automaticament es copia el color.

Per a moure els punts d‘ancora que estan més
prop del tracat del cos del peix és millor fer un
zoom per a apropar-se i veure millor els punts.

Per a aixo farem clic en laicona de la lupa
(barra d'eines) i punxarem sobre la zona per
ampliar o usarem les tecles Ctrl + o Ctrl — per
a apropar-nos o allunyar-nos.

Una vegada aqui usarem 'eina Mano des de la
barra d'eines (0o amb la barra espaciadora) i
fent clic amb el ratoli i arrossegant fins a on
vulguem.

—

O

Seleccionarem l'eina de selecci6 directa
(fletxa blanca) i farem clic en els punts d‘ancora
que vulguem moure.

[F ¢ ©

Per a fer la part de la cua blava fosc tracarem
un triangle amb I'eina Pluma i, com abans,
triarem el color blau i enviarem aquest objecte
cap endarrere fent clic dret amb el ratoli >
Organizar > Hacia atras (Ctrl + 9)

4

> 4
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. Per a obtenir el text de dalt hem
utilitzat el color blau fosc que

utilitzem en el peix i les

caracteristiques de text seglents:

Per a finalitzar el peix farem unes Quan usem qualsevol eina el

ellipses de diferents grandaries de panell de control es personalitza

color blau fosc per a simular gotes per a aquesta eina; ara que hem

tragat text s'ha canviat a Carécter,

d'aigua.
com veiem en la il-lustracio
seqlient: Gill Sans MT Condensad -
El pas seglent sera el text del baner. 9 :
R ) Regular -
Per a aix0 activarem el panell de :
caracter des de Ventana > Texto > S | SIETETN ol Reouer [ 2e - il 2] w0pt +| & [2] (20 ~
ﬁ Estrangelo Edessa |:| . o
Carécter (Ctrl + T) TP cuphemia Ay 2] o) > BZo -
Euphorigenic & s
Eurostile |
Felix Titling
Per a introduir text utilitzarem I'eina F.Ffdrb:'gh* MT Light
Texto (T) T' (desdela barra Frankiin Gothic Baok De moment no ens complicarem
Fi Franklin Gothic Demi -
d'eines); Franklin Gothic Demi Cand K| amb el text: sera una cosa bastant
punxarem i arrossegarem per a crear simple, i solament li posarem un
un quadre de text i introduirem el text farcit i una vora de color més fosc.

que vulguem.
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L'dltim pas que hem fet ha estat
posar un degradat de fons
utilitzant el blau fosc del text per a
la part de baix del degradat i blanc
per a la part de dalt simulant el
mar.

Ja solament ens quedaria exportar
el nostre document a un format

adequat per a Web una altra
vegada, ja que és un baner de
pagina web. (Com en la guia 2,
Guardar para Web y
dispositivos, i triarem GIF amb
les mateixes caracteristiques que
abans)

Com a activitat podriem variar els
tracats del peix per a fer una
il-lustracié d'un altre animal, per
exemple.
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Pas 10 de 14

b * =
) B §

Una vegada hem fet aquest
estat de boté quan fem
altres botons i vulguem que
estiguin en estat deshabilitat
només haurem de fer clic en
el bot6 i anirem una altra
vegada al panell Properties
> Button > Common i
aguesta vegada només
deseleccionaremos l'opci6
Habilitat (Enabled) com es
mostra en la imatge
seguent.

PROPERTIES

| Button

¥ Common

X284 W
¥: 1 H
Opadty: 100
Rotation: 0

Skin: boton1dButton3

Label:

[Nolsbed

Accessible text | |

Una vegada canviat el color dels botons
tornarem al nostre document principal fent clic
en web_senzillal en el panell que se situa a
dalt del lleng com es mostra en la segient
imatge.

A web sencillal / botonldButton3

Ara farem clic a duplicar estat per crear
una nova pagina (també es pot fer a través
del menu: Estat > Duplicar estat (State >
Duplicate state).

PAGES [ STATES

o I -

% Duplicate State J + New Blank State |

| 5tates } Timelines  Window Help

1 Mew Blank State Ctrl+Shift+B

g Duplicate State Ctrl+Shift+ D

|

1 Share to State (3 |
Remaowve from State 3
Make Same in All Other States Ctrl+Alt+M
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