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Introduccio

Benvinguts a la Guia d'aprenentatge de I'Adobe lllustrator CS5.

L’lllustrator és un programa que us ofereix una area de treball i una interficie
d'usuari molt eficaces per a crear i editar il-lustracions. Aquestes il-lustracions
podran ser utilitzades en diversos mitjans com impressié, Web i dispositius
mobils.

lllustrator utilitza grafics vectorials, els quals poden ser reproduits a qualsevol
escala sense perdre qualitat .

Comencarem la nostra Guia d'aprenentatge explicant I'estructura general del
programa creant il-lustracions simples i després anirem afegint complexitat al llarg
de les diferents guies.

Aquestes guies han estat fetes utilitzant un PC; les tecles que corresponen per a
Mac son les seguents:

PC MAC

ALT OPTION
CONTROL (CTRL) COMANDO (CMD)
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Pas 1d11

En aquesta guia crearem un
fons de pantalla com el que
veiem.

En crear aquest fons de

¥,

pantalla aprendrem sobre
I'entorn de ['lllustrator, sobre la

QW

&

& w
utilitzacié d'eines basiques §

d'il-lustracié, com formes
o

geometriques i també sobre
«

aplicacio d'efectes com el de
fusio.

Al final de la guia veurem com
podem optimitzar imatges per
al Web.
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Pas 2 d’11

La pantalla de benvinguda de I'lllustrator (que

[
apareix en obrir el programa) esta dividida en AI
tres arees principals:

JBE ILLUSTRATOR™ C55
- Abrir un elemento reciente: llista dels Gltims

documents usats. l Abrir un elemento reciente ]
Abrir: farem clic en la icona Carpeta si el nostre T Anuncio_web2.ai
. . ﬁ Anuncio_web1.ai

document no apareix en la llista.

T T¢Postalai

ﬁ T3pintura gatod.ai
- Crear nuevo: ens déna l'opcié de crear un | Tapintura gato7.ai
element nou amb les caracteristiques i T3pintura gato7rasterized.ai
especifiques. Desde plantilla: I'lllustrator T Tapintura gatod.ai

ﬁ T3pintura gatos.ai
'H T3pintura gatod.ai

[ Abrir..

ofereix plantilles usables d'exemple.
Comencarem la nostra guia creant un
document nou per a Web (Crear nuevo >
Documento para Web).

uj Introduccion »

llj Muevas funciones »
- La part inferior de la pantalla mostra la guia ] Recursos »

d’usuari, noves funcions, recursos i llocs [ Mustrator Exchange »

d'Internet on es comparteixen coneixements
[+ Mo volver a mostrar

Crear nuevo

'B Documento para Imprimir...

'B Documento para Flash Catalyst...
'B Documento para Web...

'B Documento para Movil y dispositivos. ..

'B Documento para Video v pelicula. ..
'B Documento para CHMYK bdsico...
'B Documento para RGE basico...
|~ De=de plantilla...

sobre el programa.
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Pas 3d'11
La pantalla seguient que ens apareix ens déna
I'opcié de nomenar el nostre document i donar-li
determinades caracteristiques; des d'aqui
podem tornar a canviar el tipus de document . 1 1
Mueve documento
(web, impressio..) itambé les mesures, i
podem triar el nombre de taules de treball. ombre:  estrels | N I .
Muevo perfil de docurmento: -
Mesas de trabajo substitueix I'eina Recorte de Niimera de mesas de trabajo:

versions passades, i son les arees del nostre
espai de treball que contindran les il-lustracions
imprimibles.

Podrem crear fins a 100 taules en un mateix
lleng segons la seva grandaria, i desar, exportar
i imprimir-les de manera conjunta o separada.

Per comengar crearem solament una taula de
treball en un document web (ja que el nostre
fons esta destinat a veure's en una pantalla)
gue anomenarem Estrella, de 800 x 600 pixels
amb 72 ppp i color RGB, i farem clic en OK.

= 20 px
Areade reu:u:urte:
Anchura: 800 px
Altura:

600 px

Superior
Sangrado: |3 0 px =

A Avanzado

+odo de color:
Efectos de rasterizado: Pantalld (72 ppp)

Mada de previsualizacion: Por defecta

Unidades: Pixeles -

Orientacian: L]
Inferior lzquierda Derecha
0px +| 0 px < 0 px

Alinear nuevos objetas con cuadricula de pixeles

Modo de color:RGE
PPP:T2
Alinear con cuadricula de pieles: Si

———
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Pas 4 d'11

Parts principals de la interficie: —
p p B m-

| s | B O o | SR

Archive Edicion  Objeto Texto  Seleccionar  Efecto  Ver Ventana Ayuda

1. Barra d'aplicaci6: conté un

commutador d'espai de treball i ;
Uniforme |+ - Owal 2 pt.

menus (en Windows).

2. Panell d'eines: conté eines de

seleccid, transformacioé i dibuix,

principalment.

3. Panell de control: ens mostra
opcions especifiques de I'eina
seleccionada en el moment.

4. Finestra de document: mostra la
finestra en la qual treballem. Els
documents es poden organitzar en
fitxes, agrupar i acoblar.

5. Panells: ajuden a controlar i
modificar elements. Es com una

versio ampliada del Panell de control.
Podem personalitzar-los des del

menu Ventana.

6. Taula de treball: on dibuixarem

les nostres il-lustracions.
Per al nostre tutorial usarem l'espai de treball Aspectos esenciales des del menu desplegable de
la barra d'aplicacio.
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Pas 5 d'11

Per a dibuixar el nostre estel comengcarem
seleccionant I'eina Rectangulo. Sota totes les
icones que contenen un petit triangle en la part
inferior dreta es troba un menu desplegable al
gual podem accedir mantenint el boto del ratoli
premut sobre la icona.

Quan el menu es desplega podem triar I'eina
desitjada (en aquest cas Estrella) i si deixem
anar el ratoli podem comencar a dibuixar-la. Si
volem que aquest menu desplegable estigui
sempre al nostre abast, podem fer clic en el
triangle de la dreta (marcat en la il-lustracié
seguent).

=

1Y

JE u |:| Herramienta Rectangulo (M) i
’ f [ Herramienta Rectingulo redondeado

’ = (_) Herramienta Elipse [Lt
A O Herramienta Poligono

" B [E Herramienta Estrella ]

5 @ 15 Herramienta Destello

|

Podem dibuixar figures geometriques de dues
maneres: seleccionant la figura (fent clic en la
icona desitjada), prement i arrossegant el ratoli
fins a aconseguir la mesura desitjada, o bé fent
clic i deixant anar. En fer aixd apareix una
finestra nova en la qual podem inserir les
mesures exactes.

'8

Estrella
Opciones
"
Radio 1. 25 px
Radio Z: 50 px
Funtos: (2§

Si volem, sempre les podrem canviar des del
panell de control més tard, i amb aixd podem
modificar la grandaria de I'estel en qualsevol
moment.

Per a aconseguir que l'estel sigui perpendicular
amb I'horitzontal, premerem la tecla de
majuscules en crear-la.

N 7

Si volem canviar el nombre de puntes del
nostre estel, premerem les fletxes del teclat a
dalt (més) i a baix (menys) segons el nombre
de puntes desitjat. EI minim és tres i no té
maxim de puntes. Per al nostre estel triarem 4
puntes.
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Pas 6 d'11
Qualsevol figura podra tenir un - Des del panell de color: si no esta visible, Per a seleccionar un objecte en lllustrator n'hi
farcit (color de dins) i un trag (color podem accedir-hi (i a qualsevol altre panell) des  ha prou de fer clic en la fletxa negra del panell
de la vora). Per a aquest estel no del menl Ventana > Color d'eines, i per a seleccionar una part especifica

cal triar un trag. Per a aix0 farem dels objectes, premerem en la fletxa blanca,

clic en Trazado i triarem l'opci6 de m anomenada Seleccion directa.
Ninguno.
L) | kR
=L

Podem accedir als tracos i

farciments de qualsevol objecte B . Anem a fer clic en el farciment del nostre

seleccionat segiient i canviar-los: @ | objecte i seleccionarem un color, per exemple
un groc.
T —]

- Des del panell de control:

- Des del panell d'eines:

Edicien Objetc Texto ! 5

- v  Trazo: |- L

.............. le
@ao

zlla* al 150% (RGE/Previsualizar)
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Programa d'aprenentatge 1. Creacio d'un fons de pantalla

Pas 7 d'11

Si fem doble clic en el quadrat del farciment del
panell de color ens obre un quadre de dialeg en
el qual podem triar qualsevol color per valors
numerics (RGB o CMYK), o fent clic en la
gamma de color.

Selector de color :

Seleccionar color:

B OK
IMuestras de colar

©H: 59
'S 100 %
©B: 100 %
' JR: 255
OG 255
B

b 4 ®B: 0

. = FFFFO0

97

A~ EN0
o
R R R R

[T]sdlo colares web

El pas seglent és crear un altre estel a l'interior
del primer; per a aquest triarem un color
diferent, per exemple un blau.

Dues maneres de fer el nou estel: prémer Ctrl
+ C (per a copiar-lo) i Ctrl + F (enganxar-lo al
capdavant de l'altre) o ben creant-ne un de nou
com la primera vegada.

Pressionant majlscula (per a mantenir la
proporcio), Alt (perque ho faci des de tots els
angles alhora) i arrossegant cap al centre
crearem un estel més petit i el situarem en el
centre de l'original.

Si per qualsevol rag l'estel no esta en el centre
I'aproparem i mentre ens apropem pararem
esment a les guies intel-ligents (les que ens
indiquen les interseccions, el centre, punts
d'alineament entre els objectes que s6n moguts
i altres en el nostre document). Si les guies
intel-ligents no estan actives les activarem des
de: Ver > Guias inteligentes (Control + O)

El pas segiient sera seleccionar tots dos estels
(n'hi ha prou de tragar un ‘quadre’ amb I'eina de
fletxa per sobre de les dues) i triar Objeto >
Fusion > Opciones de fusion. Ens apareixera
el quadre de didleg segient:

; " .
Cpcicnes de fusian
Espaciado: Pasos especificados = g 4
Orentaciin; () @b

Previsualizar

———— T

Farem clic en OK i després farem clic en
Objeto > Fusién > Crear
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Pas 8 d'11

Seguint el mateix metode usat
abans, ara crearem un estel de
moltes puntes (100 puntes) i
aguesta vegada afegirem un trag
de 2 pt des del menu desplegable

de Trazado en el panell de control.

Estrella

Cpciones | or |
Radio 1: 150| DX
B
Radio 2: 50 px
Puntos: |£] 100

Triem colors de farcit (morat) i trac
(groc) i en tracar el primer estel
aquest és el resultat obtingut:

Copiarem i enganxarem un estel

igual davant del primer: Ctrl + C i

Ctrl + F; farem aquest Ultim més

petit pressionant majusculai Alt.

Fusionem aquests dosi..

Opciones de fusién

m/ r
Espaciado: Pasosespecificadns v 5

Orientacion: i!}ﬂfq‘ @

Previsualizar

Una vegada feta la fusi6 farem
doble clic en I'estel petit per
moure’l. La resta de la il-lustracié
el seguira com si pengessin tots
d'un fil; aixd ens pot ajudar a crear
perspectives interessants.

Una vegada tenim la forma que
volem seleccionarem l'estel sencer
amb la fletxa negra i el girarem
des d'una cantonada.
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Pas 9 d'11

Els passos seglents seran
simplement experimentar amb
altres formes geometriques i altres
colors de farcit o fins i tot usar trag
de diferents grandaries per a crear
una composicié que ens agradi.

Es poden variar també les
posicions dels objectes per
fusionar i fins i tot fusionar objectes
fusionats.

El pas seglent sera col-locar els
estels on vulguem. Per a moure
objectes uns davant i uns altres
darrere d'aquests primers
premerem el bot6 dret del ratoli per
a arribar a un menu que ens
permet organitzar els objectes.

Primer hem de punxar fora de la
il-lustraci6 per a sortir del mode de
fusio de I'Gltim estel. Sabrem que
esta en aquest estat si la resta de
la il-lustracié apareix menys
il-luminada, com en la il-lustracio
seguent (on l'estel blau esta en

mode de fusio).

Ara si que premerem el bot6 dret per a arribar al menu
d'organitzar objectes (premerem traer al frente per a portar
I'objecte per sobre de tots els altres, hacia delante per a
pujar un nivell, hacia atras per a baixar un nivell i enviar
detras per a enviar la il-lustracio sota totes les altres.

Deshacer Escala

Rehacer Enviar detras

Aislar grupo seleccionado

/

Organizar 3 Traer al frente Mayusculas+Ctrl+8

Transformar

Seleccionar Hacia delante Ctrl+0
Hacia atras Ctrl+9
Enviar detrds Mayusculas+Ctrl+9

Enviar a capa actual

X AN\

En la pagina seguent es pot veure un fons de pantalla creat
amb els estels que s'han mostrat en aquesta guia.
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Pas 10 d'11
. s R i Guardar para Web ydlsposit}vﬂs 7 “_'_'T-I F
Una vegada creada la composicio Estrelafin ai M —
final la desarem amb Archivo > Adobe lustrator (*.Al) - = (Guarsar ]
Adobe llustrator [* Al} ).
Guardar o amb la drecera de ,+ Adobe PDF [*FDF) Q
P _[XG CFXG) #
teclat Ctrl + S. (Si no li haviem  llustrater EPS (*.EPS) : Ajuste presstablecido: - IPEG medis w vi=
[
=

posat nom encara premerem
Archivo > Guardar como i
triarem un nom i lloc per a desar la
composicié que ens servira de
fons de pantalla.)

Es bo desar una versio en mode
Ai, (lllustrator) per si volem
modificar-ho més tard, pero per a
la nostra finalitat ho voldrem desar
com a JPEG, per exemple.

Si intentem Archivo > Guardar
como no ens doéna l'opcié de
guardar com a JPEG, com podem
veure en la captura de pantalla
seguent:

llustrator Template ("AIT)
'SVG comprimido {* SYGZ)

No obstant aix0, des de Guardar
para Web y dispositivos i I'opcio
Exportar ens ofereix un ventall una
mica més ampli. La seglient és una
captura de pantalla a la qual podem
accedir des de: Archivo > Guardar
para Web i dispositivos (Alt +
Majus + Ctrl + S)

— Ajuste presstablecido: - JPEG media w ~i=-
Crptimizado

(i)

Desenfocar:) O 3

Mate: |E|

Calidad:| 30

N

Calidad 30

GIF
BS.5 KB
31 s=g. a 28,8 Kbps

100% tramado
Paleta selectiva
256 colores

GIF
741 KB
27 52q. 3 28,8 Kbps

100% tramado
Paletz selectiva
128 colores

GIF
B3.16 KB
30 s=g. a 28,8 Kbps

0% tramado
Paleta selectiva
256 colores

100% * |R:

~ indee - | (@ [~]

Car A=)

Tablz d= colo| Tamafio de imagen 5 .

— Tamafio eriginal
Anchura: 800 piceles
Altura: 800 pieles

— Tamafic nuevo

Anchura: 800 piceles
Altura: €00 pi:oelE]@

Porcentaje: 100

[¥]Suavizar  [J]Restringir proporcionas

[] Recortar al tamafic de |z mesa de trabajo

i Dievice Central.. ]

Una vegada en aquesta pantalla podem fer clic en diferents opcions.

En el nostre cas farem clic en 4 copias (des de les pestanyes de dalt)

i comparant els pesos i grandaries i el temps que triga a carregar-se

en una pagina web, triarem JPEG de qualitat 30.




Guia d'aprenentatge INICI | CREDITS

lllustrator CS5

Programa d'aprenentatge 1. Creaci6 d'un fons de pantalla

Pas 11 d'11

Si prenguéssim la decisio
d‘exportar la imatge, perqueé igual
no necessitem visualitzar |'estat
final de les nostres imatges, ““",,
podrem anar directament a

Archivo > Exportar i les opcions w
que ens ofereix I'lllustrator en é
aquest cas son: =

Estrellafin.dd -

N

=
AN

Archivo de intercambio de AutoCAD (.0

Archiva de intercambio de AutoCAD {*.DXF)
.- BMP (*.BMF}
Dibujo de AutoCAD . DWG)
f Flash (“.SWF)
Formato de texta (" TXT)
JPEG (*.JPG)
Metarchivo de Windows (*.\WMF)
Metarchivo mejorada {*.EMF)
Photoshop (*.PSD)
PICT de Macintosh (*.PCT)
PMG *.PNG)
Targa (" TGA)
TIFF (. TIF)

En la pantalla segient, triarem un

lloc adequat i un nom i deixant la
resta de les opcions com estan
farem clic en OK. El nostre

resultat:
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Pas 1de 8

En aquesta guia veurem com
podem fer un estampat geometric
simple per a utilitzar-lo de fons en
una pagina web, per exemple.

En fer 'estampat que veiem a la
dreta, aprendrem técniques de
transformacio, biblioteques de
mostres i el funcionament de les
capes de I'lllustrator.
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Pas 2 de 8

Per a comencar crearem un
document nou. Crear nuevo >

Documento para Web
de 800 x 600 pixels i amb
orientaci6 horitzontal.

Mueve documenta

Nombre:
e perfil de documento: ([ -

Mimero de mesas de trabajo: 2] 1 A [548] (o] 5 —

Espaciado: (5 20 px Calurmnnas:

Area de recarte: | 800 x 600

Anchura: 800 px Unidades: Pixeles -

Altura: 600 px Orientacion:

Superiar Infer ior lequierda Derecha
Sangrado: | & 0 px = 0 px = 0 px = 0 px

& Avanzado
Modo de color: RGE
Efectos de rasterizado: FPantalla (72 ppp)
Moda de previsualizacion: Por defecto

alinear nuevos ob jetos con cuadricula de pixeles

Cancelar
Flantillaz...

Modo de color:RGE
PRP:72
Alinear con cuadriculz de pieles: Si
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Pas 3 de 8

Amb l'eina Rectangulo seleccionada crearem El seguent pas sera anar a Objeto El pas seglent sera fer clic en cadascun dels rectangles i
un rectangle de 20 px d'ample per 60 px d'alt > Expandir apariencia i després donar un color diferent a cadascun.
sense trac i amb farcit negre. desagruparem els rectangles des Per a aquest tutorial triarem diversos tons de blau per a

del menu desplegable que apareix  simular els diferents tons de l'aigua.

. - | Trazo: en fer clic dret (de manera que

podrem donar un color diferent a Per a aix0 ens ajudarem de les biblioteques de colors que ja
Amb el rectangle negre seleccionat al menu cadascun.) hi ha creades en l'lllustrator. Primer ens hem de cerciorar
superior Efecto > Distorsionar y transformar que el panell de mostres esta actiu; si no ho trobarem sota

> Transformar i triarem les caracteristiques el menu Ventana > Muestras.

que es mostren a continuacio: Deshacer Expandir apariencia Després farem clic en la icona de baix com es mostra en la

fehacer imatge segiient:
r b
Efecto Transformar Aislar grupo seleccionado
Desagrupar
Escala
Horizontal: w00 % Transformar ’
Wertical: 100 % Seleccionar 3
3 Copias . s . ,
Merver Visualment s’hauria d’assemblar a
Harizantal: 0 px : . ..
ClReflejar X la imatge seguent:
Wertical: 20 px [CIReflajar v
Rotar [ Al azar
Anquio: 0 . @ [V Previsualizar i
Mend Bibliotecas de muestras
- = e
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Pas 4 de 8
Una vegada aqui triarem Naturaleza > Playa i Ara reagruparem els nostres rectangles des del boto dret La il-lustraci6 seglient
ens apareixera un nou panell del qual triarem (Agrupar) i una altra vegada anirem al menu Efecto > mostra el resultat de
els colors que ens agradin. Aqui hem triat Distorsionar y transformar > Transformar i en aquest cas Itltima transformacio.
diversos tons de blau per a simular aigua. triarem les opcions segiients (cal parar especial atenci6 on

col-loquem la nova copia, com s'assenyala en la il-lustracioé
amb un cercle vermell).

£

= [ ] -
& |3

EIEED Efecto Transformar
=]
6 | | I -
— B o4 e — Escala
| _ [ oK |
Harizontal: 100 2
Amb [‘eina de seleccio directa seleccionarem la _
Yertical: 100 #
part de la dreta dels nostres rectangles i -
després pressionant majiscula farem clic i :
) . — Mover 1 Copias Una altra vegada usarem
arrossegarem els rectangles fins a obtenir la _ . .
Horizontal; 0 px . I'efecte Transformar, pero
o P
inclinacié que volem. — Reflejar x . q |
. I Reflejar ¥ aguesta vegada volem
Yertical: 0 px .
o posar una copia dels
...................... HH nostres primers rectangles
- fotar [l azar | els mourem verticalment.
Anguio: | o - @ Previsualizar
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Efecto Transformar

— Escala
Horizontal: 100 #

[ Ok ]

Wartical: 100 %

copias

— Mawer 1

Horizantal: 0 px [CIReflejar ¥

[Tl Reflejar

ELE

[Tl azar
Previsualizar

Yertical: 80 px

O

— Rotar

Angulo: 0

| per dltima vegada tornarem al mateix efecte i
aguesta vegada farem una copia a —-80 en la

vertical.

Creacio d'un estampat geometric

Aquest és El procediment seguent sera crear un rectangle
el resultat sense farcit ni tra¢ de 80 px d'alt i 120 px d'ample
visual: (80 = nombre de rectangles x ample de cadascun

i 120 = 2 X algada d'un rectangle). L’enviarem
sota els nostres rectangles des del panell de capes
(si no esta visible I'activarem des del menu
Ventana > capas o prement F7.

Efecto Transformar

— Escala

Horizontal: 100

“artical: 100

7 [2] capat
[ |=] =Grupo= @
= ) : <Grupos @
= ) : <Grupos @
= ) : <Grupos @
= 1= ® &l Bl @ 4

%
%

— Mover

Les capes ens permeten mostrar, organitzar i editar

1 Copias

Harizontal: 0 px

“ertical: -80 px

— Rotar

S

Anquio: 0

O

[IReflejar % els objectes d'un document. Per defecte cada

[CIReflejar ; . . o
a8 document té una capa i els objectes que creem s’hi

[l azar van disposant, pero els podem distribuir en capes

Previsualizar

diferents per a poder-ne tenir un control millor.

= [E] cap1 0
§|—I [» El:GrupD: @
® 1| v []<cuees e
2 | M : =Grupo:s @
o I » oo o
§|—I E<Trazadn> (@l)
S
1 capa £ T TR I

El quadrat petit que és al cercle
vermell en la il-lustracié anterior indica
gue la capa aguesta seleccionada en
aquest moment.

El cercle indica l'aparenca i fent-hi
doble clic podrem accedir i canviar-la
des del panell d’'aparencga. Fent clic la
podrem identificar i 'arrossegarem per
a moure-la.

L'ull de I'esquerra demostra la
visibilitat de les capes i si hi fem clic
les podem amagar.
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Per a moure la capa on es
troba I'Gltim rectangle tracat,
punxarem en la capa
anomenada Trazado i
arrossegarem fins a a baix, i en
aquest punt deixarem anar el
ratoli.

Podem canviar els noms de les
capes per noms més apropiats
i perqué quan tinguem moltes
capes puguem trobar els
objectes més rapidament.

Els colors també ens poden
ajudar a identificar i localitzar
les capes més facilment (la
nostra és blau mari).

Si fem doble clic en el nom d'una capa accedirem al
menu seglient en qué podrem canviar de nom,
bloquejar i mostrar la capa.

OCpciones

Mombre: | rectangulo_abajo| ok ]
[viostrar [ClBloguear

Com veiem en el nostre panell de capes hi ha
uns triangles a l'esquerra de les icones de les
capes. Aquests indiquen que hi ha un submenu
al qual accedirem punxant en el triangle.

A4

Capas -
@ ||~ [C]cap=1 o]
El—l < Grupo:= =]
s | E =Trazado> @
I I [ l:‘ = Grupo:= @
=]
=]

1IN =

¥
¥

E |_ I [ l:‘ <Grupa:s
E |_ I [ l:‘ <Grupa:s

sCi

1 capa I T

Un altre aspecte important sobre les capes és que
poden ser bloquejades. Per a aixo farem clic en el
guadre al costat dels ulls i aparecera un petit cadenat (la
nostra capa estara bloquejada i no es podra moure). Si
hi fem clic una altra vegada, el cadenat desapareixera i
podrem modificar la nostra capa una altra vegada.

LL]

Capas -

®@l|~[]cwat ]
sal|l o [<cuee
Eﬁl [}DccGrupn::
sal| v [<cwe
Eﬁl [}Dc:Grupn::

sall  Frrerra—

1IN

»

@ e oo 0

1capa T

Com en el nostre cas solament hi ha una capa, en
bloquejar-la es bloquegen els altres elements; si
punxem en un dels grups solament llavors es
bloquejaran individualment.
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Des del panell Alinear, al qual
accedirem des del menu Ventana
> Alinear o amb la drecera de
teclat: Maj + F7, ho seleccionarem
tot (Ctrl + A) i triarem l'alineaci6 a
I'esquerra. Esto fara que la linia
que hi havia entre els tracats
s'ajusti i no deixi cap pixel blanc

entre aquests.

Distribuir objetos:

= = = b @ O
Distribuir espacizdo: alinezr con:
= %l |3 opx ‘ e

Finalment, amb tota la capa
seleccionada, I'arrossegarem
fins al nostre panell de mostres
fins que aparegui un signe més
al costat del punter del ratoli.
Fent-hi doble clic canviarem de
nom (en aquesta guia
Fanomenarem agua de mar)

L'dltim pas sera arrossegar la
nostra aigua de mar diverses
vegades fins a la taula de treball i
anar situant-les una al costat de la
seguent amb cura de no deixar
espais; també podem usar la
tecnica d'abans per a fer copies del
nostre estampat original o copiar i
enganxar seleccionant cada
vegada un grup major. Al final el
gue volem fer és agrupar tots els
parells perqué no se'ns moguin
sense voler, i fins i tot podem
bloquejar la capa des del panell de
capes .

El pas seglient és exportar el
nostre fons de pantalla a format
GIF, per exemple, i I'tnica manera
de triar el format GIF és la de
Guardar para Web i dispositivos.




Guia d'aprenentatge

lllustrator CS5

INICI | CREDITS

Programa d'aprenentatge 2. Creaci6 d'un estampat geometric

Pas 8 de 8

Aixi doncs, com en la guia 1, triarem la
gualitat i ens fixarem que les opcions que
ens ofereix per a GIF sén una mica
diferents de les del JPEG,; les triarem com
en la il-lustracié seglent i premerem
Guardar.

En la pantalla seguent, triarem un lloc
adequat i un nom i deixant la resta de les
opcions com estan farem clic en OK.

El resultat és com en la il-lustracié seglent.
Com a activitat farem un estampat de
rombes.
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En aquesta guia veurem com
podem fer un baner de pagina

web. ® ®

En fer aquest baner de pagina

web aprendrem diverses
tecniques de dibuix com la l |
utilitzacié de I'eina Elipse, I'is |

del panell Buscatrazos, els

degradats lineals, I'eina de
comptagotes i inserir text en
les nostres il-lustracions, entre
altres.
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i N
En aquesta guia veurem com fem LT e
un baner de pagina web. Hormbre
—Muevo perfil de documento: — [A medida] -
Per a comencar crearem un .
Numero de mesas de trabajo: |5 1 e | |l | =t Plantillas...
document nou. Crear nuevo >
Documento para Web Espaciado: |5 20 px Colurmnas: =1
. . Area derecorte: [4 medida] -
de 800 x 250 pixels i amb |
Anchuraf 800 px Linidades: Pixeles -

orientaci6 horitzontal.
Modo de color:RGE

Altural P50 px Orientacicn: -
Alinear con cuadriculz de piceles:Si
Superiar Inferiar lzquierda Derecha

Sangrade: |5 0 px = 0 px + 0 px = 0px @

# Avanzado

Modo de color ff RiaB -
Efectos de rasterizadol Pantalla (72 ppp) -
Mado de previsualizacidnd Par defecta -

Alinear nuevos objetas con cuadricula de pieles
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El baner que crearem esta destinat
a una pagina web anomenada
“Aigua de mar”. El baner estara
compost per dos elements: una
il-lustracié d'un peix i text per al titol
de la pagina web.

Per a organitzar-nos millor, el
primer pas sera crear 3 capes en el
nostre document nou (Ventana >
Capas, o F7, i farem clic en la
icona Crear nueva capa)

Crear nueva capa

Per a canviar el nom d'una capa

farem doble clic sobre el nom i
canviarem el nom.

Comencarem treballant en el cos
del peix

.
-
(1N »

Capas =
= Dmbn_aguademar 2 -
= |

) || [Jfnde

— CECRENE

Per a comencar farem el cos del
peix; comengarem triant un color
blau per a Web per al farcit i sense
vora i crearem un cercle de 100 px
per 100 px amb l'eina Elipse i
pressionant majascula per a
mantenir les proporcions.

Alternativament podrem canviar les
proporcions des del panell de
control.

-
Selector de color

Seleccionar color:

\

Solo colores Yeb

) &
@ H:
8 q s 40 %
OB o4 %
. /R 153 35
| DE 204 M:o10
OB 255  Y: 0
- = GQOCCFF K 0

Ok
MWuestras de color

193 *

®OW O® ®

™~

Ara que tenim tragat el cercle blau
seleccionarem |‘eina de Seleccid
directa (fletxa blanca) per a
arrossegar els punts d‘ancora del
cercle i deformar-lo. Punts
d’ancora: cada tragat (linia)
consta d'un o més segments
corbats o rectes.

L'inici i la fi de cada segment és
assenyalat pels punts d‘ancora. Hi
ha dos tipus de punt d‘ancora:
Punts de vertex (connecta rectes
0 corbes) i punts de suavitzar
(connecta corbes).
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Punxarem i arrossegarem en el
punt d’ancora que vulguem moure i
mourem fins que aconseguim la
grandaria desitjada.

Seleccionant el cercle ovalat que
hem creat pressionarem Ctrl + C i
Ctrl + F per a copiar i enganxar
davant de l'original.

Seleccionant el punt de baix
I'encongirem cap a dintre i
donarem un color més clar a
aguest (oval) de damunt.

Creaci6 d'un baner

.

Amb l'eina d’el-lipse una altra vegada

An,: 100 px
Al.: 103.66 px

crearem unes el-lipses de color blanc com
aguestes:

Ara seleccionarem tots els elements
creats fins ara i els agruparem des del
menu desplegable que apareix en prémer
el boto dret del ratoli.

Canviarem el nom d'aquest grup a cos des del panell de
capes i crearem una altra capa anomenada boca, com hem
fet anteriorment.

El panell de capes ens quedara com en aquesta il-lustracié.

3 capas @ 42 Al l

Seleccionarem la capa de boca
per a fer la part seguent de la
nostra il-lustracié fent clic a
sobre. Tracarem una altra

el-lipse perfecta (pressionant
majulscula) amb farcit negre i
sense vora de 60 px per 60 px.
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Ara veurem com podem dividir aquesta
circumferencia per la meitat per a
formar una boca somrient.

Per a aix0 primer ens assegurarem
que el panell Buscatrazos estigui actiu
des del mena Ventana > Buscatrazos
(Maj + Ctrl + F9)

També necessitem tenir activades les
guies intel-ligents.

Ara si, tragarem un rectangle amb la
mateixa aparenca (farcit negre i sense
trac) fins a la meitat del cercle (les
guies intel-ligents ens avisaran quan
arribem al centre) .

Es igual on comenci el rectangle, ja
que solament el volem per a sostreure
aquesta part del cercle que no volem
utilitzar.

Després ho seleccionarem tot i farem clic en la
segona icona del panell Buscatrazos (menys
front).

El pas seglent sera dibuixar les dents del peix;
per a aixo crearem un cercle negre de 20 X 20
pX, el seleccionarem mentre premem Alt + Maj
i l'arrosseguem cap a la dreta (en pressionar
Alt copiem la forma i amb les majiscules es
restringeixen els moviments).

El pas seglent sera seleccionar totes dues
circumferéncies per a agrupar les dents (Boté
dret > Agrupar) i col-locar-los sobre la boca
com en aquesta il-lustracio:
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Ara anem a alinear les dents amb la boca fent
clic en el panell Alinear accessible des del
menud Ventana (Maj + F7)

#* Alinear
Alinear o

= = g9 4= Oo
Distribui m

TP ST Centrar

= = 11 PR T
Distribuir espaciado: Alinear con:

= a - z

= ”D = E‘i T

Seleccionarem la boca una altra vegada i la
copiarem i enganxarem al davant (Ctrl + C,
Ctrl + F). Ara seleccionarem una de les copies
de la boca i les dents i mantenint pressionada
Alt en el teclat farem clic en la icona
arrodonida en la il-lustracié segiient (Formar
interseccion)

Modos de formag
L_|_| r ﬁ Expandir

Buscatrazos:
H D Db W 4

Una vegada fet aixd canviarem a blanc el color

de la forma creada i ja podem visualitzar les
dents.

Per a la llengua dibuixarem un cercle de 25 X
25 px de color blanc i sense trag i el
col-locarem damunt de la boca. Seleccionarem
la boca, les dents i la llengua i farem clic en la

icona de centrar horitzontalment en el panell

Alinear.

* Alinear ﬁ

Alinear objstos:

|I:I =]
— =

Distribuir cbjetos:

Ara farem el mateix que hem fet amb les dents
perdo amb la llengua, és a dir, duplicarem la
forma de la boca, seleccionarem aquesta
tltima i la llengua i finalment farem clic en el
Buscatrazos per a formar la interseccié entre
les dues formes:

Modos de forma;g
3 P (3) @

Fet aixd obtindrem aquest resultat:

w
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Donarem a la llengua un degradat de color
vermell a rosa per a donar-li una mica més de
profunditat.

Per a aixd hem d’activar el panell de degradat
(Ventana > Degradado o des del teclat, Ctrl +
F9) i el panell de color (Ventana > Color o
prement F6) .

També podem accedir als degradats i
modificar-los utilitzant I'eina Degradado del
panell d'eines:

D m
[.H'ﬁpo: Lin=zl -
3

M £ 0

=
M&;
Opacidad; k|
IEfEaciaEm: k|9

Ara seleccionarem la llengua i aplicarem un
degradat amb un to rosat per a la llengua des
del panell de color (Ventana > Color o des
del teclat, amb F6)

En el panell de degradat, ens assegurarem que
Lineal estigui seleccionat en el menu
desplegable.

Farem clic en la mostra de I'esquerra (el
quadre petit sota la barra de degradat) i en la
paleta de color triarem un color rosa fosc. Per a
la mostra de la dreta (la que apareix en negre)
triarem un color rosa blanquinés. Fent clic en
I'eina de degradat ens apareixera una altra
barra de degradat damunt de l'objecte
seleccionat en que també podem accedir a

aquestes paletes i modificar els colors.

— S

Opacidad: 100 } % Ubicacidn: 0 b %

| | R-237 G=28 B-36
| | —
B [

El rombe que es desplaca per sobre de la
barra de degradat és per a introduir parades en
el degradat; aquestes regularan les distancies
que abasten els colors del degradat i en
podrem crear diverses. Quan usem l'eina de
degradat aquest rombe és un quadrat petit.

Fem clic en la icona marcada en un cercle
vermell en la il-lustracié segiient per a canviar
l'orientacio del degradat (Degradado inverso).
També en aquest panell podem alterar els
graus i la proporcié (icones d'anglei el-lipse
ovalada).

I]|E|Tlpo= Lineal
& |o

Opacidad; k(25

Ubicacicn: P |5
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També es poden crear degradats transparents Ara regularem la quantitat de color amb Per al nostre degradat canviarem I'orientacio
que controlarem amb l'opacitat: I'agafador del regulador de les parades de color. amb I'eina de degradat.
Per a aixo0 situarem el ratoli sobre I'extrem dret
Opacidad: 100 % V= de la barra de degradat, on apareix un quadre
K ———— N petit (al punter del ratoli se |i afegeix una forma
B de fletxa corbada) i la rotarem 90 graus a

I'esquerra alhora que I'encongim cap avall.

El pas seglent sera agrupar la boca, les dents i

la llengua i col-locar-la damunt del cos que hem
Ara canviarem l'orientacié amb I'eina dibuixat abans.
Degradado.
Amb tots els elements seleccionats, farem clic
Per a aix0 situarem el ratoli sobre I'extrem dret en la icona de centrar en el panell Alinear.
que acaba en punta de la barra de degradat, on
apareix un quadre petit negre, i quan al punter

de ratoli se li afegeix una forma de fletxa

corbada rotarem la barra 90 graus a lI'esquerra
alhora que I'encongim cap avall.
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Per als ulls del nostre peix hem creat tres
cercles (seleccionant I'eina d'el-lipse, prement
majuscula i arrossegant el ratoli) de diferents
grandaries; com es pot apreciar en la il-lustracio
de baix, hem donat a la primera una vora de
color gris d'1 px i un farcit blanc, per a la
segona hem llevat la vora i li hem donat un
farciment de color negre i per a la tercera hem
tracat una circumfereéncia molt petita blanca i
sense vora.

Una vegada tenim el primer ull el col-locarem
sobre la boca i en farem una copia per a fer I'ull
dret.

Per a aixd premerem Alt i majuscula, farem
clic i arrossegarem I'ull cap a la dreta parant
esment a les guies intel-ligents.

El pas seglent sera dibuixar la cua del peix.
Per a aix0o usarem l'eina Pluma. Seleccionant-
la des del panell d'eines farem clic on vulguem
comencar el nostre tra¢ de cua i deixarem anar
el bot6 del ratoli; després ens situarem on
vulguem fer el trag seguent i I'lllustrator creara
una linia des del nostre primer punt fins a
aquest Ultim. Repetirem aixo fins a tenir la cua

.

dibuixada.

Punts d’ancora:

Cada tracat (linia) consta d'un 0 més segments
corbats o rectes. L'inici i la fi de cada segment
és assenyalat pels punts d‘ancora. Hi ha dos
tipus de punts d‘ancora: punts de veértex
(connecta rectes o corbes) i punts de suavitzar
(connecta corbes).

L'eina Pluma ens permet fer linies rectes i
corbes i transformar-ne els punts d‘ancora.

Si volem afegir més punts d‘ancora a una
il-lustracié usarem l'eina Afladir punto de
ancla. Per a eliminar punts usarem l'eina
Eliminar punto de ancla i per a convertir
punts d’ancora usarem l'Ultima opcié del menu
Herramienta pluma. Aquesta Ultima canvia
vertexs arrodonits a quadrats i viceversa.

[% Herramienta Convertir punto de ancla  (Mayisculas+C)

|
E ] ,:) Herramienta Pluma (P}
\ i‘f')"' Herramienta Afiadir punto de ancla (+)
f i':)_ Herramienta Eliminar punto de ancla -

== T T
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El segiient sera donar color a la cua; per a aixo
volem triar el mateix color que en la part de dalt
del cos del peix (blau clar). Amb la cua
seleccionada farem clic en I'eina de f
comptagotes des del menu d'eines i després
farem clic sobre el color que vulguem copiar, i
automaticament es copia el color.

Per a moure els punts d‘ancora que estan més
prop del tracat del cos del peix és millor fer un
zoom per a apropar-se i veure millor els punts.

Per a aixo farem clic en laicona de la lupa
(barra d'eines) i punxarem sobre la zona per
ampliar o usarem les tecles Ctrl + o Ctrl — per
a apropar-nos o allunyar-nos.

Una vegada aqui usarem 'eina Mano des de la
barra d'eines (0o amb la barra espaciadora) i
fent clic amb el ratoli i arrossegant fins a on
vulguem.

—

O

Seleccionarem l'eina de selecci6 directa
(fletxa blanca) i farem clic en els punts d‘ancora
que vulguem moure.

[F ¢ ©

Per a fer la part de la cua blava fosc tracarem
un triangle amb I'eina Pluma i, com abans,
triarem el color blau i enviarem aquest objecte
cap endarrere fent clic dret amb el ratoli >
Organizar > Hacia atras (Ctrl + 9)

4

> 4
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. Per a obtenir el text de dalt hem
utilitzat el color blau fosc que

utilitzem en el peix i les

caracteristiques de text seglents:

Per a finalitzar el peix farem unes Quan usem qualsevol eina el

ellipses de diferents grandaries de panell de control es personalitza

color blau fosc per a simular gotes per a aquesta eina; ara que hem

tragat text s'ha canviat a Carécter,

d'aigua.
com veiem en la il-lustracio
seqlient: Gill Sans MT Condensad -
El pas seglent sera el text del baner. 9 :
R ) Regular -
Per a aix0 activarem el panell de :
caracter des de Ventana > Texto > S | SIETETN ol Reouer [ 2e - il 2] w0pt +| & [2] (20 ~
ﬁ Estrangelo Edessa |:| . o
Carécter (Ctrl + T) TP cuphemia Ay 2] o) > BZo -
Euphorigenic & s
Eurostile |
Felix Titling
Per a introduir text utilitzarem I'eina F.Ffdrb:'gh* MT Light
Texto (T) T' (desdela barra Frankiin Gothic Baok De moment no ens complicarem
Fi Franklin Gothic Demi -
d'eines); Franklin Gothic Demi Cand K| amb el text: sera una cosa bastant
punxarem i arrossegarem per a crear simple, i solament li posarem un
un quadre de text i introduirem el text farcit i una vora de color més fosc.

que vulguem.




Guia d'aprenentatge INICI | CREDITS

lllustrator CS5

Programa d'aprenentatge 3. Creaci6é d'un baner

Pas 12 de 12

L'dltim pas que hem fet ha estat
posar un degradat de fons
utilitzant el blau fosc del text per a
la part de baix del degradat i blanc
per a la part de dalt simulant el
mar.

Ja solament ens quedaria exportar
el nostre document a un format

adequat per a Web una altra
vegada, ja que és un baner de
pagina web. (Com en la guia 2,
Guardar para Web y
dispositivos, i triarem GIF amb
les mateixes caracteristiques que
abans)

Com a activitat podriem variar els
tracats del peix per a fer una
il-lustracié d'un altre animal, per
exemple.
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En aquest tutorial
aprendrem a fer un bot6 per
a un mobil com el que
veiem a ma dreta.

En el transcurs d'aquesta
guia veurem eines com la
del rectangle arrodonit.
També veurem efectes com
el de reflex.

Mes tard veurem el panell
de transparéncia i com fer
mascares de retallada entre
altres coses.
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Per comencar, crearem un
document nou ien el menl
desplegable del perfil de
document triarem Mévil y
dispositivos .

Per defecte en triar aquest
perfil ens emplena unes
opcions com l'area de
retallada, el mode de color
els efectes de tramat i el
mode de presentacio. Ho
deixarem com ens
suggereix I'lllustrator que
utilitzem i farem clic en OK.

7

Muevo documento

Nomore:

—Muevo perfil de docurnento:

Mirnero de mesas de trabajo: (2] 1 o | s [ —
Espaciado: 5 20 px Calurmnas: = 1
Area de recDrtE -
Anchura: 176 px lnidades: Pixeles -
Altura: 208 px Qrientacidn: [fa
Superior Inferior [zquierda Derecha
Sangrado: |3 0 px = 0px = 0 px + 0px

£ Avanzado

I¥iodo de color ff RGE
Efectos de rasterizadof Pantalla (72 ppp)
WModo de previsualizaciony Por defecto

[] Alinear nuevas objetos con cuadricula de pixeles

i

N
Flantillas...

Device Central...

Modo de color:RGE
pRpR:72
Alinear con cuadricula de piceles: Mo
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Aquest sera el botd d'ajustos que podria
apareixer en un mobil. Per comengar anem
a dibuixar el bot6 en sii més tard
dibuixarem el que seria la icona que
representa els ajustos, que anira dins del
boto.

Comencarem dibuixant un quadrat perfecte
amb cantonades arrodonides i de farcit
negre.

Per a aix0, seleccionarem relleno negro
des de la barra d'eines i sense vora i
seguidament, seleccionarem l'eina de
Rectangulo redondeado (situada en la
barra d'eines) . Pressionant majuscula
mentre arrosseguem el ratoli crearem un
quadrat de 30 X 30 px i de radi 5 px.

RNl

a m [ Herramienta Rectingulc (M)
'D Herramiznta Rectangulo redondeadc]
() Herramienta Elipse (L}

Q Herramienta Poligono
'i:? Herramienta Estrella

16} Herramisnta Destello
| |

El bot6 ens quedara una cosa aixi:

Ara el que hem de fer és crear un altre
rectangle més petit; per a aixo farem clic en la
taula i com encara tenim |'eina de rectangle
arrodonit seleccionada ens n’apareixera un altre
igual que el primer, i en la pantalla que ens
apareix li donarem les mesures del nou
quadrat: 27 px X 27 px (deixant 3 pixels de
diferéncia entre tots dos). | de radi deixarem 5

pX.

Rectangulo redondeado

Opciones

Altura: 28 px

Fadio de vértice: 5 px

Anchura: e

Una vegada fets els quadrats els alinearem un

amb l'altre; per a aix0 els seleccionarem tots

dos i anirem al panell d’alinear que ja haviem
usat abans. Farem clic a Centrar i Centrar

verticalment (en la il-lustracid, icones

d'esquerra a dreta sota els cercles vermells)

Alinear ohjatos:
HOE
= =

Distribuir objetos:

= = = hb

Distribuir espaciado:
= g

F @ w

dv

Alinear con:

=p
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El pas seglient sera donar un
degradat al nostre boto.

Per a aix0 seleccionarem el
guadrat de l'interior, anirem al
panell de degradat i triarem gris
fosc per a la mostra de
'esquerra i negre per ala de la
dreta (com en la guia 2, podem
fer doble clic en la mostra i triar
color, o podem fer clic en el
color que vulguem des del
panell de mostres i arrossegar-
lo fins a la nostra mostra en la
barra de degradat).

¢ Degradado
.H Tipor Linzal
o

[
b & (0

Ubicacidn: | 100 * (%

M" A

Opacidsd:| 100+ [%

Una vegada fet aix0d editarem el nostre
degradat utilitzant I'eina Degradado del
panell d'eines.

Amb aquesta eina seleccionada farem clic
sobre la part més alta del nostre quadrat
arrossegant sense deixar anar el ratoli cap
avall.

Si és necessari utilitzarem els agafadors
per a alterar el degradat al nostre gust.

L'aparenca del boté en el moment de
canviar l'orientacié del degradat sera
aquesta:

Per a donar un efecte de realitat i simular que
el boto és de vidre, farem el tipic reflex del
botd. Per a comencar el reflex seleccionarem
I'eina de rectangle de la barra d'eines i farem
clic en el lleng, de mesures 27 px X 13 pxi3
px de radi. El centrarem en el quadrat base
amb l'ajuda de les guies intel-ligents.

Rectangulo redondeado

Opciones
i
Anchura: 28 px

Altura: 15 px

Radio de vértice: 3 px

Com el farciment que teniem era el de
degradat de l'ultim quadrat el canviarem de
blanc a negre.

Amb ['ultim rectangle seleccionat anirem al
men( de Ventana per a activar el panell de
transparéncia (menu Ventana >
Transparencia o Maj + Ctrl).
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Amb I'eina Pluma (barra d'eines)
amb un tra¢ negre d'1 px i sense
farcit, tracarem una linia (cal

punxar en els dos punts que serien

En aquest mend hi ha diversos els extrems) amb una inclinacio

modes de fusié: triarem el de aproximada com la de la il-lustracio

Trama, que multiplica l'invers dels de la dreta.
colors base i de fusié. Perque no es noti tant el contrast tornem a

L'efecte obtingut és semblant a seleccionar el rectangle i li baixem el degradat

projectar diverses imatges cap a l'esquerra amb el manejador de dalt de la

El pas seglent sera fer un reflex d'aquest segment perque
transparents unes sobre altres. barra de degradat. . . .
ens quedi simetric. Per a aix0 seleccionarem el segment

tracat i seleccionant I'eina Reflejo (O) (barra d'eines)

% Transparencia

Arribats aqui deixarem el
Normal i:]OPacidad:r L0 q

) ) pressionarem la tecla Alt i farem clic en el lloc on vulguem
Normal requadre del bot6 una mica

I'eix (en prémer Alt apareixeran tres punts al costat del
punter del ratoli).

Oscurecer e a parti comencarem a

Multiplicar Inv. mascara
Subexponer color

dibuixar el que anira en

Aclzrar

I'interior , que és similar al

Sobresxponer color

mecanisme d'un rellotge —,
Superponer |
Luz suave i
e (rodes, corrioles...) en una e 1) #) Herramienta Rotar  (R)
P capa nova (anomenada P _ N
Diferencia Pl
Dierene +i<] Herramientz Reflegjo  (O)

— corrioles). G
Tono ) _. t;' o

Saturacion
Color
Lumingsidad
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En la pantalla segiient podrem triar I'eix en el qual volem Ara només hem de repetir aquest
que es reflecteixi I'original (X o Y); en el nostre cas és el objecte diverses vegades. Per a aixo
. . . . . . . — I
vertical (Y) a 90 graus; farem clic en Copia. hi ha diversos camins, un és aquest: - : = _
.]® - } Herramienta Rotar  (R)
{74 Herrzmizntz Reflsjo  (CF)
Reflejo . .
Seleccionem els nostres tres tragats i | |
Eje . . .
© Horzontal T tot seguit seleccionarem l'eina Rotar
’ __c I .o
@ertca e (R) (des del ment d'eines).
©hguio; 90 °
" ' En fer aixo ens apareixera I'eix de
= | rotacio (marcat amb un cercle vermell
. . ) en la il-lustracié de la dreta), el que O
Amb I'eina Seleccion directa seleccionarem els dos

hem de fer és pressionar Alt i punxar

extrems de dalt per a unir-los (sabrem que estan ) ) )
. L o ) i arrossegar on vulguem situar I'eix,
seleccionats quan els punts d’ancora estiguin farcits. R .

cap avall, perqué se'ns obri la

Per a unir els tragats anirem al il-lustracié com si fos un ventall.

menu Objeto > Trazado > Unir

(Ctrl + J). També ho podem fer
oK

panell del control fent clic en la
En deixar anar el ratoli ens apareix

icona seglent: Opciones ——

la pantalla segient. Hi triarem un
P 9 Objetos Iotivos

fent clic dret > Unir o des del
Angulo

Previsualizar

o angle de 15 graus i farem clic a

= —

Copiar.
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Ara només hem d'anar a Objeto >  Depenent del nombre de costats
Transformar > Volver a gue vulguem triarem el nombre de
transformar (Ctrl + D) i s'aniran graus en la rotacio; en la taula
copiant i disposant les peces del seguent hi ha alguns exemples:
nostre engranatge.
Nombre de Angle
Si ens ha quedat molt gran repeticions necessari
seleccionem totes les pecesi les 3 120
reduirem guardant les proporcions 4 90
punxant en una cantonada de la 5 72
seleccié i mantenint premut 6 60
majuscula com de costum. 7 51,4
8 45
9 40
P 10 36
t b § 11 32,7
¥ ? 12 30
» ? 13 27,7
= > 14 25,7
< > 15 24
€ S 20 18
= o 30 12

Vow N 36 10

El pas seglient sera unir les dents del nostre engranatge; per a aixo hem
utilitzat la mateixa técnica usada recentment (unir tragos) i a més hem
escollit un gris per al farciment de I'engranatge.

Recordeu que per a unir els tracos usem l'eina de seleccio directa fent
clic en el primer punt per unir i pressionant majlascula farem clic en l'altre
extrem. Ens queden els dos punts d’ancora farcits del color de la capa en
lloc de buits com esta detallat en la il-lustracié seguent:
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Anem a crear altres engranatges utilitzant les mateixes
tecniques i amb diferent nombre de costats i diferents
tonalitats grises per als farciments.

A partir d'ara sera questié de jugar amb les combinacions de
farciments i grandaries que ens agradin més i també
organitzarem els objectes utilitzant el mode d’aillament (fent
doble clic sobre un objecte ens l'ailla dels altres i ombreja la
resta de les il-lustracions perqué sigui meés facil treballar
amb la que triem).

També usarem el panell
de capes o des del

menu desplegable del
boto dret per a
organitzar els objectes.
Aqui també podem fer
Us del panell d’alinear,
seleccionant els
objectes requerits i

centrant-los
horitzontalment i
verticalment.

Anem a crear altres engranatges
utilitzant les mateixes técniques i
amb diferent nombre de costats i
diferents tonalitats grises per als
farciments.

A partir d'ara sera qliestio de jugar
amb les combinacions de
farciments i grandaries que ens
agradin més i també organitzarem
els objectes utilitzant el mode
d’aillament (fent doble clic sobre
un objecte ens I'ailla dels altres i
ombreja la resta de les
il-lustracions perqueé sigui més facil
treballar amb la que triem).

Si seguim fent clic en I'objecte ens
va esmicolant meés els tracos de la
il-lustracio fins a arribar a la unitat

més petita.

Quan fem aix0 és com si estiguéssim
obrint caixes dins de caixes i aixi
successivament.

Aix0 esta representat en la part superior de
la pantalla, on es van deixant les caixes
obertes com quan entrem en una pagina
web i ens indica on estem veient el
contingut en aquest moment.

Podrem fer clic fora de 'objecte per a sortir

de les ‘caixes’ o utilitzar la fletxa cap a
I'esquerra com en una pagina web.

-+ pdg ..f_&lpm {ﬁlpm E{T
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Farem una espécie de corriola que  Ara deformarem aquest arc o Ara duplicarem aquest arc per mitja de:
. + 7L p , L,
anira des d'un engranatge a un perque és massa arrodonit per L e Boté dret del ratoli > Transformar >
altre. Per a aix0 usarem l'eina a les nostres necessitats. Reflejo (ens assegurarem de fer clic en
Arco (menu d’eines) Copiar perqué ens ho dupliqui alhora)
Per a fer aixo el que farem és
seleccionar els punts d’ancora
l -
| ,r’r amb I'eina de selecci6 directa. pafeig
D'aquesta manera ens mostrara Eje
Amb l'eina Arco seleccionada © Horizontal
y els agafadors. (Syerca
premem majuscula (per a
. ., . © Anguia: 90 ° [ Copiar |
mantenir la proporcid), punxem i :
_ Solament hem de punxar i Opciones [ Previsualicar
arrosseguem en el lleng fins a : . .
_ arrossegar-los cap a enrere i Objetos [VIMativas
aconseguir la mesura que volem. . . .
alhora girar cap amunt i a baix
(el manejador de baix) una
mica fins que obtinguem un Seleccionant els segments
segment semblant al que resultants els col-locarem
mostrem a la dreta. Si premem sobre la nostra il-lustraci6 i
la tecla de majiscula es els situarem darrere dels
restringiran els moviments dels cercles de les corrioles
agafadors. (Boto dret > Organizar >

Hacia atrés)
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Per a assegurar-nos que no es
moguin els engranatges per
accident seleccionarem totes les
nostres peces i les agruparem.

El que volem ara és arrossegar la
capa de l'ultim rectangle de
lluentor que vam fer damunt dels
engranatges perqué sembli que
realment és a dins del boté
cristal-li.

El que volem ara és arrossegar la

capa de I'tltim rectangle de

lluentor que vam fer damunt dels

engranatges perqué sembli que
realment esta dins del boto
cristal-li.

sl
s E polezs
= E =Grupo=
E =Trazado=

| o]
| o]
| @
I I» =Grupo> 0
| o
| o]
| o]
|

"

. =Trazado> (
I:I =Trazado= |
. =Trazado>

9999 9| 9 0 .

El que seguiria ara és fer un

reflex del bot6 en el sol perquée
es vegi més real. Per a aix0
necessitem fer una copia de tot
i posar-la a l'inrevés sota el
nostre boto.

Per a aconseguir aixo ho
seleccionarem tot, farem Clic
dret > Transformar > Reflejo.
Ens apareixera la pantalla
seguent, en la qual utilitzarem
les especificacions marcades
en vermell.

Reflejo
>~
(2 Horizontal
e
@dnguio: 180 °| | [ copr |
Opciones [Tl Previsualizar
I Cbjetos Motivos
L\ﬁ

El resultat obtingut
'arrossegarem amb el ratoli cap
avall deixant una petita obertura
(com d'un pixel) entre les dues
il-lustracions.
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El pas seglient sera fer una mascara
d'opacitat per a crear transparéncia
sobre el reflex.

Una mascara d'opacitat és la que
proporciona la forma a través de la qual
es veuen altres objectes.

Primer farem la mascara i després la
farem transparent. L’lllustrator funciona
de la manera segient : tradueix els tons
d'una il-lustracio a tonalitats grises per a
interpretar els graus de transparéncia,
que en ser blancs deixen veure per
complet la il-lustracié i si s6n negres
l'oculten totalment.

Seguint aquesta logica, quan fem una
mascara d'opacitat que porti un degradat

hi haura zones que es veuran i zones que

no tant o que fins i tot desapareixeran

(segons com de drastic sigui el degradat).

Seleccionarem l'ombra que
volem emmascarar.

Activar el panell Transparencia
des de: Ventana >
Transparencia (Maj + Ctrl +
F10)

Farem clic a la zona marcada
amb una circumferencia
vermella en la il-lustracio

seguent:
Normal + Opacdad:| 100 + |%

I:l Aislar fusicn IEGrupodewbertum
I:lOpacidad y mascara definen la cobertura

En fer aix0, es crea
automaticament una mastegués
d'opacitat marcada amb una
miniatura negra com la qual
segueix:

# Transparencia

MNormal w Opacidad: 100 F %

I:‘ Aislar fusidn DGmpndemb-erh.lra
DOpacidady mascara definen le cobertura

lllustrator automaticament ens
crea una mascara buida.
També “desapareix” (esta
oculta) la nostra ombraia
més ara ens trobem en el
mode d'edicié de mascares
(no podrem accedir a les
nostres capes normals).

Si volem sortir d'aquest mode
n'hi ha prou de fer clic en la
miniatura de I'esquerra, i
tornarem a tenir accés a les
nostres capes.

Des d'aquest mode
deseleccionem l'opcio de
retallar i la miniatura negra
es transforma en una
blanca; ara podem veure
una altra vegada lI'ombra i
amb |'eina de rectangle
arrodonit tragarem un
rectangle que la cobreixi.

Perque l'opcié Recortar
mascara estigui
permanentment
deseleccionada anirem al
menu desplegable de dalt a
la dreta (panell de
transparéncia) i
deseleccionarems l'opci6
marcada en la captura
seguent:
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Ocultar miniaturas

Ocultar cpciones

Crear mdscara de opacidad
Soltar mascara de opacidad

Desactivar mascara de opacidad

Desenlazar mascara de opacidad

Las nuevas mascaras de opacidad estdn recortando

Las nuevas mascaras de opacidad estan invertidas

Fusian aislada de pagina

Grupeo de cobertura de la pdgina

Ara amb ['Gltim rectangle seleccionat
anirem a Ventana > Panel de
degradado (Ctrl + F9).
Seleccionarem Lineal i ho girarem
indicant un grau de =90 graus.

| G N——
s =Gl

& 1=

3 (=) =2 |li

Opacidad:| 100 » %

Ubicacidn: 0 + (%%

La il-lustracié seguient és bastant
aclarativa entorn de com utilitza
aquests tons grisos I'lllustrator. Com
veiem, I'extrem que esta blanc deixa
veure tota la il-lustracié i tal com

anem descendint en el degradat va
desapareixent.

Com tenim una transparéncia que

volem conservar desarem la

Agruparem el boté amb l'ombra i il-lustracié com a GIF perque, al
farem una capa nova amb farcit contrari que el format JPEG, si que
blanc de fons per a veure l'efecte de ens conserva la transparencia.

la nostra transparencia.
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Ara ho desarem des de Archivo > Guardar Abans de fer clic a Guardar anem a Des d'aqui ens permet fer
para Web y dispositivos (des d’aqui podem veure com es visualitzaria el nostre bot6 diverses coses: primer triar el
veure la il-lustracio optimitzada i fins amb en un mobil, des de Device Central. tipus de mobil que volem, des
quatre formats diferents alhora) (bot6 de baix a la dreta) d'una llarga llista i també des
d'internet, també podem triar el
| Guardar para Web y dispositivos tipus de contingut que volem
o [ Orignal "\ Opkinkeada *.2 copias Y 4 copia= = — = inserir en el mobil......i finaiment
o [ ——— ] ens permet veure la icona en un
[ Hecho ] emulador.
|£| — Ajuste presstsblecida: - [Sin nomb.. ¥ i Des de I'emulador podrem veure
= _Wa vv@ ££o _ rv@ I com es veuria la icona amb
Difusién v Tramsdo: 100% |0 reflexions del sol en la pantalla,
S ———— - P '“"::’"""“‘ Can::: — ,E i reflexions interiors..
e 2 2e8.2 566 Ko Dot spsseawas] 0% [N L'emulador també ens permet fer
[ Tabla de colores o d= imagen s . viz presentacions.

B
B
GIF GIF 0% tramado
1634 KB 2214 KB Palets selectiva
1 s2g. a 56,5 Kbps 1seg. a 55,6 Kbps 256 colores
128 = T~ W M |

0 Hex: ~ Indes 127 | (@[] _I Device Central.. |
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Archive Editar Proyecto Dispositives VYer Ventana Ayuda

™ e o osrosmvos | ewuanos. MMM~ Tornarem al meni anterior per a desar. En la finestra

- CONJUNTOS DE DISPOSITIVOS . . " . . . ,
g , — L} FLASH MAFA DE BITS VIDEO WEB seguent triarem el lloc i nom i triarem nomes
[] Conjunto de dispositivos de muestra

“r Flash Lite 1.1 16 176x208 . imatges del ment desplegable. Farem clic en OK.
E Flash Lite 1.1 32 176x208 v Flash Lite ersion de Flach Lite Flazhlite 1.1
. ’ 1.1 16 176x208 Tamaifio de presentacion 176 x 208 px
A Flash Lite 2.0 16 240:320 dob ic ph
& Flash Lite 2.0 32 240:320 - Adobe Generic Phone - i < S hhi .
as : Activitat: Crear un bot6 de mobil nou per al menu
I Flash Lite 2.1 16 240:320 PRINCIPAL
d Flash Lite 2.1 32 2a0:320 16 bits dels contactes.
I Flash Lite 3.0 16 240:320 RGE 16.565
Al Flash Lite 3.0 32 240:320 o Generica 10
Genérico 1.0

+ If\ BIBLIOTECA LOCAL S L 1 o

+ & BIBLIOTECA EN LiNEA S0 532109x23 mm%
Nombre ‘l Tamaiio de p_ | Flf

PANTALLAS ADICONALES
/ P \
_—
a°
1 1 3 j
4 3 §
7 8 g OPERADORES
3* (1] ] g Miitiple
REDES
CTIRAA W 1w .
5, =
1 2 3
4 5 6
7 8 9
)
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Pas 1 de 15

En aquesta guia crearem un cartell
gue sera impres en gran escala
perque és per a una tenda de
gelats.

En fer-ho anirem veient diverses
tecniques com la manera de crear
els tipics centellejos solars que es
veuen darrere de la il-lustraci6 del
gelat en el cartell.

Més tard veurem com podem
aplicar text i tracats, i també
veurem, gairebé al final de la guia,
com podem utilitzar la galeria
d'efectes.




Guia d'aprenentatge INICI | CREDITS

Programa d'aprenentatge 5. Cartell o poster vectorial

Pas 2 de 15
Per comencar, crearem un |—Nuevn perfil de docurnento: — |[EEllE - =
document nou i en el men '
desplegable del perfil de document i

pleg P Nuevo documento
triarem Imprimir.
Al
Nornbre: _{ox) ]
N
Per defecte en triar aquest perfil — Mueva perfil de documento: { EERIEGETH -
ens emplena unes opcions com Mimero de mesas de frabajo: |+ 1 e | | — Flantillas...
l'area de retallada, el mode de R - 5
. SpACi3d0: | px olurmnas: = =
color, els efectes de tramat i el Device Central..
L Areade recortel 176 x 208 -
mode de presentacio. - i
Anchura: 176 px Unidades: Fixeles - |
. g Modo de color:RGE
Anomenarem el nostre document Altura: 208 px Orientacion: i PPP:72
Alinsar con cusdriculs de pixeles:No
“Helados Lola” i en canviarem la Superiar Infarior lzquierda Derecha
Sangrado: |5 0 px = 0 px = 0 px + 0px @

grandaria i I'orientacié, com es
mostra en la captura de pantalla
seguent (en fer aixd el menu en
qué triem canviara d'Imprimir a [a
mesura), pero és igual, perqué
ens conserva el mode de color i la
resolucio.

X Avanzado

IModa de colorff RiaB

Efectos de rasterizadof Pantalla (72 ppp)
Modo de previsualizaciony, Por defecto

[T Alinear nuevas objetos con cuadricula de pixeles
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Pas 3 de 15

El cartell és per a una gelateria i
tindra un fons i text (“Helados
Lola”); primer farem el fons.
Després el text “Helados”, i més
tard farem el text “Lola”, que
contindra uns elements de disseny
en la lletra O.

Per comencar crearem un fons

o ) Prendrem tres tonalitats de taronja diferents per al Es important saber que a part dels
que imiti els rajos del Sol. . ) i
L. . nostre degradat; per a alxo necessitem crear mes dos degradats més comuns (|inea| i
Per a aixd comencgarem utilitzant N
) mostres en la barra de degradat. Per a aixd n'hi ha radial) també hi ha altres opcions

I'eina de rectangle. Tragarem un ) . o

i prou de prémer amb el ratoli a prop i triar el color que sota el menu desplegable marcat
rectangle que agafi tot el fons del o )

i vulguem. Per a eliminar-ne un, punxarem i en vermell en la il-lustracio

nostre document (punxar i

. arrossegarem fora de la barra de degradat. seglient:
arrossegar el ratoli).

[oocrmese IS En un degradat radial, [omnues |

Ara, hi aplicarem un degradat nH Tipo| Radie - la mostra de l'esquerra @ Radl -
radial (si no esta actiu el panell de s oo 0w % representa el color en Degracheioined Pyl

degradat hi accedirem des del m el centre i la dreta el
menu Ventana). color de I'exterior del
Opacidad:| 100 * |%

Ubicacidn: | 64.8' » (% degradat'
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Pas 4 de 15

Ara farem un rectangle de 100 px
% 2000 px. Si no veiem les
mesures hi podrem accedir i
canviar-les des del panell de
transformar (Ventana >
Transformar) o des del panell de
control quan tenim I'objecte
seleccionat.

soe -

Alinear con cuadnicula de pix,

Des del panell Alinear centrarem el
rectangle blanc.

El pas seglent és anar a Efecto >
Distorsionar y transformar >
Transformacion libre. Aqui es mostrara el
nostre rectangle amb punts d’ancora.
Pressionant majlscula punxarem i
arrossegarem les cantonades de baix i les
intercanviarem de posicio (pot ser que hagim
de moure les cantonades una mica més cap
a fora per a poder accedir i seleccionar els
punts de baix).

(o4

El segiient que farem sera expandir la forma
des d'Objeto > Expandir apariencia.

Li donarem un farcit banc i sense vora.

Ara anem al menu Objeto > Transformar >
Rotar, i alli li donarem 20 graus d'inclinacio i
farem clic a Copiar (aixo ens ho duplicara; si
no solament ho giraria). Després tornarem a
fer aquesta accié per mitja d'Objeto >
Transformar > Volver a transformar (Ctrl
+ D)
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Pas 5 de 15

Seleccionarem els rectangles transformats i els agruparem
(Bot6 dret > Agrupar) i des del panell d‘aparenga, o bé des
del panell de transparéncia (Ventana > Apariencia o
Ventana > Transparencia), els canviarem I'opacitat al 50%.

Ara crearem un cercle
(grandaria aproximada de 1.400
px quadrats) al mig dels

nostres rajos (alinear:
Bloquegem la capa de fons des del

horitzontalment i verticalment).

A aquest li donarem un altre panell de capes fent clic en el

degradat radial i ens quadret al costat de I'ull que indica

la visibilitat i ens apareixera un petit
assegurarem que la mostra de

= . ! . cadenat que indica si la capa esta
e SO I'esquerra és blanca i la de la q P
bloquejada.

[ JRecortar dreta negra.

[1nv. mdscara

" | [laserfusién [ Grupo de cobertura Seleccionarem els rajos i el
|| Opacidad v mascara definen la cobertura
— : cercle des del panell de capes o

l I \ directament a sobre i crearem una

mascara d'opacitat des del panell

Transparencia.
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Pas 6 de 15
e E—

m El pas seglient sera dibuixar uns

Qcultar miniaturas

Nermsl v Opssdadi M % gopnoocone centellejos. Per a aixo dibuixarem una
o iecortar petita circumferéncia, de 80 mm, en una
Inv. mascara d I - .
O Soltar mascara de opacidad capa nova i l'emplenarem de blanc i

) ao Desacti i d idad N .
i e e e sense vora. Una vegada fet aixd anirem
[ | opacidad y méscara definen la cobertura Desenlazar mascara de opacidad

> D .
-J S e EET R a Efecto > Distorsionar y transformar

> Fruncir y engordar. Li donarem un

valor de —90.

Aquest és l'aspecte del fons; ara agruparem els elements

gue el componen.

Ara expandirem |'aparencga i canviarem

Agruparem els centellejos i

I'opacitat al 50 %, després la col-locarem L
P ' P anomenarem les capes rajos i

on vulguem, i la copiarem i en . .
9 P centellejos per a tenir-les ben

organitzades.

les en diferents llocs. _
e
EI_I I:‘ =Trazadox=
§|—I I:‘ = Trazado=
§|_I I:‘ =Trazado=
® @ ||~ [ Raves

Eﬁl VE <Grupo=
=@ | b [ ] <Grupe= @
Eﬁl E<T|mcln:a 0

A== % E 'a

transformarem la grandaria per a situar-

clo e e e
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Pas 7 de 15
~ B +| Trao: 3] 1pt v Cardcter: Palace ScriptMT ~ Regular |2 2m0pt -
Ara crearem una capa nova que contindra el
nostre text: “Helados”. El text seguira un tracat : - ) ) ]
¥ b for-h 9 ¢ Ho seleccionarem i li Seleccionant el text i canviant amb les
el-liptic. Per a fer-ho tragarem primer una .
| I,p arcit ni ¢ ( P I dei donarem un color rosa de fletxes del teclat el tipus des del panell de
el-lipse sense farcit ni tra¢ (panell d'eines > . . A
ina d'ellipse) farcit, i podrem eliminar el caracter o des del panell de control ,
eina d’el-lipse ) ) o
P trac. Cos de la lletra: 300 pt. sanviarem la lletra a Pristina, amb 300 pt
I : . ,
; Quan seleccionem el text en de cos i sense trac. Des del men( Texto >
a u T Herramienta Texto (T} -
3 T _ ) el panell de control ens Fuente podem veure exemples dels tipus
i Herramienta Texdo de dres apareixen opcions que poden que podem aplicar.
i ﬁ erramienta Tesxdo en trazado i ser una ajuda rapida.
= |'T Herramienta Texto vertical Tot seguit activarem el panell
i {T} Herramienta Texto de drea vertical de caracter des del menu
| E:I 6 Harramiznta Tesdo '."El'ﬁm| &n tm Ventana > TeXtO > Caracter 7E} Sileccicmar Efecto  Ver Ventana Ayuda |} O hoerey F D
& ; uente 0 ALGERIAN
. I (Ctrl + T) q Fuentes recientes 3 T dnfenns 3
- Tamafo » ) Asabic Typesetting
Pictogramas 0 hid '
Apropant-nos al tragat € Arial Rounded MT Bold
Opciones de texto de area... €) AmoPro 3
el-lipt]c h| punxarem Texto en trazado v |t ARNPRIOR
Texto enlazade 3 O Baskerville Old Face
quan |es gUIeS éocp Encajar titular -g;‘:v‘;;:E
1 A el Palzce Script MT Crear contornes Mayuisculas+Ctrl+0 € Bell Gothic Std v E
intel-ligents ens avisin e\‘a e 0 st i }
amb el text “tragat” | % R'EQUIar Cambiar mayis./minds, 2 0 Berli.nSans FB ) 3
Puntuacién inteligente... ) Berlin $ans FB Demi Bold
|ntr0du|rem el text 50pt - ﬁ Alineacion éptica de margen g:ﬂmmm »
Mostrar caracteres ocultos AR+ Ctrl+1 G o T
“Helados” (0) ~ . Orientacién del tedo , —g :z: :

Texto heredado » O Hrsi
Lo ) Blckoditer ITC
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Pas 8 de 15

Hi ha un menu sota la barra de menus que es diu Texto. Hi podem
trobar diverses opcions per a editar el nostre text. També hi ha en
aguest menu un submend anomenat Opciones de trazado. Aqui
hem triat I'efecte Escalon.

E Seleccionar Efecte  Ver Ventana Ayuda | E El'
1

L4 i a = = 5
Soenie 2 300pt | Parrafo: = = Opacida
Fuentes recientes 3

Tamafio 3

Pictogramas

Opciones de texto de area...

-

Arco iris

Texto en trazado

-

Texto enlazado Sesgar

Cinta 3D

Encajar titular
G Escalé
Crear contornos Mayisculas+ Ctrl+ 0 pil|[E=calor

Buscar fuente... Gravedad

Cambiar mayus./minds. 3 Opciones de texto en trazado...

Puntuacién inteligente... - =
9 Actualizar texto heredado en trazado

En aquest menu podem triar també opcions com alinear amb el
tracat per damunt, per sota, centrat o en la linia de base (aquests
valors també poden ser modificats més tard des del mena Texto >
Texto en trazado > Opciones de texto en trazado.

Opcicnes de texto en trazade m

Efecto:  [FEEE0 [Clvoltear
Alinear con el trazado:  Linea de base

Espaciado: |* Automitico [V]Previsualizar

En seleccionar el
tracat de l'el-lipse del
text ens mostra tres
claudators; un
assenyala l'inici, un
altre el punt mitjai
un altre el punt final.

Col-locant el punter
sobre el claudator
del centre apareixera
una petita icona al
costat del punter com
es mostra en la
il-lustracio seglent:

Centrarem el claudator situat al mig
amb l'indicador de la meitat de I'el-lipse
per centrar, o també podem portar els
claudators dels costats cap avall del tot
i després des del panell Parrafo, amb
Ventana > Texto > Parrafo (Ctrl + Alt
+ T) centrarem el text en la nostra
el-lipse.

Si apareix una creu vermella dins dels
quadres petits significa que hi ha més
text perd no és visible. Farem doble clic

per aveure’l.
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Pas 9 de 15

Ara donarem volum al text. Per a
aixo seleccionarem el nostre text, i
prement Alt 'arrossegarem cap
amunt i una mica a la dreta. Li
donem farcit blanc per a aparentar

una mica de volum.

Ara farem el disseny del gelat que
formara part del nom de la
gelateria (Lola), més concretament
de la lletra O. Per a aixd farem una
bola de gelat de xocolata amb
xocolata negra fosa que caura per
damunt.

Crearem una el-lipse i li farem un
degradat de tipus lineal que
contindra colors xocolata i una

Amb la nostra el-lipse seleccionada anirem al menu Efecto
> Galeria de efectos i ens obrira una finestra en la qual
podrem distingir dues parts:

- la meitat de I'esquerra ens ofereix una previsualitzacio del
nostre element i de com li afecten els diferents efectes,

- ala dreta es mostren diverses categories d'efectes amb
menus desplegables i amb miniatures visuals que podrem

triar i editar. Per a aplicar un efecte el triarem i farem clic en
OK.

tonalitat més clara d'un color < [ Artistico -z
=
similar. )
Bordes zfiadidos Color diliido [Espon ]
na v
‘ ‘ "fe." .Iamaﬁo de pincel @ﬁ
n | Y Expdtuda Definicién @
D'aquesta manera també podriem e o
.H'I'pe: Linesl - : i s Suavizado @
fer ombres transformant I'angle de = promymp— e syl , 8
la copia i donant-li un color més Hﬁ
—— . Com veiem en la captura de pantalla anterior, en el nostre
clar a l'original o jugant amb e T P P
. : ' menu d'efectes hem triat I'efecte Esponja per a donar una
l'opacitat. [T » [ ponjap
- mica de textura a la bola, i amb valors de 10, 5i 15 per a

les opcions d’edicié de I'efecte.
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Agquest és el
resultat que hem
obtingut:

Ara anem a fer la
xocolata fosa de
damunt, i usarem un
color més fosc.

Ara farem la xocolata amb I'eina
de ploma i després triarem el
color de xocolata negra o
viceversa.

Amb la xocolata seleccionada
utilitzarem I'eina Deformar (panell
d'eines), que ens ajudara a donar
una aparenga meés suau a les
gotes de xocolata que van caient.

= |

Herramienta Anchura  (Maydsculas+a

ﬁe) Herramignts Deformar  (Maylsculzs+R)

{5 Herramienta Molinete
-E;'E' Herramienta Fruncir
*Cj:l- Harramignts Engordar
E Herramigntz Festonsar
1’“:] Herramienta Cristalizar

m Herramienta Arrugar

Una vegada seleccionada I'eina
punxarem i arrossegarem sobre
les zones que vulguem suavitzar.

Per a donar una sensacio de
volum més realista li donarem un
degradat lineal com els que ja
hem fet abans.

% Degradado

b~
o ® 13
SRR =

e —

Gpzcidady 1

Ubicacian: (32

Ara experimentarem amb altres
efectes, com l'efecte de
Resplandor interior y exterior.
Per a accedir a aquests efectes
anirem al menu: Efecto >
Estilizar > Resplandor interior
o Resplandor exterior (sota el
mateix mena).

Aquests efectes, com el seu
nom indica, proporcionen un
efecte de lluentor interior que
podrem regular al nostre gust.
Per exemple, podrem editar el
mode de fusié d'aquesta
lluentor amb les altres capes i
canviar el to de la lluentor. Per
a la nostra xocolata triarem una
[luentor d'un marré clar, com
en la captura de pantalla en la
pagina segient.
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Pas 11 de 15
[ R —— ! Ara aplicarem el mateix efecte pero en La nostra xocolata quan va caient es podria
, la bola de gelat. Per a aixo triarem assemblar a la cera d’'una espelma que es
Opriones [ Ok ] . . L . .
Moda:@ - @ Modo: normal, opacidad de 63% i consumeix, i aquesta podria semblar com si fos
5 | N
opacitat:[ 100 1 %] desenfocar 6,7 mm; centrado. de plastic.
[¥] Previsuali
DESEnfDEar; revisualizar
© Centrar A continuacio veurem l'efecte de plastic en la
Resplandor interior xocolata.

— Opciones —
OK
Moda = Lx J
. . . . - Cancelar
Podrem canviar les opcions del quadre anterior opacidad] 63 1 %]

1 Vi i . T (V] Previsualizar
i visualitzar-les al moment com en la galeria Desenfocar 67 mm 1 |
d'efectes © Borde

Aquest és el resultat que hem obtingut:

En aplicar efectes intentarem buscar les

propietats dels materials amb els quals Aix0 és un detall:
treballem o intentem imitar.
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L’efecte seglent que aplicarem
no és a la galeria d'efectes, siné
a la barra de menus, dins del
menu Efecto > 3D > Extrusién i
biselado...

Aquest efecte és molt versatil, ja
que el podem utilitzar de
diverses maneres, previsualitzar-
lo en el momenti aplicar-lo a
objectes i text. Amb aquest
efecte farem el con del gelat.

Per al nostre con, tracarem un
triangle de farciment de color
caqui i sense vora. Per a rotar-lo
al nostre gust anirem al mena 3D
> Extrusion i biselado i li
posarem les dades seguients
marcades en la il-lustracio:

En punxar en el cub de 3D es pot controlar la
perspectiva molt facilment i rapidament, i mentre
fem aixo, el nostre triangle prendra un aspecte
semblant al seglient en mode de previsualitzacio.

Opciones de giro 3D

Perspectiva: 0° I

— Girar
g (1] e © (@)

Desplazamiento: 0 pt (BN 2= | Ecrde derecho R

Superficie: Difuminado plistico -

— Posicidn: - Rotacion personalzada [ 04
[ Cancelar
BN [ Mapear ilustracion...
s e ( Ias opciones
nor Brevisualizar

Quan estiguem d’acord amb
la forma obtinguda per al
nostre con farem clic en OK.

Ara situarem el con sota la
bola de gelat, i la deformarem
una mica perque sembli que
es fon sobre el con utilitzant
I'eina Deformar (Maj + R) del
panell d'eines (que ja hem
usat préviament)

També es pot deformar

després fent clic en el triangle
i punxant i arrossegant en les
cantonades o costats del con.
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Per a la L de Lola crearem unes
culleretes de plastic amb I'eina
Rectangulo redondeado del
panell d'eines.

W

o

Tracarem un rectangle arrodonit
prement la tecla de majuscula per
a aconseguir un quadrat perfecte i
després un altre per al manec de
la cullereta, pero aquesta vegada
I'allargarem cap avall.

Ho centrarem
. seleccionant totes
dues formesi
I utilitzant el panell
Alinear o parant

l \ esment a les guies
~ intel-ligents.

Usant una altra vegada I'eina
de rectangle arrodonit en
tracarem un a l'interior del
primer.

Per a crear una mica de
profunditat li aplicarem un
degradat que vagi d'un blau
fosc a transparent.

Aquest és el
resultat que
obtenim en

1

aplicar el l
degradat:

Finalment, donarem un efecte

plastificat a la nostra cullereta.
Com abans, des de la galeria

d'efectes triarem la icona seguent

amb aquestes caracteristiques:
intensitat: 6; detall: 1;
suavitzat: 6.

Agruparem els elements de la
cullereta mitjangant el Bot6 dret
del ratoli > Agrupar i farem una
copia de la cullera per a rotar-la i
canviar el color, i aixi ja tindrem
formada la nostra L de culleretes.

Ara utilitzarem l'eina de pinzell
per ala segona |l de Lola. Per a
aixo simplement farem clic en
I'eina de pinzell des del panell
d'eines i amb un trag verd i de 9
pt de grossor la tragarem.

Una vegada tracada la linia en
podrem transformar els punts
d’ancora.
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L'dltim element del nostre cartell sera la lletra a.
Per a aquesta triarem aquest tipus de lletra:
Myriad Pro Regular, amb cos de 500 pt i
cursiva.

En les il-lustracions seglents es mostra la
mateixa lletra abans i després de canviar a
cursiva; com veiem, no canvia solament la
inclinacio del trag, sind que canvia totalment
I'aparencga. Encara que no és molt normal, pot
océrrer amb alguns tipus de lletra.

Myriad Pro

AT [+ s00pt
Ay |2 aute

v
v

Per a practicar una mica més amb 3D
aplicarem perspectiva a aquesta lletra a. Per a
aixo0 seleccionarem la lletra i anirem al men(
Efecto > 3D > Extrusion y biselado i farem
clic ala zona del cub i arrossegarem fins a
trobar la perspectiva que vulguem. També
podem anar a baix, a Posicion, i triar
posicions predeterminades.

Opcicnes de extrusién y biselado BH

e T e
—_Cancelar
—_Mauear ilustracian...
—_Més opciones

Previsualizar

A
Se rasterizardn kos degradados.

—  Extrusidn y bisslado

Profundided de extrusién{{ S0 pt  + | Remste: (€] @
Bissl: IE‘ Minguno -
Altura: | 4pt  » & &€

Superfide: Difuminado plisico

Després o abans d'aplicar I'efecte de
3D, podem canviar el color de la lletra
si volem; hem aplicat un porpra i amb
I'efecte 3D aquest color en la part de la
perspectiva canvia automaticament per
a donar una sensaci6 de perspectiva
més realista.

Una vegada fet aix0 el resultat de la
lletra és aquesta il-lustracio.




Guia d'aprenentatge INICI | CREDITS

lllustrator CS5

Programa d'aprenentatge 5. Cartell o poster vectorial

Pas 15 de 15
File name: Helados_Lola104f - .@.
Save as type: @)‘.ﬂﬂ ']

Per acabar desarem la imatge
final amb el mend Archivo >
Exportar (triarem lloc per a
desar i el tipus d’arxiu: TIFF)

Triem TIFF perque considerem
que aquest poster, en ser de
grans dimensions, sera impres en
una impressora de gran format i
gualitat. Aquest format sera ideal
per a impressores amb més de
quatre tintes.

Activitat: crear un poster per al
circ amb un centelleig de fons i
text que digui “Circ’seguint un
tracat circular i en 3D.
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Programa d'aprenentatge 6. Creaci6 d'una grafica vectorial

Pas 1de 12

En aquesta guia farem dues
grafiques, una més senzilla
(passos 1 a7)iunaaltraenla
qual inclourem dissenys nous (a
partir del pas nam. 8)

La nostra primera grafica sera
una grafica lineal. La segona
sera de barres.

Aprendrem a fer grafiques i a
editar-ne tant el text com els
detalls.

12
10
8
b
2006 2007 2008 2009
1.0 ~ B
08} - 2 A
06 -
~
04}
02 i

0.0




Guia d'aprenentatge INICI | CREDITS

lllustrator CS5

Programa d'aprenentatge 6. Creaci6 d'una grafica vectorial

Pas 2 de 12

i N
MNuevo documento
La nostra primera grafica sera =
p g Nu:uml:urel grafical | ok} |
una grafica lineal. —
— Muevo perfil de docurento: — Web -
Per comencar crearem un MUmera de mesas de trabajo: 3] 1 el [ == | = Flantillas...
document que anomenarem Espaciado: |5 20 px Columnas: 1 |
Grafica. Area derecorte: 800 x 500 -
Anchuray 800 px Unidades: Fixeles -
Comencarem amb I'eina Grafica . Modo de colorRGE
¢ Altural 600 px Orientacion: I
des del panell d'eines. La icona . . . Alinear con cuadriculs de piceles:Si
) ) Superior Inferior lequierda Derecha
canviara segons el tipus de Sangrado: |3 0 px s 0px 2 0px S 0 px B
grafica seleccionada; inicialment ~
®x Avanzado
sera el seglent:
MModo de colory RicB -
Efectos de rasterizadod Pantalla (72 ppp) -
Ivlodo de previsualizacion: Por defecto -
[¥] Alinear nuevos objetos con cuadricula de pixeles
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Programa d'aprenentatge 6. Creaci6 d'una grafica vectorial

Pas 3 de 12

Fent clic en aquesta icona es mostra
un menu desplegable en el qual
podem fer una seleccio rapida del
tipus de grafica que volem.

Tipo de grafica

— |
E| [l.l_l[ L I.I.IJ] Herramienta Grafica de columnas (3}
] /’a” llﬂ] Herramienta Grafica de columnas apiladas
P‘ q i Herramienta Grafica de barras

E Herramienta Grifica de barras apiladas
% Herramienta Grafica linezl
& Herramienta Grafica de dreas

L

=
EEE n(}%

Opciones de grafica = [

Tipo
t| | (B %m /@)@
Eje devalores: Enellado izquierdo -

Estilo

[CIPrirnera fila delante
Primera columna delante

[T afadir sormbra paralela
[ Afiadir leyendas arriba

Opciones

larcar puntos de datos
ineas cormpletas

(¥ [Xonectar puntos de datos
@ Dibujar lineas con relleno

3 pt

oK ] | Gatos | Gallinas -
\dooks) | 10.00 [ 12,00 [l
007" |11.00 |12.00

_ ‘: |_ Herramienta Grafica de dispersion
@9 &) Herramienta Grifica de tarta
—_:I @ Herramienta Grafica de radar
— I

Fent doble clic en aquesta icona es
mostra una finestra nova amb més
opcions per a triar la nostra grafica,
com es mostra en la il-lustracio
seguent.

Una vegada feta la nostra selecci6 d'opcions de
grafica, farem clic en OK i després farem clic i
arrossegarem fins que la grafica aconsegueixi la
grandaria que vulguem.

Introduirem els valors de la nostra grafica
manualment. També els podem importar des d'un
document Excel o d’altres tipus, o simplement
copiant i enganxant les dades.

En fer aixo, els valors de l'eix y es
disposaran automaticament per a cobrir
els nostres valors. Una vegada fet aixo
farem clic a Aplicar.

Per a fer una llegenda posarem els titols
en la fila mostrada en la il-lustracioé
anterior (gatos i gallinas). Per a les
dades de I'eix x cal posar-les entre
cometes, com es mostra en els anys de la
il-lustracio.

El segiient seria el resultat inicial de la
nostra grafica. Ara la convertirem en una
imatge una mica més interessant i
cridanera.



Guia d'aprenentatge INICI | CREDITS

lllustrator CS5

Programa d'aprenentatge 6. Creaci6 d'una grafica vectorial

Pas 4 de 12
T e Per a les dades dels eixos aplicarem un nou Farem clic en l'opci6 Si i llavors podrem
—— Catos
format a la lletra i en canviarem la grandaria. suprimir la grafica d'una de les copies i
el text i els eixos de la grafica de l'altra
Per al grafic en si (les linies), li donarem (fent-hi clic i prement Suprimir des del
L T R perspectiva i profunditat. teclat). El resultat sera el segiient:
Una vegada feta la grafica, si ens Anem, doncs, a desagrupar els dos elements
haguéssim deixat d'inserir alguna des d'Objeto > Desagrupar, i ens apareixera la
dada o volguéssim introduir algun altre finestra d'advertiment segiient: 1 o
canvi ho fariem des del menu: Objeto o —
> Gréfica
N ~
| > ’ S T S Adcbe Illustrator
I 2006 2007 Datos...
Disefio... - L La seleccién contiene una grafica. Después de
Columna... / l . desagrupar la grafica, no podra medificar su estilo, datos o
Marcador... o disefios. [}
(si) Mo
En aquesta grafica (i en general en — = Collone
—
totes) tenim d'una banda text i Gts
nombres i per una altra el grafic, les Cal tenir clar que una vegada desagrupats els A
linies que representen aquests elements de la nostra grafica perdran
nombres. I'adaptabilitat, és a dir, no es podra canviar e
Editarem text i grafics de manera lestil, dades o dissenys.

diferent. P ! : et
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Guia d'aprenentatge

lllustrator CS5

Programa d'aprenentatge 6. Creacio d'una grafica vectorial.

Pas 5de 12

m Bisico | 7| Caracter: | Niagara Solid » | Regular - v Prfo: E = '%

Opciones de extrusién y biselado 3D

. - o Deixarem aqui de moment
' 1
Per al text de I'eix y veurem com I'alineem amb I'eix i 12 e P S

canviarem la font, tal com indiquem en la captura de pantalla les dades de la grafica i (e
[ s cpciones

@revnsual izar

A
Puede haberse producide una
intersaccidn en el propio
trazado.

anterior (del panell de control). l'editarem.

- .
El resultat és el que es mostra a la dreta. Ara des del men( Efecto
> 3D > Extrusion i

Per al text de I'eix x utilitzarem les mateixes caracteristiques, 8 Biselado donarem a la
pero en lloc d'alinear els nombres a la dreta els centrarem i i hostra grafica la
després, des del menu Caracter, els alinearem en la

vertical com s'indica en la il-lustracié segiient (amb un valor

perspectiva i profunditat

gue volem.

de -10) 4 R
El resultat és el seglent:
Cal anar amb compte amb g
la llegenda, ja que si ens
| KPR SR passem amb la

e lii=cer= Soid _
o e . perspectiva pot ser que es =
barregi amb el grafic o

A2 et~ fh2 =g

Ay 2 s - B2 0 - viceversa. Podem evitar
T e ~ [Ts 0% aixo ratllant la casella de
@ Copt) ~ @[3 0 - 1 1 1 J . .

.- b 2007 5008 3009 previsualitzar.

T ¥

Idioma: Espaficl -
I
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Programa d'aprenentatge 6. Creacio d'una grafica vectorial.

Pas 6 de 12

Una vegada fet aix0, volem Seleccionar ’ Primer objeto encima

eliminar aquests petits punts que

. . . Fent clic amb el bot6 dret triarem Seleccionar > Primer
ajuden a visualitzar els punts que

: . . objeto encima (se seleccionen aquests punts) i farem
inserim en la nostra taula perqué

: . clic en Suprimir des del teclat.
no queden gaire bé amb la

perspectiva (poden ser substituits

. R Ara donarem color a la grafica. Per a aixo0 la volem
per dissenys pero no en el nostre

desagrupar com abans.
cas).

, Aplicarem color des del panell de control; hem triat un
Se’n poden veure alguns sota els

. L rosa per a les dades del gat i hem deixat el gris una
cercles vermells de la il-lustracio

. mica més clar per a les gallines.
seguent:

=

- -
També canviarem el grossor del nostre trag de
les linies (des del panell de control) a un valor de

10 pt i deixem l'estil en Bésico (com estava).

Com ja vam dir, no podem tornar

al menu de disseny, de manera

que farem un petit parany per a Trazo: (= 10pt +» | =—— Bisico |

eliminar-los.

Per a donar una mica més d'il-luminacio al
grafic farem servir un efecte que ja vam
utilitzar en la bola de xocolata de la guia
anterior (“Helados Lola”). Efecto >
Resplandor interior, i triarem centrar
amb una opacitat de 61% i
desenfocament de 5 px.

Resplandor interiar

Cpciones
o oK
Modo: | [EEETEE
Ouacidad: b %
[V]Previsualizar
Desenfocar: b

) Borde
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Programa d'aprenentatge 6. Creacio d'una grafica vectorial.

Pas 7 de 12

Obtindrem el resultat seguent:

1
Lt

Ara ajuntarem les dues parts de la
nostra grafica, intentant alinear els
tracos amb les mesures dels eixos i
agrupant-les de nou.

L'tltim pas que farem amb aquesta
grafica sera dibuixar uns tracats
discontinus que vagin per sobre dels
nostres tracats a l'altura de les
mesures de l'eix y.

=
| m Q Herramiznta Pluma (P}
\ VHermmimla Afizdir punte da ancla (+)
| P e s prmn e et ol
ﬁ [\ Herramienta Convertir punto de ancla  (Maytsculas+C)
= |

Amb I'eina Pluma (de la barra d'eines)
seleccionada i a l'altura de les mesures del
nostre eix tracarem linies.

Punxarem en el punt on vulguem que
comenci la linia i després, alhora que
premem la tecla de majuscula (perque les
linies siguin rectes) premerem on vulguem
que acabi.

Repetirem aquest pas o bé copiarem i
enganxarem les linies tantes vegades com
punts hi ha en l'eix y.

Farem d’aquestes linies tragos
intermitents. Una vegada fetes les
linies les seleccionarem (punxant en
una i després mentre pressionem Cirl
en les altres fins a tenir-les totes
seleccionades) i anirem al menu
Trazado (des del panell Apariencia).
Una vegada aqui seleccionarem el
grossor que volem (1 pt) i
seleccionarem Linea discontinua.
Després introduirem valors de 5 pt de
guid i 5 pt de buit successivament.

Mo hay seleccian =
Grosord & - D
Remst=: [&] = [= bd: Por defecto
vértice: (7] (T (T2 Limite: 3] 10 |x
ﬁi‘learlmo:nmn
Li'leadsmnli'lua m[:?—ﬁ‘ S ] '
Spt Spt  Ept Spt Spt Gpt

Euiﬂn hueco guién hueco guidn huﬂ
Pinceles
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Programa d'aprenentatge 6. Creaci6 d'una grafica vectorial

Pas 8 de 12

Finalment enviarem aquestes
linies al capdavant de la
il-lustracié per mitja del menu
desplegable del bot6 dret del
ratoli: Organizar > Llevar hacia
delante.

A la dreta es mostra la grafica
obtinguda. Solament faltaria
desar-la.

Aquesta vegada la desarem com
a PNG, que ens vindra bé, per
exemple, per a incloure-la en una
presentacio de PowerPoint. Per a
aixo anirem al menu Archivo >
Exportar.

En la nova finestra triarem el lloc,
el nom i extensio. Després farem
clic a Guardar.

Grafica png -

12

0

2006

2007 2008 2009
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Programa d'aprenentatge 6. Creaci6 d'una grafica vectorial.

Pas 9 de 12

Ara, doncs, comengarem la nostra segona
grafica.

Per a aquesta no explicarem tots els punts
basics ja tocats en la primera part d'aquesta
guia, sind que ens centrarem en com podem
incloure dissenys predefinits o com podem
crear nous dissenys per a incloure en la nostra
grafica.

Comencarem fent una grafica simple com la
que hem fet al comengament d'aguesta guia,
pero aquesta vegada utilitzant I'eina Gréfica de
barras. Com abans, emplenarem les dades
necessaries en la taula de dades.

=[xl
= EECEE
A B -
Ir 0.50 0.20 ™
= 100 |o60
35 075|050
"4 025 |os0

Ara deixarem la grafica a part
una mica per a crear el disseny
de columna.

El primer pas sera seleccionar
(amb I'eina de seleccié directa, la
de la fletxa blanca) icopiar la
columna més petita de la
grafica. L’'enganxarem en en la
nostra taula de treball.

Aquest rectangle representara
el limit del nostre disseny.

Amb I'eina Lapiz crearem el
nostre disseny, que sera un
nen, per exemple.

ﬁ’) Herramienta Suavizar

] @-{erramienta Lapiz (N}

=
| d/ Herramienta Borrador de trazados

Per a dibuixar amb I'eina Lapiz
solament cal seleccionar-la,
punxar i arrossegar en la taula
de treball. No oblidem de canviar
el tracat al color que vulguem.
Podem utilitzar I'eina Suavizar
per a suavitzar tracos o la de

Borrado de trazados (totes sota

I'eina de llapis) per a esborrar
tracos, com queda clar pel nom.

Després de dibuixar el
nen agruparem els
tracos (botd dret) i
seleccionant-ho tot en
reduirem la grandaria
fins a apropar-nos a la
mida del rectangle
delimitador. Ara
llevarem el trac i el
farcit del rectangle i ho
agruparem amb el nen.

A

An.:27 poc
Al.: &0.02 px




Guia d'aprenentatge INICI | CREDITS

lllustrator CS5

Programa d'aprenentatge 6. Creaci6 d'una grafica vectorial.

Pas 10 de 12

*

D)

Disefio de grafica
) &) LY : oo
— L] [} Herramiznta Seleccidn directa  [A)
- --OK - .k

~— erramients Seleccidn de grupos

e .
~—
Digefio nueyo
Previsualizar:
(GalEccionar o satas)

- - B N

Ara desarem aquest disseny en

Finalment canviarem el nom al nostre

format lllustrator perqueé el

) . disseny.
puguem incloure en la grafica. . P B e
Per a fer aixd seleccionarem el e — Després de fer aixo, anirem al menu Objeto > Grafica >
disseny, i triarem: Objeto > Nombre: (Fino - £) @ Columna. Seleccionarem un tipus de disseny (el nostre),

e L després farem clic en Escala movil i desseleccionarem
Grafica > Disefio.

l'opcié Rotar leyenda.
Amb I'eina de selecci6 de grups (mostrada en

Fent clic en disefio nuevo . : Colurna de grifen
la captura de pantalla segtient) seleccionarem -
apareixera una miniatura del . I e
les barres i la part de la llegenda que vulguem i o)

disseny seleccionat, nomes la gue tingui un disseny diferent.

art que entra en el rectangle, R .
partq 9 Per a aixo farem clic dues vegades en la

pero finalment s'incloura també el I dai lecci totes | |
egenda i se seleccionaran totes les columnes N :

agrupades o associades.

Camibiar escala de dis

que estigui a fora.
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Programa d'aprenentatge 6. Creaci6 d'una grafica vectorial

Pas 11 de 12

Calumna de grafica

08+ - A —
ok )
Seleccionar disefio de calumna:
Star (6 point) -
Star (8 point)

06
0.4
0.2 H l
00 T 2 3 4

Ara inclourem un disseny
d'lllustrator. Amb I'eina de selecci6

de grups seleccionarem la llegenda
“A” (doble clic). Importarem
dissenys predeterminats des del
menl Ventana > Bibliotecas de
muestras > Otra biblioteca.

Important: encara que en
les miniatures de mostres
solament apareixen colors,
guan anem al menu Objeto
> Gréafica > Columna (o
marcador) de gréafica
apareixeran els dissenys
entre els quals podrem triar.

Star+
Sun marker
Target marker

na
Warnan rarker

harmmmer

Tipo de colurmnal Escala mavil -

Elqotar disefio de leyenda

Cambiar escala de dis..

Ara amb l'eina de selecci6 directa

Triem Woman marker de la

Per a obtenir aquestes mostres seleccionarem les parts d'aquest

disseny per a donar-los un trag i
un farcit (taronja i rosa,

anirem a la carpeta d'lllustrator i a llista desplegable i fem com

dins anirem a Extras Interesantes > abans: Escala mévil,

Archivos de ejemplo > Disefios de desseleccionem l'opcio respectivament) amb pel marro, i

Rotar disefio de leyenda i

gréfica > Disefios de columnay donarem la nostra grafica per

marcador i farem clic a Abrir. OK. finalitzada.

W
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lllustrator CS5

Programa d'aprenentatge 6. Creaci6 d'una grafica vectorial

Pas 12 de 12

Ja tenim llavors la segona

grafica, formada per un primer 1.0 ~
disseny que hem creat nosaltres B
i per un segon que hem importat -
a la biblioteca de mostres. 0.8 -~ l A
Com a activitat es pot fer una L
altra grafica amb un disseny 0.6
creat amb una altra eina i també h
se li pot aplicar un efecte 3D de 04
rotacio.
Aquesta vegada, exportarem la 02 e
grafica com a JPG. Archivo > ‘
Exportar, triarem el lloc on la
volem desar i des del menu 0.0 I I I I
1 2 3 4

desplegable de baix triarem
JPG. Farem clic en OK.
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Programa d'aprenentatge 7. Creaci6 d'art per a imprimir en una samarreta

Pas 1 de 18

En aquesta guia dissenyarem una samarreta
amb unes matrioixkes o nines russes.

Aprendrem no solament a dibuixar-les, sin6 que
també veurem com cal preparar la samarreta per
a impressié en serigrafia.

A més, en el transcurs d'aquesta guia veurem
més en profunditat I'efecte 3D, recordarem l'eina
Pluma, i reduirem els colors de la il-lustracio.
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Programa d'aprenentatge 7. Creaci6 d'art per a imprimir en una samarreta

Pas 2 de 18

Anem a crear un document
anomenat camiseta_
matruskas, que tindra 3
taules de treball, ja que en
farem de 3 grandaries
diferents i d'aquesta manera
les podem disposar juntes o
separades d'una manera
molt facil.

En principi seran creades
per a ser impreses, ja siguli
en una samarreta, o en un
altre mitja, i per aixo triarem
CMYK i 300 ppp.

Muevo documentao

Nombre:| camiseta_matruskas |

— Muevo perfil de docurnento: — [& medida]

Espaciado: = 7.06 mm

Area de recDrtE

Anchura: 210 mm

Altura: 297 mm

Superior
Sangrado: (= 0 mm

Colurnnas: 2] 2 i

Unidades: rilimetros -

Crientacian: ]|} [dal PR 300

Cancelar

Mimero de mesas de traba j|:|:¢: i ) ESEIESIE: — Flantillas...

Maodo de color:CMYK

Alinear con cuadriculz de pioeles:No
lzquierda Derecha

= 0 mm = 0 mm @

Avanzado

Modo de colorf CRYE

Efectos de rasterizadc)  Alta (300 ppp)

Modo de previsualizacion: Por defecto

[C] aslinear nuevos objetos con cuadricula de pikeles
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Programa d'aprenentatge 7. Creacio d'art per a imprimir en una samarreta

Pas 3 de 18
7 % També podrem
canviar els contorns
movent els
agafadors una altra
Amb l'eina de ploma vegada fins que

Una vegada creem el punxem en un punt, estiguem contents

document farem zoom en deixem anar el ratoli i amb la meitat de la

la primera taula de punxem en el segon nina.

treball. Llavors punt, aquesta vegada D 33.87 mm /

comengarem a tracar la sense deixar anar el

nostra primera nina ratoli i arrossegant els

russa. agafadors fins que ens Farem aquesta mateixa accio dues o Arribats a aquest punt, utilitzarem I'eina de

Volem dibuixar mitja nina agradi la corba. tres vegades fins que tinguem la meitat selecci6 directa per a moure els punts

per a acabar-la amb de la nina més o0 menys llesta d’ancora on els vulguem.

l'efecte 3D.
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Programa d'aprenentatge 7. Creaci6 d'art per a imprimir en una samarreta

Pas 4 de 18

Opcicnes de giro 3D

Posicis, Despl-Eje frantsl -

Girar
g — ) BN
Desplazamiento: | 0 pt } | desde EBorde zquierdo w

Superfide: Difuminado pléstico

Ivlapear ilustracion...
Mas opciones

Un cop llesta la primera
meitat li aplicarem I'efecte
3D. Seleccionem la meitat i
després fem clic en Efecto
> 3D > Girar, com es
mostra en la captura de
pantalla anterior. El resultat
és el seguent:

La nostra il-lustracioé no és gaire complicada, i aixo
és igual, perd normalment és més costos per a
I'lllustrator girar un trag que un farcit (es podria
canviar facilment des del panell de control)
Canviarem el color negre per un vermell-granat
canviant el color del trag (o el del farcit si I’hem
canviat).

Ara envoltarem una imatge 2D en aquesta figura
3D. Per a aix0 la imatge ha de ser un simbol en el
panell de simbols, de manera que primer el
crearem.

En aquest cas el nostre simbol sera una foto d'una
matrioixka que importarem des del mend Archivo
> Colocar, i anirem a buscar una imatge de
I'ordinador.

Una vegada tenim la imatge, potser
la voldrem editar; si ho volem fer amb
el Photoshop, hi podem anar
directament des del bot6 del panell
de control Editar original.

Després de fer els canvis requerits,
(a la nostra foto li hem llevat el fons)
utilitzarem el bot6 de calc interactiu
(a la dreta d'Editar original) en el
nostre document. En les opcions de
calc interactiu triarem Calco simple.
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Aguest és el resultat: En fer aixo, I'lllustrator obre una petita finestra Anem a seleccionar |'objecte 3D, i des del
com la que segueix perqué 'anomenem panell d’aparenga farem doble clic en Giro 3D.
(Matruska). S’obrira la finestra de I'efecte 3D i tot seguit
farem clic en Mapear ilustracion (llavors
[ Opciones de simbolo - ) s'obrira una finestra nova)
: 7N
Mombre: | matruska lOK I
Texto:  Grafico = Redgistro: §E§ H

[T activar Quias para la escala de 9 sectores

[ alinear con cuadricula de pieles

Ara convertirem la imatge A RO i
, X En IIIustratPr no hay diferencias entre |_|
2D a simbol simplement sios dos simbolos. -
punxant i arrossegant-la S
T T
fins al panell de simbols . ——— —~—
(Ventana > Simbolos, o En fer aix0 en el panell de simbols es veura una i tp o | - —E—
des del teclat, amb Maj + petita nina.
Ctrl + F11) e i, .
'

Matruska

Girar
.E\ngulu:@ 360° b hm:@ ©

Desplazamisnto: | Opt b | desde Borde zquierdo w

— i
ﬁ‘ ey %&l E j,J ﬁ Superfides Difuminado pléstico w 1

""" e —
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Mapear ilustracién

Simbolo: Matrusks - || Superficie: |14 4 Sdes B Bl
i) Para cresr y edter estos smbolos, utiice | pansl Simbolos, ance|al
revisual\zar

[ambiar sscels para sjuster| [ Borrsr | [Borrer toda) | [¥] ifuminar ilustracién (més lento)| [7] Geometria invisble IJ

Ara triarem el simbol que hem creat abans per a aplicar-lo a la
superficie de l'objecte 3D, des del menu desplegable de
I'esquerra d'aquesta nova finestra.

Hi ha diverses maneres d'aplicar la imatge segons la superficie
on la vulguem. Per a la nostra triarem la superficie 5 de 5. En el
quadre del mig es mostra un mapa de la imatge i la imatge en si;
les parts grises del mapa mostren les parts ocultes on la imatge
no es veura per la posicié de l'objecte.

Ara deformarem aquesta imatge
perqué cobreixi la major part del
nostre objecte 3D.

Per a aixo jugarem amb la imatge
movent-la al voltant del quadre i
des de les cantonades
engrandirem o farem més petita
laimatge; premerem
Previsualizar per a tenir una idea
de com va quedant.

Farem clic a Difuminar ilustracién
pergué ens inclogui el mateix difuminat
en la il-lustracio que en I'objecte 3D i
farem clic en OK. Aixo0 resultara en la
imatge vectorial seglent:

Amb aquesta imatge donem per acabada
la primera matrioixka.
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Anem, doncs, a la segona
taula de treball.

Podem moure'ns facilment
entre les taules amb el
menu situat en la part de
baix de la pantalla:

Ilm -~ 1 4@ -~ BB

Farem els mateixos passos

per a construir la base de la
segona nina, solament que
aquesta vegada li donarem
un color rosa i en reduirem
la mida una mica (perque
“capiga” dins de l'altra).

Ara amb l'eina de pinzell (des de la
barra d'eines) dibuixarem la cara
de la nina, el mocador del cap i un
davantal amb una flor (convé tenir
al costat la matrioixka rosa per a

fer-nos una idea de les dimensions.

¥4

Usarem un color negre per al
trac i el pinzell anomenat
Ahusado de la llista
desplegable de pinzells.

O = 205 | c—

il

iskas3al*| @ =
|
@, X /= B @

Farem dues el-lipses de color
rosa sense trag per als colorets, i
agruparem els tragos.

Col-locarem la il-lustracio6 en el
panell de simbols per a afegir-la
després a la nostra matrioixka
3D.

-
Opciones de simbolo

7N
Mormbre: | dibujo_matruska L@_}

Texto:  Grafico -

[ Activar Quias para la escalade 9 sectares
[T alinear con cuadricula de pixeles

i) "Clip de peliculs” y "Graficc” son
etiquetas para la importacicn de Flash.
En Hliustrator no hay diferencias entre
estos dos simbolos.

Aixi obtenim el resultat de la segona
matrioixka:




Guia d'aprenentatge

lllustrator CS5

INICI | CREDITS

Programa d'aprenentatge 7. Creacio d'art per a imprimir en una samarreta

Pas 8 de 18
Ara farem una copia de Des d'aquest panell triarem el pinzell
['Gltima matrioixka, i a la seguent (anomenat Imperial) i amb
copia li llevarem el dibuix les caracteristiques de trag i farcit

(des de panell Apariencia >  seglents:

Efecto 3D). El reduirem de

mida i li canviarem el color a T”‘“’ HQz> LI
blau.

Tracem un quadrat amb les vores
arrodonides (que representara el
davantal de la matrioixka) i amb aix0
seleccionat triarem el pinzell ja
esmentat. Aquest és el resultat:

Ara, activarem el panell de
pizells (Ventana > Bibliotecas
de pinceles > Decorativo >

Conjunto de pinceles florales
i de espiral elegante).

Ara crearem un pinzell nou. Per a

veure les biblioteques de
pinzells desplegarem el men
sota el cercle vermell en la
captura de pantalla seguent:

No obstant aix0, per a crear un
pinzell nou anirem al menu
desplegable de dalt a la dreta:

Tracarem un triangle allargat. Es
pot triar la forma d'estel i mentre la
tracem premerem la fletxa del
teclat que assenyala cap avall per
a llevar-Ili costats fins a arribar a 3
costats. Deixarem anar el ratoli i
estrenyerem el triangle obtingut
des d'un costat per a obtenir la
il-lustracio seguent:

Després, amb aixo0 seleccionat, des
del menu desplegable de dalt del
panell de pinzells seleccionarem:
Nuevo > Nuevo pincel de motivo.
Farem clic en OK.
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- ~
MNueve pincel
i
Seleccione un nuevo tpo de pincel: ] ||
) Pincel caligrafico s

Pincel de dispersion
Pincel de arte

() Pincel de cerdas

@ Pincel de motivo

Aix0 ens obrira una altra finestra en la
gual posarem un nom al nostre pinzell i
deixarem la resta de les opcions com les
predeterminades, i farem clic en OK.

Opciones de pincel de motiva

Espaciada: 0%

[ Woltear

a
o
N
=N
SN

[CIvaltear através £

—
Mombre: | Triangula| L Jok] ]
Escala:  100%

[“Jvaltear a o largo -F+4

@ Estirar

Mativo de cruces

() Afadir espacio

) Aproimar trazado

Minguno ~ . EPERJAr —

- Colorizacion

i Color clave: _# I:l o

Meétoda: Ninguno -

La captura de pantalla segient mostra
I'aparenca que tindra el nostre pinzell,
aplicat a una circumferencia. Segons
la seva mida pot tenir diferents
aparences.

Si en trobem una que ens agrada i la
volem utilitzar una altra vegada sera
millor arrossegar-la al panell de
simbols perqué no passires si en
canviem la mida.

Per a obtenir
aguesta ultima
hem aixafat la
circumferéncia.

Ara posarem l'Ultima en el
centre del nostre davantal
usant el panell Alinear
(objectes seleccionats) o
ben seguint les indicacions
del centre de les guies
intel-ligents.

TITITITIT T I T Y

3

PIVIVIVIVIVIVIVIG

El pas seglent sera,
com abans, afegir
aguesta imatge 2D a la
nostra matrioixka
numero 3, agrupant
aguestes dues imatges
(Objeto > Agrupar) i
convertint-les en
simbol (arrossegant al
panell de simbaols).

Després, des del
panell d'aparenca
triarem Giro 3D >
Mapear ilustracién i
amb l'opcié
Previsualizar anirem a
la superficie5de5i
triarem el nou simbol
del menu desplegable.
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==

simbol E dsantal2 o| | superbcie: 14 4 Taes > mi [ T .
i) Paracrear 'y editar estos simbolos, utiice el panel Simbols.
revlsua\lzar

| Cambar escala para sjustar] [ Bomar | (Borrar teda| [ Dfuminar iustracién (més lento) [ Geometria invisible

Aquesta vegada deixarem la cara damunt de la
il-lustracio de la nina sense afegir I'efecte 3D i
només l'agruparem.

Per a fer la cara hem usat I'eina Pincel de
manchas (barra d’eines sota el pinzell
normal; Maj + B). Normalment s'utilitza per a
afegir tragos (solament de farcit) a il-lustracions
existents, simplement seleccionant-la i
arrossegant el ratoli per a dibuixar ulls,
pestanyes, nas i boca.

F g
& =

Per a pintar la boca hem
utilitzat I'eina Bote de pintura
interactiva (panell d'eines, K)

—. 1
<l &\ Herramienta Creador de formas

ie] l %J Ecte de pintura interactiva ]

hﬂ Herramienta Seleccicn de pintura

Per a aixo tracem primer la
boca i després seleccionant
I'eina de pintura interactiva
triarem el color que vulguem
amb les fletxes del teclat

(triem un color vermell).

N INAANANAN
(I ASIYRNANAN
&G 4 » 7 '

(- o)

=

Ara només ens falten les
celles; farem servir un
simbol predeterminat que
obtenim des de la biblioteca:
Pelo y pelaje > Pelo negro
1.

Pelo y pelaje

L'arrosseguem fins a la
nostra il-lustracio i la
col-loquem sobre ['ull de la
dreta.

Per a l'altra cella
punxarem el Boto dret
del ratoli > Transformar
> Reflejo > Eje vertical i
farem clic a Copiar.

Ee [ o

) Horizontal

Erti\:al
(0 Angulo: 90 =)

Previsualizar

Cpciones
Chjetos Motivos

Després ho col-locarem
sobre I'altre ull (punxem i
arrosseguem amb el
punter del ratoli).
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Col-locarem la cara que Ara afegirem algun element més Després hem enviat els tres El fet d'haver creat les nines en
acabem de dibuixar damunt des de la biblioteca de simbols: simbols darrere o davant segons taules de treball diferents ens
de I'titima matrioixka i Paquete de vectores ens convingui (Boto dret del ratoli ~ permet imprimir-les individualment o
l'agruparem amb els altres majestuoso. D'aquest paquet > Organizar > Hacia delante o conjuntament (quan vulguem
elements (Objeto > Agrupar) hem triat els simbols marcats Hacia atras) perque quedin darrere  imprimir seleccionarem Ignorar
sota un cercle vermell en la de les matrioixkes. Finalment cal mesas de trabajo perqué ho
captura de pantalla seglent: agrupar les matrioixkes amb imprimeixi tot alhora o
aquests simbols nous. desseleccionarem la mateixa opcio

perque ho imprimeixi en taules de
treball individualment).

2 | s @ s
X80
VeI
e

G | =

D
&

@m

&, «

441

u\

H13 Els hem canviat de grandaria perqué
2 aa8e8800000) . - : :
SRIXITITILE quedin a proporcio de les nines, i les

ales de la primera matrioixka les hem
girades.
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De moment crearem una
altra taula de treball nova
on les copiarem i
enganxarem dins d'un dibuix
d'una samarreta per a veure
com guedarien en cas de ser
impreses en una samarreta.
Per a crear una taula de
treball nova ho podem fer de
dues maneres:

Fent clic en la icona seguent
(dins de la barra d'eines (Ma]
+O)ipunxanti
arrossegant en el lleng per a
dibuixar-la.

i

O bé farem doble clic enla
mateixa icona. Aixd ens obrira
una nova finestra en la qual
tindrem més control a I'hora de
crear la nostra nova taula de
treball. Aqui hem triat aquesta
ultima per a crear un document
de mida A3.

Per a sortir del mode de taula
de treball triem qualsevol altra
eina o cliguem a fora.

Ara simularem com quedarien
les nostres il-lustracions impreses
en una samarreta.

Opcienes de mesa de trabajo

Mombre:  Mesa de trabajo 1

— Ajuste preestablecido :

Anchura: 297 mm

Orientacicn: [§al

Altura: 420 mm

[ Restringir proporciones & Proporciones actuales:0.71

Elirminar

— Posicidn

dad o 335mm v K471 mm

— Mostrar

' Maostrar marca central l

[CImostrar cursores de cruz

[T Mastrar areas sequras de video

Proporcion de pixeles de laregla de widea: 1

— (alobal

Suavizar region fuera de la mesa de trabajo

Actualizar al arrastrar

i) Mesas de trabajo: 4

i) Paracrear una mesa de trabajo nueya en otra mesa, pulse Mayls.
Pulse &lt y arrastre para duplicar la mesa de trabajo.
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Per a aixo farem servir un
simbol que es troba a la
Biblioteca de simbolos >
Moda; triarem el simbol
Camiseta de manga corta.

MWW
23

En canviar la grandaria de les

matrioixkes I'efecte 3D canvia, i per aixo
.5
()]

les convertirem en simbols (arrossegant é

al panell de simbols i anomenant-les
Matrioixka 1, 2i 3)

@ 4 = B

Arrossegarem el simbol a la taula
de treball nova i I'estirarem des Ara si, les incorporem ala samarreta i
d'una de les cantonades canviem la mida i la posicio al nostre
mantenint la tecla Alt pressionada  gust.
(perqué es conservi la proporcio).

Per a veure solament la taula de treball
Fent doble clic sobre la samarreta en la qual estem treballant ara anirem a
canviarem el color del farcimenta  Ver > Encajar mesa de trabajo en
blanc i el tra¢ a un gris clar. ventana.
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L’objectiu seglient sera reduir el nombre
de colors per alaimpressio. Pera
imprimir samarretes en serigrafia és
aconsellable no tenir gaires colors. Aixo és
perque cada color s'imprimeix en una
pantalla i cada pantalla significa repetir un
llarg procés de praparacié per a la
impressio i rentat posterior.

Cada pantalla porta un color que més tard
reconstruira la impressio final. El nostre
document en aquest moment té 10 colors,
que reduirem a 4.

Seleccionarem la il-lustracio (sense el
simbol de la samarreta) i anirem al menu:
Edicién > Editar Colores > Volver a
colorear lailustracion. O amb la icona
segulent (al costat del menu desplegable
dels espais de treball)

WYolver a colorear ilustracién

La pantalla seglient ens
ofereix tres zones:

- Editar: per a crear nous
grups de colors i editar els
existents.

- Assignar: permet veure i
tenir control sobre els canvis
que els nous grups de
colors exerciran sobre els ja
existents (si no hem
seleccionat la il-lustracié no
tindrem accés a aquest
panell).

.
Valver a colorear ilustracién

Elz e

a &

Grupos de colores

I Editar

Asignar I

Ajusts presstablecido: & medidz Autc -

- Colores: |5

Colores actuales (10) | I Nuevos EEA|

E o=
> [ oo o

| | _pll’f“ac lumna rmuestra
[l

los colores del grupo de colores actual |

= B 1=
I - (==
I - (=
A
I - (==
I - (==
I - | |-

I 000 S0
fH-F-:—%.m © .=
5@1@ O

@0
&DB_%]_QQ o

[#]vohver a colorear ilustracién

-

Cancelar

] |

[ ok

)

- Grups de colors: Aqui es mostren tots els grups de colors oberts per

a la nostra il-lustracié (els mateixos grups apareixen en el panell de

mostres i poden ser editats)
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Per a reduir els colors de la
il-lustracio la seleccionarem i
anirem al panell Editar; des del
panell d’editar observarem la
columna Nuevos (sota un
rectangle vermell en la il-lustracio
seglient en qué es mostren els
colors utilitzats en la il-lustracié
seleccionada).

Sobre la columna Nuevos hi ha
una llista desplegable en la qual
podem triar el nombre de colors.
Farem clic en 4 i I'lllustrator fara
un suggeriment dels colors que
podriem deixar. A l'esquerra
(columna de colors actuals) ens
ensenya els colors que ha agrupat
i a la dreta quines substitucions ha
fet.

També podem canviar
aquests suggeriments
arrossegant nous
colors, assignant-los
des del panell
Asignar, o triant o
creant nous grups de
colors.

En el nostre cas anem
a canviar el color
vermell que
I'lllustrator suggereix
gue guardem pel rosa
gue teniem
arrossegant el rosa
des de la columna de
I'esquerra; sobre el
vermell soltarem el
ratoli (en la columna
de Nuevos).

7

= =

Valver a colorear ilustracion

L CEIDRE

= [T

Editar Asignar
Ajuste presstsblecido: A medida - B CobrE
Colares actusles (10) [ | Mueves =
| - = |

—

T 000 BN O == E g

. H B 3244 ° .= gg
b= I:ﬂ 100 k]
&

B q 92,55 k]

'chver a colorear ilustracion

a oW
Grupos de colores
Y e
B .:- Grupo color...

.
(o) ] (o

Farem clic en I'opci6 Volver a colorear la ilustracion i podrem veure els canvis

en la nostra il-lustracid; després farem clic en OK i ja tindrem 4 colors.
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- . o De moment solament prepararem la impressi6 i desarem les
L'dltim pas sera imprimir el . . o
separacions en un PDF per a poder-les imprimir en color
nostre document TIFF. ) R .
negre en una impressora laser (és recomanable).

. . La finestra d'imprimir té diverses pestanyes, en les quals
Per a la impressio en ) .
. . farem les eleccions seguents:
serigrafia cal separar els

colors, ja que, com ja hem ) o ] ]
- General: triar PDF i Namero de copias = 1. Farem clic en
comentat abans, cadascun va o )
) . I'opcié No cambiar escala.
en una pantalla diferent i . o ]
3 - Marcas: pot ser util imprimir les marques d'impressora per
després s'acoblen. . . o
a després; per a aixo triarem el bot6 indicat.

Per tant, hem de separar els oS © - arcas
| d | Salida Dclas las marcas de impresara
colors de lanostra gj;?d, color [#]Marcas de limite
Ara desarem el nostre document en format TIFF illustracio Gestion e e ren
, ' . Resumen [arcas de regisiro
(també es recomana PNG), per exemple. Com . S

en vegades anteriors, ho farem des del menu [¥] Informarion de pagina

Per a fer aixo hi ha diversos
Archivo > Exportar, i de les opcions que ens Sangrados

metOdeS' el que farem servir sar ajustes de sangrado de docu

mostren en la pantalla seglent triarem
CMYK i 300 dpi.

nosaltres aqui és amb el Superior: 2] 0 px
P ., . @
menu d'impressié Archivo > nferior: [+ 0 px
Imprimir (Ctrl + P); triarem

les caracteristiques seguents:

camiseta_matruskas 7 tif M (@]

[T1FF - 71F)| -] | Cancel |

M 4 1of1(1) b bl
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- Salida: Separaciones en RIP (la La primera tinta que ens apareix €s cian La segona tinta que ens apareix és
resolucié dependra de la nostra (la seleccionarem i enviarem a imprimir). magenta (la seleccionarem i enviarem a
impressora). imprimir).
Saida 2 Tinta del documento 2 Tinta del documents
i

Modo: | SR =

Cian de custricromiz

Cian de custricromiz

Emulsion:  Arriba (lectura correcta) -

Magenta de custricromiz K| Magenta de cuatricromia

Imagen:  Positiva -

Resolucion de impresara: € 71 Ipi 7 600 dpi -

Caonvertir todas las tintas planas en cuatricromia

Amarille de cuatricromia Amarille de cuatricromiz

. N 4 o } i
Megro de cuatricromiz K negro de cuatricromia

[l Sobreimprimir negro

PDF resultant:

PDF resultant:
-Sortida: Opciones de tinta del

documento. Aqui és on realment farem les © | & mmmmrm :':; |
separacions de color per a la impressio. A4 @
A l'esquerra de cada color trobarem una
iconad'unaimpressora. Anirem
seleccionant un color cada vegada (i
deixarem desseleccionats els altres) i farem

clic a imprimir (quatre vegades, una per

cada tinta) com segueix: @
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Programa d'aprenentatge 7. Creaci6 d'art per a imprimir en una samarreta

Pas 18 de 18
La tercera tinta que seleccionarem és groc Finalment tenim el negre (repetim el La resta sera feta en serigrafia.
(seleccionarem i enviarem a imprimir). procés per ultima vegada: seleccionar-la i
enviar a imprimir). Activitat:
Primera part. Crear una ampolla
& Tinta del documento DA de beguda, convertir-la en 3D i
& Cisn de custricromis & cin de custricromiz envoltar-la amb una etiqueta que

& Magents de custricromiz crearem a partir d'un simbol i un

4 Magenta de custricromiz . .
Py pinzell decoratiu.

= Amarillo de custricromiz Amarillo de custricromia
& Megro de custricromiz (% Negre de custricramia Segona part. Com a segona part
de l'activitat canviarem els colors
PDF resultant: PDF resultant; de la il-lustraci6 a escala de grisos.
E | @ o £

A s
R A




Guia d'aprenentatge INICI | CREDITS

lllustrator CS5
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Pas 1 d'11

En aquesta guia
aprendrem a fer dos tipus

d'animacions amb
I'Nlustrator (la primera
comprén els passos 1ab5i
la segona animacié va del
pas namero 5 al darrer).

Com ja hem esmentat, les
nostres il-lustracions

estaran totalment fetes
amb I'lllustrator i després

podran ser visualitzades l!_ ;] [: L:J D ;] D ADOBE"CAPTIVATE"™ l!_ L:l D E] D L:l D ADOBE"CAPTIVATE"

des d'un explorador de

Web o amb el reproductor
Flash, ja que les desarem
en aquest format (SWF).
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Pas 2 d'11

Per comencar crearem un r "
Muevo documento

document que

anomenarem animacio; Wombre: | animacion] ok ) |
. . N/
triarem Tipo de — Mueva perfil de documenta: —|REE basicol -
documento.
Mirmero de mesas de trabajo; [ 1 o | L0 | 2| =) Plantillas. .
El més probable és que la Espaciado: [+ 7.06 mm Columnas: 5] 1
finalitat d'aquesta animacio Area de recarte: |200 % 600 -
sigui veure-la en pantalla, Anchura: 282,22 mm nidades: Milimetros -
possiblement en una ) . Modo de color:RGE
o _ . Altura: 211.67 mm Orientacian: PRR:T2
pagina web, i per aixo Alinear con cuadricula de pixeles:No
¢ fil d Superior Inferiar lzquierda Cerecha
optem perun perfil de Sangrado: (< 0 mm = 0 mm = 0 mm < 0 rmm o

document Web o RGB.

# Avanzado

IModo de color §f RGE -

Efectos de rasterizadol Fantalla (72 ppp) -

IWodo de previsualizacion: Por defecta -

[Tl Alinear nuevos objetos con cuadricula de pixeles
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Pas 3 d'11

Crearem un cartell que digui
“OPEN”, i sera animat, de manera
gue sembli de ned i que s'encengui i
s’apagui intermitentment.

Comencarem fent el text.

Seleccionarem el pinzell de taques i

escriurem la paraula “OPEN” a ma
alcada, intentant que totes les
lletres es toquin.

_ECB

Com veiem, el pinzell de taques no
té trac en comencar, nomeés farcit
(en el nostre cas de color negre).
Afegirem tracos en la part exterior
de la nostra forma (text) perqué
simulin la radiacié de la llum.

Amb la nostra forma (“OPEN”)
seleccionada, farem clic en el

panell Apariencia (per a activar el
panell anirem a Ventana >
Apariencia o des del teclat: Maj +
F6) i des del menu desplegable de
dalt a la dreta triarem Afiadir trazo
nuevo, i el farem de gruix 1 pt.
Aplicarem color verd al trag i al
farciment de la forma.

Apariencia

El pas seglent sera alinear el tra¢ cap a la part de fora; per a
aixo, des del panell d'aparenca una altra vegada farem clic
en Trazado. Ara, ens apareix un altre nou minimenu en el
qual farem clic com es veu a la il-lustracié segient: Alinear
trazo al exterior.

) w——

Ara farem un altre tra¢ nou, aquesta vegada de 2 pt, repetint
I'operacio Afiadir trazo nuevo.

|

Apariencia
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Pas 4 d'11

Ara repetirem aquest mateix pas
successivament amb gruixos meés grans.
També podem utilitzar I'opcié Panel
apariencia > Menu desplegable > Duplicar
elemento (sota I'opcio Afadir trazo nuevo).

Anadir relleno nuevo

Afadir trazo nuevo

Duplicar elemento

Eliminar elemento

Borrar apariencia

Reducir a apariencia basica Jiii|

A més d'anar canviant els grossors, hem
de canviar els colors de la nostra
il-lustracié amb la proporcié segiient: per a
un trag meés gros, un color meés clar.

Per a fer aquest pas més facilment (el de triar
color) obrirem el panell Color (Ventana >
Guia de color, o des del teclat prement Maj
+ F3).

Ara des del menu desplegable triarem la guia
de color anomenada Monocromatico i
triarem els colors requerits.

% Guia de color

Complementaric 2

‘Complementaric dividido

Complemento kquie... |j

Complements dere...

Andlogo

Andlogo 2

Monocromético 2
Gradacionzs
Triadz
Trizda 2

Trizd= 3

Clicarem en els tracos per a ordenar-
los com s'ordenen en el panell de
capes (clicant i arrossegant) perquée
quedin com en la il-lustracié:

Apariencia

[] Mo hay seleccién "
E DTro: [ et exterior

B pr=o: [ 2t derer

®pr=o: [ et Ederor

BpT=o [ et ederior

®pTmo: [] et Ederor

®pT=o: []  10pt Exterior

®bTme: [ 12pt Bdenor

» [0

En la il-lustracié que segueix
podem veure el resultat de tots
els nostres tracos visibles alhora.
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Pas 5 d'11

S ——

| || []ceeat o~
| I I:‘ <Trazado compuesto= (L) [
ﬁ |— I D =Trazado compusstos @l
ﬁ |— I I:‘ =Trazado compuesto> @.
ﬁ |_ I |:| =Trazado compussto= @.
| I D <Trazado compussto>  (C)E

. , . ﬁ I_I I:‘ =<Trazado compuesto> @.
Farem clic en el menu Objeto | [] <Trasado conpusster O

E =Trazado compusstos @ o~

1 capa Ay sal @l oH

> Expandir apariencia per a s |

expandir i separar els tracos.

Com veiem, ja tenim separats els tracos;
ara els volem tenir en capes diferents.

Per a aconseguir aixo farem clic en el
menU desplegable de dalt a la dreta

(assenyalat amb un cercle vermell en el

panell de capes) i seleccionarem Soltar a

Desagruparem aquests

capas (secuencia). Una vegada fet aixo,

tracos fent Clic dret >
veurem com se separen els nostres tragos

Desagrupar (o des del menu .
grupar ( en capes diferents (cadascuna marcada

Objeto > Desagrupar). amb colors diferents tant en la il-lustracio

La il-lustracié segiient mostra la .
seleccionada com en el panell de capes a

vista del nostre panell de capes N
P P ma esquerra):

després de fer-ho.

Capas
S [ 1]~ [=]cap=t ml-
S| 1] U []ceee2 =]
1| v[Jceeas o
S |1| ©[]cepasd m
| [ [F]capas O
®|I] ©[]cee=s o
(| [ []capaz O
B|I] b []ceeas o
sl ' FEE -
1 capa W Sal bl R

Desarem el nostre arxiu com a tipus Flash
(SWF) des del menu Archivo > Exportar i
triarem Guardar como Flash (swf) >
Guardar

File name: animacion 1.swk - . Save .
Save as type: (Iﬁash t‘.SW@ '] [ Cancel ]
—_
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En la nova finestra Opciones de SWF, triarem Exportar como

capas Ai afotogramas SWF.

Opcicnes de SWF

Opciones: || Recortar al tamafio de 1a rmesa de trabajo

COonservar apariencia

| Camprimir archivo

[ T

( oK J

[ Cancelar ]

Ajuste preestablecido: & medida] -
Expartar comn:I: Capas Al a fotagramas SwF -
Wersion:  Flash Player 9 - | I

anzacn | |

[i5uardar ajuste preestablecido...|

[ Previsualizacion en Web... |

[ Dievice Central.. ]

Després anirem a Avanzado (en la llista a ma dreta de la finestra); una

vegada en la nova finestra triarem Sin pérdida i seleccionarem Repeticion.

Per a previsualitzar la nostra animacié farem clic en Previsualizacién en

Web (també es pot desar com un document Flash i després obrir-lo en una

finestra d'explorador en blanc).

Resolucion:

Frecuencia de imagen:

72 ppR

[T spimnar fusicnes

Opcicnes de SWF
Ajuste preestablecido: 4 medida) - | @ ]
Formato de imagen: () Con pérdida { JPEE) [ Cancelar ]
Calidad JPEG: | Media & [ [ Basica ]
Método: @) Linea de base (Estandar) Linea de base optimizada [Guardar ajuste preestablecido. .|

|[ Previsualizacidn en web... ||

[ Device Cantral.. ]

o

[

[l ]»

Aqui podem veure el resultat de la
nostra animacio del cartell “OPEN”:

et . »
ADOBE CAPTIVATE
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Ara veurem una segona manera Una vegada feta I'el-lipse, la Aquest és el resultat de la nostra
de fer una animacio Flash amb copiarem i enganxarem primera il-lustracio; a aquesta li
I'lllustrator. mantenint-la en la mateixa hem aplicat el color verd des de
posicio, i la girarem. l'opcid Trazo del panell de
Per comengar crearem un control.
document nou RGB, com vam fer WT
en la primera animacio, i
'anomenarem segona animacio. toaio(5) -
Opeiones .-
. ., Objetos Iotivos L
En aquesta animacié farem unes [Eprevisatear

il-lustracions i les fusionarem per a

crear la nostra animacio. Després de feta la primera rotacio

. i o Anem a repetir aquesta mateixa
amb copia anirem al menu Objeto >

técnica amb diferents formes,
Transformar > Transformar otra

Primer crearem les nostres vez o pressionarem Ctrl + D des
il-lustracions. del teclat.

com per exemple un estel de
color vermellés:

Seleccionant I'eina Elipse (panell

d'eines o prement L) clicarem i Repetirem aquesta operacio
arrossegarem per a crear una diverses vegades fins a
el-lipse. aconseguir el dibuix de la figura

seguent.

Un triangle groc:

| finalment un quadrat
blau:

AR
2
N

R
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Pas 8 d'11

F

Ara agruparem cada il-lustracio i les El resultat visual és el segiient: Opciones de fusién

alinearem totes des del panell Alinear

Espaciado

(Ventana > Alinear, o Maj + F7 des del

orientacin] ] | vty

Previsualizar

teclat).

Aqui farem clic a Alinear verticalmente

i horizontalmente, com es mostra en la

captura de pantalla seglient. i . o .
Després d'aixo anirem al mend Objeto > Fusion >

Crear per a crear la fusio.

Ay
S
SV
m La imatge que veiem a la taula de treball ara és la

Fent doble clic en I'eina Fusién (des seguent:
Alinear ohistos: ( g

— del panell d'eines) obrirem la finestra
e y )
Opciones de fusién.

Distribuir espaciado: ‘ Alinear con:
&

En aquesta nova finestra farem

clic en Pasos separados 8 i
orientacié Alinear con pagina.

Després farem clic en OK
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Pas 9 d'11

Amb la nostra il-lustracié El pas segiient és Ara el nostre panell de capes
seleccionada el que volem és, com desagrupar les formes: s o conté una capa que esta
. X <Grupos = L
en la primera part d'aquesta guia, menu Objeto > o || » O On dividida en 28 capes, com
aconseguir que aquestes formes Desagrupar. ® || v []ssee-  OBm veiem en la captura de pantalla
. . §|—I [ l:le;Grupms @I . .
estiguin cadascuna en una capa. , B [[<w> O©On seguent:
Des del menu de capes ® || »[]xuee- ©Om =
Capas
Llavors, com anteriorment, anirem al  (Ventana > Capas) S| v[]<wrre> Om SrioOe=t  os-
B . S || o[ ] Om || Loz om
menl Objeto > Expandir, que ens observem que totes ® || v [Jowe O= ® || tOew: oo
deixara amb la visualitzacio segiient aquestes formes estan || b[]sruee- Om ? E %:: 2;
) e N §|—I [)l:le;Grupms @I Eil—l [ [[] capzs om
de la nostra il-lustracio: separades en gruF)S pero B »]<cwo ©On ®BCl| v[je=7 onm
encara estan contingudes en ® 1| »[Jow On %H [;Ecms o
Capa 9 u
una sola capa. B || b[]<crpe- Om Bl t[Je=w o=
B 1| v[O]<crne- Om L EAEE
® 1| »Qowe Om o1l s Ooee as
La tasca seguent és ) || ©[O]<cruee Om @ | b[Jee=s# oD
separar-les en diferents Sl v()<cwre- Om Sl e o
] |—I [ =Grupo= Om Il | P
. [ w || b [C]cp=rr om
capes. Com en la guia @ || [ Jree> OB 2l tQowee  om
anterior, amb la il-lustracio ® || [ Om g—l':: E:“ os
- 20
seleccionada i des del menu Bl »[]cme- Om B I| tQo=n 0B
§|_I [>|:|<Grupo> @l B 1| | [Olcmz om
desplegable de dalt a la 1| »Ocwe 0m | B | & opm oo
)| b [C]cep=a om
dreta del panell de capes & || v[]scuee=  Om ® | tOom= oo
A §|—I [>|:|<Grupo> om B || I [Dcws om
farem clic en Soltar a capas o | t[Oeer on
] |—I [ l:l =Grupo= Om =
. B || b [C]cw=z om
(secuencia). ® ) b[ ]<crupe= Om B 1| v[Oess odf
i capa Ly 4@l 4l 5 1capa & Sa Gl F@ s
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Pas 10 d'11

Com es pot apreciar, I'lllustrator Anirem llavors al menu Archivo >

; . File name: segunda_animacion swk - m“
doéna colors a les capes a per a Exportar, en el qual triarem les — -

. . . . . . ., Save as type: Flash {*.5W Cancel
diferenciar-les millor. Aquestes opcions indicades en la il-lustracio = d:.a € H,:) '] [ ]
logicament coincidiran en la de la dreta:

il-lustracio i en el panell de ) ) ) .
En la finestra que apareix novament farem clic a Exportar como capas Ai a

fotogramas SWF. Des de la pestanya Avanzado farem clic en Formato de
imagen: sin pérdida, i en Frecuencia de imagen, (12 fps) amb Repeticién.

capes. La nostra forma es veura

com:

OCpciones de SWF

Ajuste preestablecida: & medida] - Ok I
Expartar comn:l- Capas &1 a fotograrnas SWE - [ Cancelar ]
‘ersion:  Flash Player 9 - | [ Avanzado Jl
Opeiones: [C]Recortar al tamafio de lamesa de trabajo [Guardar ajuste preestablecido...|
Conservar apariencia [ Previsualizacicn en ‘web... |
I [Clcamprimir archivo [ Device Central... ]
=

Opciones de SWF

Ajuste preestablecido:  [4 medida) - | @ I
Formato de imagen: © Con pérdida (JPEG) [ Cancelar ]
De la mateixa manera que vam fer Calidad JPES:  [Media 3 ( = ]
en la primera guia exportarem el MEtod: - © Linea ce base (Esténdar)  Linea de base optimizads  (Guardar ajuste preestablecido..]
nostre document. sy e [ Previsusiizacin enwen._|

Frecuencia de imagen:
12 (@8 [ Device Central... ]

[7] spimar fusicnes
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Pas 11 d'11

Podem fer una previsualitzacié de
com quedara la nostra animacio, ja
que pot ser que vulguem ajustar les
opcions a més rapid o més a poc a
poc, etc. Si no, ho desarem
directament per a poder-ho veure
més tard en una finestra de
I'explorador.

A la dreta podem veure el resultat
final de la nostra animacio.

Activitat. Fer una animacioé partint
de tres dibuixos creats amb la
técnica de transformacio i rotacio
variant les formes.

A partir del seguent tutorial de la
nostra guia d'aprenentatge (del

Tutorial 9 al 15 inclusivament) anem a .i u U u u u H u ADOBE®CAPTIVATET"/

centrar-nos a explicar les novetats i

actualitzacions d'lllustrator CS5.
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Pas 1 de 14

En aquest tutorial anem a crear
un edifici vectorial que doni la
sensacio d'estar dibuixat en 3
dimensions com el que es
mostra en aquesta pantalla.

Per crear el nostre edifici en
perspectiva anem a utilitzar una
eina nova d'lllustrator CS5:
I'Eina Cuadricula de
perspectiva, la qual ens
permetra crear objectes amb

perspectiva d'un, dos o tres

punts i a més ens facilitara el
treball de moure, canviar

I'escala, fer transformacions i

fins a duplicats d'objectes de
manera dinamica. Aixd ens sera

molt util a I'nora de dibuixar, per
exemple, les nostres finestres

directament en perspectiva.




Guia d'aprenentatge INICI | CREDITS

lllustrator CS5 -
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Pas 2 de 14

Cal tenir en compte que malgrat
gue podem aconseguir un efecte

-

de perspectiva bastant realista, no Muevo documenta

estem treballant en un entorn en

. ] ) Numbrel Edfficio vectoril l
3D i també convé saber que una
. . Muevo perfil de docurnenta: — Imprirmi -
vegada tracada la quadricula i el
dibuix, les nostres possibilitats de Nimero de mesas de trabajo: <] 1 Plantillas...
manipulacié dels mateixos es +| 7.06 mm 2l
veuran reduides. Areade recarte: Ad -
Anchura: 210 mm LInidades: Milimetros -
Per comencar obrirem lllustrator . Made de cokor:CMYK
) altura: 297 mm Crientacion: (52l PEP:300
CS5 i crearem un document nou Alinear con cusdriculs de pisles:No |
. Superior Inferior lzquierda Derecha |
per a Web. Archivo > Nuevo > Sangrado: |5 0 mm = 0 mm = 0 mm < 0 mm @

Documento, una vegada fet aixo
A Avanzado

apareixera una nova finestra on

donarem el nom d'Edifici al nostre e eE @sler

documenti en el menu Efectos de rasterizadosAlta (300 ppp -

desplegable que diu: Nou perfil de Modo de previsualizacion: Por defecto -

document triarem: Imprimir. [] Alinear nuevos objetos con cuadr icula de pixeles




Guia d'aprenentatge

lllustrator CS5

INICI | CREDITS

Programa d'aprenentatge 9. Creacié d’un edifici vectorial en perspectiva

Pas 3 de 14

Sera convenient fer una bona planificacio
de la il-lustracié abans de comencar.

Per facilitar la creacié del nostre dibuix és
una bona idea fer un eshés del que
volem realitzar o bé podem utilitzar una
fotografia en la qual ens puguem
recolzar a I'nora de realitzar la il-lustracié
vectorial.

nooo/

El seglient que farem sera escanejar el nostre esbds (en

aquest cas) i col-locar el nostre dibuix escanejat en el nostre

document perque ens serveixi de guia. Per a aix0 farem clic

en el mend Archivo > Colocar i una vegada s'obre la nova

finestra cal buscar i seleccionar I'arxiu escanejat i guardat en

el nostre ordinador i farem clic a Colocar.

-

=1

.

W&/ =

ral

PED

S B

E

A e
£1%

Mueva..

Abrir...

Cerrar

Edicion  Objeto Seleccionar Efecto  Ver Ve
Ctrl+N
Muevo de plantilla... Maytisculas+Ctrl+N
Ctrl+0
Abrir archivos recientes 4
Explorar en Bridge... Alt+ Crl+ O
Compartir mi pantalla...
Device Central...
Ctrl+W
Ctrl+5

Guardar
Guardar comao...

Guardar una copia...

Guardar come plantilla...
Guardar para Web y dispositivos...

Guardar sectores seleccionados...

Volver

Mayisculas+ Ctrl+5
Alt+Ctrl+5

Alt+Mayidsculas+Ctrl+5

F12

Ja amb l'arxiu col-locat en la
nostra taula de treball
transformarem la grandaria
fent clic en els petits quadres
(punts d'ancora) que es
delimiten les cantonades del
nostre document escanejat i
pressionarem la tecla
Majuscules/Shift abans
d'arrossegar per mantenir les
proporcions originals.
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Finalment, punxarem i arrossegarem en Ara el nostre document té una capa bloquejada que no

la imatge del nostre document fins a podrem moure ni modificar tret que fem clic en el petit
deixar-ho en el lloc desitjat. cadenat que apareix en la nostra capa del panell de

capes.

===l ﬁ@
. SE) A Gapa £ -
Amb aquesta capa seleccionada farem

clic en el menu desplegable de dalt a la

dreta i triarem Plantilla.

Lczpa A H4al Gl W

Nueva capa...

MNueva subcapa...

Una altra opci6 per convertir la nostra capa a plantilla és

Duplicar "Capa 1"

simplement fer doble clic en la capa (des del panell de

J Eliminar seleccion

B e i capes) i triarem “plantilla” en la finestra que apareix. També
Crear/Soltar miscara de recorte podem triar aqui com de ténue volem que aparegui la

Entrar en mode de aislamiente nostra plantilla en percentatge.

El seglient pas a donar va a ser crear

una plantilla amb la nostra capa del i i fe T EEmiaie

document escanejat Locslizar objeto [ Opciones de caps )
Combin.ar selec.cionadas Normore: (TSR --
Acoplar ilustracion —

Fent clic en el Panel de capas se'ns Combinar en nueva capa Calor:  Azul claro - -

desplegara el corresponent panell que Seltagaiapsliz=eiincia) By

L, . Soltar a capas (creacion) P T— [ ——
mostra la nostra Gnica capa (document . F
escanejat) Previsualizar [ [¥] stenuar imagenes hasta: 50 %]

Ocultar todas las capas
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Ara necessitem fer una altra capa on posar la
nostra il-lustracié. Des del Panell de Capes farem
clic en la icona de Crear nueva capa per crear la

Per defecte se'ns mostra una perspectiva de 2 punts. També es pot accedir a la
Quadricula de perspectiva des de la barra de Menus, en el Men( Ver > Cuadricula
de perspectiva > Mostrar cuadricula.

nostra il-lustracio en ella.

Bally[ ] cwsz T

Una altra forma de mostrar la quadricula de perspectiva és pressionant la tecla tecla
Cmd/Ctrl + MayuUsculas + | i per ocultar-la tornarem a pressionar les mateixes tecles.

| Capas [

Ocultar plantilla Mayisculas+Ctrl+W

Ocultar cuadricula

Reglas » Muostrar reglas

Ocultar cuadro delimitador Mayidsculas+Ctrl+B v | Ajustar a cuadricula

Meostrar cuadricula de transparencia Maydsculas+Ctrl+D Bloquear cuadricula

¥ .
1capa T D E

Ocultar enlaces de texto Mayidsculas+Ctrl+Y Blogquear punto de estacién

Crear nueva capa

Ocultar Anotador de degradado Alt+Ctrl+G Definir cuadricula...

Meostrar huecos de pintura interactiva

Ara anem a utilitzar I'Eina Cuadricula de

Perspectiva de un punto
perspectiva fent clic en la icona de la mateixa Guias 3

Guias inteligentes Ctrl+U

Perspectiva de dos puntos

Perspectiva de tres puntos

uardar cuadricula como ajuste preestablecido. >

des del panell d'Eines. Immediatament veurem

com apareix en la nostra pantalla la quadricula | Cuadricula de perspectiva | '

de perspectiva sobre el nostre dibuix escanejat.

Si en lloc de 2 punts volem crear una quadricula de perspectiva d'1 o 3 punts ho
podrem fer des de Menu Ver > Cuadricula de perspectiva > Perspectiva de uno,

o,

dos 0 tres puntos. Sota aquestes opcions també tenim 'opcié de > Guardar

i

(&) Herramienta Cuadricula de perspectiva (ME}I'I.'ISCLI.|ES+ P‘jll

2% | | T

cuadricula com a ajust preestablert (aixi no hi haura necessitat de comencar de zero

cada vegada que vulguem utilitzar aquesta mateixa perspectiva).
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També tindrem »
l'oportunitat de @

canviar els colors

dels planols de la A

nostra quadricula i

altres opcions

personalitzades en

aquest cas anem a @ @ :
respectar les B G =
opcions que ens ha

suggerit lllustrator.

©

La nostra quadricula de perspectiva esta formada per diverses parts:

(A) Widget de cambio de plano, (B) Linea horizontal, (C) Punto de fuga izquierdo, (D) Extensidon de cuadricula vertical, (E) Punto de
fuga derecho, (F) Nivel del horizonte, (G) y (H) Extension de cuadricula, (I) y (O) Nivel del suelo, (J) Control de plano de cuadricula
derecha, (K) Tamafio de la celda de la cuadricula, (L) Punto de Origen, (M) Control de plano de cuadricula horizontal, (N) Control de
plano de cuadriculaizquierda.
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Si ho desitgem podem ajudar-nos Per transformar o moure la nostra El segiient va a ser ajustar
amb la regla de quadricula per mitja quadricula devem tenir I'Eina l'altura fent clic i arrossegant el
del menu Ver > Cuadricula de seleccionada. punto de extensidn vertical
perspectiva > mostrar reglas i (D) cap avall fins a trobar
també podem canviar el tipus de Ajustarem primer I'noritzontal de la l'altura desitjada.
mesures de la mateixa. nostra quadricula amb la del nostre

document escanejat fent clic en el punt
Ara que coneixem les parts de la () Nivel del suelo per alinear-ho on
nostra quadricula, el que hem de fer comenca el sol de la nostra plantilla, al
€s ajustar la quadricula a la nostra seu torn ho alinearem amb els planols
plantilla, si no veiem els punts de esquerre i dret de la nostra plantilla. MR SN =

fuga en pantalla (de vegades queden
bastant allunyats) ens allunyarem

una mica de la nostra il-lustracié fent .

: i
clic en Cmd/Ctrl - o utilitzant I'Eina T i

de Zoom des del panell d'Eines i
pressionant Alt fins que aparegui un o Utilitzarem els puntos de

signo menos (-) en la lupa que TS fuga: esquerre (C) i dret (l) per

acompanya a la nostra fletxa de

ratoli. ©)

aconseguir que la quadricula

cobreixi tota la superficie

desitjada.
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Mourem la linea de ‘|
horizonte (F) fins que els e, 7 |
planols dret i esquerre
coincideixin amb la plantilla
(marcats en vermell en la
captura de pantalla

seguent)

Perqué la nostra quadricula

no dificulti la creacié de la
) il-lustracio, li anem a reduir
l'opacitat des deVer >

En aquest cas, com la
plantilla va ser creada des
d'una il-lustracio feta a ma, la
perspectiva no era totalment
correcta, no intentarem seguir
aguesta integrament pero si
ens serveix com a guia
general.

Per ajustar una mica millor la

guadricula anem a pressionar en el

punt de Tamafio de celda de

cuadricula (K) i ho arrossegarem

cap amunt o cap avall segons

vulguem engrandir o empetitir les

cel-les.

Cuadricula de Perspectiva >
Definir cuadriculaiens
apareixera la seguent pantalla
on farem clic en la secci6 de
Color y opacidad de
cuadricula > Opacidad: 25%
i farem clic en OK.
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”
Definir cuadricula de perspectiva .

Mombre: A medida

& justes de cuadricula de perspectiva
Tipo:  Perspectiva de dos puntos

Unidades:  Puntos -
Escala:  1:1 -
Linea de cuadricula cada: 30 pt
i)  Enlalinea de altura verdadera, 1 pt en la mesa de trabajo represents 1 pt.

Angulo de visidn: 45 °

Distancia de wision: 489 pt

Altura de harizonte:  127.01 pt

Calor v opacidad de cuadricula

| Cuadricula izquierda: & medida - .
Cuadricula derecha: A medida ~ [l

L1
Cuadricula horizontal: & medida - =

ODacicIa

-

[ (@) )
[ Cancelar ]

[iGuardar ajuste preestablecido...|

Perque no es mogui la nostra perspectiva sense voler-ho, anem a bloquejar-la

des del menu Ver > Cuadricula de perspectiva > Bloquear cuadricula.

Ara anem a comencar a posar les finestres al
nostre edifici. Per a aixd anem a seleccionar la
perspectiva en la qual vull posar les primeres
finestres utilitzant pla (blau per defecte) del
Widget de la quadricula de perspectiva, 0
pressionant el numero 1 del teclat.

Farem zoom Cmd/Ctr| ++ per veure millor
la il-lustraci6 i triarem herramienta de
rectangulo des del menu d'eines.

- _

m [ Herramienta Rectingulo (M)

=

_ f ] Herramienta Rectingulo redondezdo
=
LX
it

() Herramienta Elipse (L)
I::l Herramiznta Poligono
'i:]‘ Herramienta Estrellz

o

i@ Herramienta Destello

5.
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A més de les eines del menu anterior, Una vegada tracada la primera , .
- ] Ara anem a anar al menu herramientas >

també podem utilitzar altres formes finestra del planol de lI'esquerra . . .

_ _ _ herramienta de perspectiva > herramienta de
basiques com es mostra en la imatge anirem al menu desplegable de . .

_ seleccion de perspectiva
seguent, en la nostra perspectiva podem Transformar, on podrem controlar P - L
_ _ (També utilitzarem aquesta Ultima opcié per
fer servir totes les que trobarem en el I'escala de la mateixa d'una . .
_ _ guan vulguem canviar de grandaria les nostres
menu d'eines menys la herramienta manera més exacta. . . . .
_ finestres i que conservin la mateixa
destello, que no és compatible amb Les mesures que es mostren aqui .
_ _ perspectiva).
I'eina de quadricula de perspectiva. son les del rectangle sense
B | |
perspectiva. i [ Herramienta Cuadricula de perspectiva  (Maylsculas+P) | |
’Iﬁ{] Herramienta Seleccidn de perspectiva ] {Maydsculas+V)

1
u \ Herramienta Segmento de linea (=) I '

/~ Herramients Arco oo oM ge B Una vegada fet aixd pressionarem
7@ Herramienta Espiral ! EE X: -330.14pt  An.: 14741 pt i “|  Majascules/Shift i seleccionarem les finestres
Y: 274.03pt  Al: InaLpt

] lenemienta Gl mckeic s wectarcn que vulguem duplicar, ara pressionarem la tecla

Alt/Opci6 per fer un duplicat i les portarem fins a

e gs [/

@ Herramienta Cuadricula polar L 0° v o 0F - |
s on vulguem, una vegada aconseguides les
Una vegada fet aixd comencarem a Podem fer que les finestres quatre primeres podem fer clic en Objeto >
dibuixar les finestres amb perspectiva. s'acoblin a la quadricula de tran.sformar > v?lver a transforma.r o Ctrl/Cmd
Amb herramienta de rectangulo perspectiva des del menu Ver > D+ iens COp'f'”a“ aquestes su.ccesswam'ent
seleccionada punxarem i arrossegarem cuadricula de perspectiva > guardant- la distancia que apliquem !a primera
fins que aconseguim la forma desitjada. ajustar a cuadricula. vegada fins a completar la segona filera de

finestres.
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Si pressionem 1, 2, 3 0 4 quan
arrosseguem les finestres, aquestes
s'adaptaran a la perspectiva dels diferents
planols de nostra quadricula, aquesta és
una manera rapida de treballar amb I'eina
de quadricula.

Si pressionem Majuscules/Shift quan
arrosseguem les nostres finestres
aconseguirem gue aquestes es moguin en
linies rectes.

Ens ajudarem de les Guias inteligentes
per alinear les nostres finestres amb
facilitat, les guies apareixeran quan tracant

0 arrossegant la finestra ens aproximem a
les vores o punts d'ancora d'altres objectes.

Després prosseguirem
amb tracar el quadre que
delimita les parets de la
mateixa manera i finalment
tracarem les finestres del
planol de la dreta, per a
aixo farem clic en l'eina de
quadricula i en el Widget
de perspectiva en la part
dreta, de color taronja per
defecte, o0 pressionant 3 en
el teclat i repetirem el
procés de dibuixar les
nostres finestres i paret
amb I'eina de rectangle
des del panell d'eines.

Ara crearem la vorera, seleccionant la quadricula
horitzontal, de color verd en el Widget o pressionant
2. Després tracarem un rectangle que cobreixi tota la
base de I'edifici i una mica més.

Com ja hem acabat de dibuixar en perspectiva anem a
ocultar la quadricula des de: Ver > Cuadricula de
perspectiva > Ocultar cuadricula

El segiient pas sera organitzar les finestres, facanes i
vorera en l'ordre adequat des del panell de capes. A més
anem a seleccionar des del mateix panell totes les
finestres i porta per donar-los un degradat.



Guia d'aprenentatge INICI | CREDITS

lllustrator CS5

Programa d'aprenentatge 9. Creacié d’un edifici vectorial en perspectiva

Pas 12 de 14
Podem canviar la vista del nostre document de Una vegada fet aixo farem clic en la Ara anem a fer el mateix amb les
contorns a previsualizar des del menud Ver > Herramienta de degradado i després parets de l'edifici i amb la vorera.
Previsualizar 6 presionando Ctrl/Cmd + Y. en la il-lustracié i com ja tenim
Realitzarem aquesta mateixa accié quan vulguem seleccionades les finestres ens aplicara
tornar a vista de contorns. el degradat lineal sobre les mateixes i . i

obtenint el seguent resultat.

Ara anem a seleccionar totes les finestres des del ﬁ
o D O © ]

O

panell de capes i anirem al al panel de
degradado, on triarem un degradat lineal i com
volem que sigui un degradat blau triarem un color

]
19y

/
blau clar, un de mitja i un altre fosc fent doble clic j Ij
njs
By

S
T

en els reguladors de degradat i triant els colors.

/J_H_H_\.U.\
ey [

\\\:‘_'IL_H_H_:’/

|

Aﬂﬁﬁﬁ\

\\"“““_““/
|

===

g -
\\ - S T N (e 3
‘“\.\_\\//_ £ £
Opacidad; k|35 @ @ @
. Opacidad: | 100 %
Ubicacidn: | 485 + 9% u [w] (= =] = m

Ubicacidn: | 53.3 b 9%
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Per complementar la nostra
il-lustracié amb alguns detalls
afegirem uns arbustos i uns
arbres al voltant del nostre
edifici. Crearem una capa hova
on col-locar aquests detalls, i
anirem a Bibliotecas de
simbolos > naturaleza.

@ Simbolos

@

v

Jo)
@@@E]

'l

Y

)y e == B a ¥

Mend Bibliotecas de simbolos ‘

\}15 I"' ‘-‘\'-k ol | =

* A\ %
(@) - [

Aqui triarem uns detalls per animar una
mica el nostre edifici. Anem a posar-los en
la nostra il-lustracié sense quadricula activa
usant Widget o pressionant el numero 4 en
el nostre teclat.

File name: Edfficio

En aquest tutorial hem posat
en practica entre unes altres,
la innovadora eina
d'lllustrator CS5:
Herramienta de
perspectiva.

Ara anirem a menu: Archivo
> guardar i ho guardarem en
aguesta ocasié com a
documento de lllustrator.

hd Save

Save as type: Adobe llustrator (.Al) vl [ Cancel ]
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Aquest és el nostre
resultat final.

Com a activitat de
practica podem realitzar
una caixa de llumins en
perspectiva en la qual
posem també un text en
perspectiva: la marca dels
llumins.

En el segient tutorial
veurem la creacio d'un

dibuix fent Us dels tracos

atractius.
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En aquest tutorial
anem a crear la
seglent imatge
vectorial.

En realitzar-la anem a
practicar I's de
trazos atractivos de
diferents grossors,
gue és una de les
millores en la
utilitzacié de tracos
que lllustrator CS5
ens ofereix en
aquesta versioé del
programa.
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Comencarem el
tutorial creant un
document
d'lllustrator nou com
es mostraen la
figura seguent.

Anem a comencar el
nostre tutorial
dibuixant amb la
herramienta de
dibujo desitjada.

En aquest cas hem

utlitzat la

herramienta |4piz

des de la barra ]
d'eines, per dibuixar
una cara (imitant una
il-lustracio de
Leonardo da Vinci).

r

MNuevo documento

MNombre:
MNueyo perfil de docurnento: — Imprimie

MUrnera de mesas de trabajo: |2 1

Retrato con trazos

7.06 mm 1
Area de recorte: Ad -
Anchura: 210 mm lnidades: Iilimetros -
Altura: 297 mm Orientacion:
Superiar Inferior lzquierda Derecha
Sangrado: |5 0 mm = 0 mm = 0 mm + 0 mm

# Awvanzado

CIWTYE

IWodo de calo

Efectos de rasterizadd Alta (300 ppp)

IWodo de previsualizacion: Paor defecta

[T Alinear nuevos objetos con cuadricula de pixeles

()

Cancelar
Plantillas. ..

Modo de color:CMYK
PPP:300
Alinear con cuadriculs de pixeles:No
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Una vegada
seleccionada l'eina
anem a procedir a
modificar el primer trag,

( { ( / Q Hem triat el contorn de

\J
s
;{/ N la cara i sim
/_q‘ plement fem

clic sobre el mateix i
I'arrosseguem fins a
obtenir el grossor de trag
desitjat com veiem en la
captura de pantalla

\ seglient.

= |
A continuacié anem a gl k‘, Herramienta Anchura  (Mayusculas+W)
fer modificacions | 1?2.? Herramienta Deformar  (Mayusculas+R)
utilitzant la & (] Herramients Moinete
y “% Herramiznta Fruncir .
herramienta de 'E”_E' ) Ara anem a fer un altre canvi de grossor del
=" 4(_J» Herramienta Engardar .
anchura o — B o mateix tra¢ en la part de la dreta del rostre
. O . . .
pressionant 'I”}IJ e realitzant la mateixa operacio.
. 5
Mayusculas W+ en el F m Herramienta Arrugar

nostre teclat.
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A continuacio veiem el procés de canvi de Si volem guardar aquest perfil de trac A continuacio li anem a donar un nom,
grossor d'un altre tram del mateix trag. sols hem d'anar al panel de trazo > per exemple: “perfil de rostre” i podrem
menu desplegable de perfil > utilitzar-ho després tantes vegades com
guardar (fent clic en la icona de vulguem.
guardar). . -
Perfil de anchura variable ‘
rf '} o
/ Trazado - = Trazo: ¥+ & Mornbre del perfil: l Perfil de rostrol' IOKI
Grosor: || 54%pt - FMYK
~—— Remate: (&) (= (= : — - =
L .3
vertice: (1] (7 (F7  Limitez |2 10 |x
Minear trazo: () 11 11 Per al nas anem a utilitzar un dels perfils
[ Lines discontinuz i preestablerts, per exemple 'anomenat

Perfil de anchura 2.
Lado 1: 1313 mm

Lado 2: 1,313 mm \\ ] Puntas flacha:
Anchura: 2,626 mm ]

\

it v Ay -

¥

+ &
Lz 1o)F
13

Uniforme] —
;]‘ |.I.I]]‘ e — Ul'lifDl'l'ﬁE :

i P I “I

1A | Perfil de anchura 2
5| || -— T |-

ﬁ A

= a3 g
m & ([B)5 O ¥ "

= T Ed

il
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| T Vb = R v o>u» -

Utilitzant un grossor de tra¢ de 4 pt, aixi és com
quedaria la nostra il-lustracio:

1
Lt

Ara anem a seleccionar els tracos de tot el cabell i
els anem a agrupar, per a aguests anem a triar un
trac de 6 pt i el perfil de anchura 6.

mreze: Gl et) | | N )

Aixi és com ens quedaria la nostra il-lustracio
després de realitzar aixo.

'{,Qwr

>/ —

N

Pels ulls anem a engrandir la grandaria del trag
en la meitat i ho anem a fer més prim en els
extrems simplement punxant i arrossegant (amb
la herramienta de anchura seleccionada).

Lado 1: 0.33 mm
Lado 2: 0.35 mm
Anchura: 0.779 mm

Si quan punxem en el trag
premem la tecla Alt/Opci6,
tindrem la possibilitat de canviar el
grossor del tra¢ de la part de dalt
0 dd baix com en la il-lustracio
seguent (on hem fet més prima la
part inferior del trag).

Lado 1: 0.255 mm
Lado 2: 0.089 mm
Anchura: 0.345 mm
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. m e :
Perfil de anchura vaﬁ*l!
Marnbre del perfil: | perfil de ojo ) C ()
-—

= 7

A continuacioé seleccionarem el trac de l'altre ull per

Farem el mateix amb laltra Per a la cella dreta triarem un tra¢ de 4 pti el el

aplicar-li aquest nou perfil d'ull que hem creat, i li

meitat del trac i ho perfil de anchura 1, a més canviarem I'amplaria

canviarem el grossor del tra¢ a un 2 pt resultant- de la part esquerra perqué sigui una mica més
gruixuda del que és ara obtenint la seglent

imatge:

guardarem com: perfil
d'ull.

237 - | 'i“ /

‘ Per a la cella dreta triarem un trag de 4 pt i el

perfil de anchural.

nos el seglent:

- R
*
|

- - Lado 1: 1.077 mm
Lado 2: 1,077 mm
Trazo: [iof 4t = S - — Anchura: 2,154 mm ,
v 4 1
|- — T
Ay ¢ L
Afadir a perfiles “ferﬁl de anchura 1
a5 a
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Pels llavis anem a comencar transformant el llavi de

Ara anem a triar un color vermell per al trac
dalt, pressionant la tecla Alt/Opcidn del teclat i L .
dels llavis i ens quedaran com en la seguent

elevant els dos sortints.

Aﬁ mm
Lado 2: 0.254 mm

Anchura: 2.271 mm

Després baixarem una mica la part de la meitat ’

també pressionant Alt/Opcidn perqueé no es

imatge:

mogui la part de baix i finalment farem el llavi de

baix utilitzant la mateixa tecnica. El perfil de anchura 2, és el perfil que hem

utilitzat per als tracgos restants (coll i espatlles)

/ de la nostra il-lustracio.

Lado 1: 065 mim
Lado 2: 0075 mm
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Pas 8 de 9

Finalment podem guardar el nostre arxiu d'lllustrator des
del menu Archivo > Guardar, o be pressionant Ctrl/Cmd
+S des del nostre teclat.

En aquest cas anem a utilitzar un format d'arxiu d'EPS, que
és un arxiu PostScript encapsulado i gairebé tots els
programes que treballen amb grafics, maquetacio i
processadors de text accepten aquest tipus d'arxius.

File name: Postal pdf -

Save astype: [Mobe PDF {*.PDF) v] [ Cancel ]
Adobe FXG (".FXG)

zar rezas de tabs 'E“"I

e llustrator EFS (7 EFS)
llustrator Template (. AIT)

SVGE (5VGE)
SWGE comprimido (* SVGZ)
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Pas 9de9

Aquest és el resultat que hem
obtingut.

Com esmentem al principi,
aquest tutorial ens ha ajudat
principalment a practicar amb la
nova herramienta de trazos
atractivos i a crear i guardar
nous tracos personalitzats.

Com a practica podem realitzar
un caracter de dibuixos animats
per exemple, ja que
probablement abundaran en ell
tracos de diferents grossors.

En el segiient tutorial veurem
principalment el pincel de

Cerdas i els modos de dibujo
nous d'aquesta versio d'llllustrator
Cs5.
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Pas 1 de 15

Aquest tutorial va a tractar diverses
herramientas de dibujo i una
vegada fet el dibuix veurem com
utilitzar els nous pinzells d'lllustrator
(CS5) anomenats: Pincel de
cerdas.

Aquests pinzells ens permeten
realitzar il-lustracions amb
semblanca al que podriem crear
amb pinzells d'art reals com veiem
en aquesta representacié de la
il-lustracié que anem a realitzar en
aquest tutorial.

També com a novetat, veurem com
utilitzar el nou modo de dibujo:

dibujar en el interior. Perd abans
de veure aixo realitzarem la guineu

utilitzant altres técniques.
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Pas 2 de 15
Anem a crear un document nou i .
d'lllustrator amb les segiients almglETEln=

1eti . i
caracteristiques: Documento para sembre: | pitara bato =) ]

imprimir, de grandaria A4, i de

. . . Muewo perfil de docurnento: — [4 medida] hd
resolucié de 300 ppi i un perfil de ‘
color: CMYK. Mimero de mesas de trabajo: |2 1

= 7.06 mm =1

Anem a realitzar una il-lustracié Areaderecorte: Ad -
d'una guineu. Per a aixd anem a Anchura: 210 mm Unidades:  Milimetras -
comengar realitzant un esbés que Altura: 297 mm Orientacion: [ Mmdﬂuﬁf&:ﬂ“
anem a escanejar i importar a Superior Inferior lzquierda Derecha Ainesr con cusdricus de pieesilic
lllustrator CS5 en mode de plantilla Sengrado: [ omm  [[Homm  [[Homm  [Flomm (@]
(com haviem fet amb el tutorial de £ Avanzado

I'edifici en perspectiva). Modo de colof:  CWYE -

Efectos de rasterizadd:  Alta (2300 ppp) -
També ho podem crear .
) ) vlodo de previsualizacion: Por defecto -
directament amb herramienta

. [T] Alinear nuevas objetas con cuadricula de pixeles
pluma o una altra herramienta de

dibujo, pero I'esbés ens facilitara & :

aquesta tasca.
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Pas 3 de 15

Anirem a Archivo >
colocar, i triarem l'arxiu
desitjat, després farem clic a
col-locar i després de
col-locat aplicarem una altra
vegada al voltant d'un 25%
d'opacitat per fer una
plantilla que no molesti
massa.

Per a aixd hem de fer clic en
el panel de capasi des del
menu desplegable de dalt a
la dreta triarem Plantilla i
després fent doble clic en la
capa 1 del panell de capes
triarem: Atenuar imagenes
fins aun 25% i farem clic
en OK per guardar els
canvis.

fe 7
Opciones de capas “ F

P
Mombre:  [slE0E [ _Q_JOK
Color:  Azulclarn -
Flantilla Bloguear
Mostrar Irnprirnic
Previsualizar Atenuar imagenes hasta

Si també volem moure i engrandir la grandaria de
la nostra guineu, com és el cas, ho anem a
desbloquejar des del cadenat del costat de la
capa 1 del panell de capes, fent clic en el mateix
perque desaparegui ens permetra fer els canvis
desitjats.

Aa)| [EE=E g, | B
|Act.f’Desact. Bloquear (se puede modificar si estd en blanco)
T

Fet aix0 tornarem a bloquejar la capa perque no

es mogui tornant a fer clic on estava el cadenat
(en el nostre panell de capes, al costat de la capa
corresponent).
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Pas 4 de 15

Ara anem a comencar a realitzar els tragos Comencarem llevant el farcit i fent el Aix0 ens obrird una finestra nova on podem
principals de la il-lustracio. Per a aixd trac d'1 pt de grossor i després fent personalitzar la manera en qué es van a
anem a crear una capa nova (anomenada clic en un punt i movent el ratoli fins reduir els punts del nostre tracat.

cap). al seguent fins a completar el contorn

de la cara de la nostra guineu. En aquesta finestra també podem triar que

es mostri el tragat original i el nou alhora
oNpE-- B per veure la diferéncia i el nombre de punts

[+ | |cuerpo A , .
D / d'ancora que es van a reduir, en el nostre
r > [*] eriginal o] f\ o
\ N / cas baixen de 47 a 10 punts, aix0 va a
| ajudar a lllustrator a treballar millor perqué
€s un tragat mes simple.
Comencarem a tracar el contorn de la /
guineu fent Us de la herramienta de \ //
pluma del panell d'eines o pressionant la \\\__\///
lletra P en el nostre teclat. Simplificar .A
Sirnplificar frazado --
. . Ara anem a reduir el nombre de punts Precision de curva 55 % —
] ﬁ Herramiznta Pluma [p}| . , ) ]
d'ancora que tracem amb la ploma, és a dir, Urnbral de &ngulo PR _
F Herramienta Afiadir punto de ancla (+) @rewsuallzar
#| & terramienta Elminar purto de ancha ) per simplificar la forma una mica sols hem de ((origiat 47 pts ~ Actual 10pts )
2| I Herramienta Convertr purto de ancs _(Mayisculzs+<) fer clic en el menu: Objeto > trazado > Opciones
S im p lifi car. [T]Lineas rectas IMostrar original ‘




Guia d'aprenentatge INICI | CREDITS

lllustrator CS5

Programa d'aprenentatge 11. Creaci6 de lail-lustracio d'una guineu amb les
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Pas 5 de 15
= O L1
J
= C
*
-
3
= 0
Fet aixo podem modificar de nou alguns punts si els Ara anem a tracar la resta Per a aixo farem clic en la herramienta suavizar
volem d'una altra manera, per a aixo utilitzarem la del cos (en una nova capa des del panell d'eines i passarem la mateixa per
herramienta de seleccion directa i punxant en els anomenada cos) la sobre del tragat del cos de la guineu.
punts d'ancora desitjats arrossegarem i mourem els herramienta plumai
manejadores fins que obtinguem un resultat aquesta vegada anem a " | y
satisfactori. suavitzar el tracat perqué f@ o Herramisnts Lipt )
L. . @ l&gip Herramiznta Suavizar l
ens arrodoneixi una mica els — -
m r\‘ &4 & Herramienta Borrador de trazados
tragos. e s | \
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Pas 6 de 15

També podem modificar aixo Repetirem aixo amb el segon ull i
: més tard con la herramienta simplificarem els tragos aqui també amb
de seleccion directa i movent I'eina de suavitzat com anteriorment.

els manejadores dels puntos
de ancla. Després deixarem
anar el ratoli i farem clic
successivament seguint el
contorn de I'ull, repetint

20 S S I'operacio d'arrossegament

d'un punt d'ancora quan sigui

El seglent pas va a ser tracar els detalls de la necessari. ; ; ;
Per al nas anem a fer un triangle invertit,

cara de la nostra guineu, tornant a la capa de o . .
per a aixo farem clic en la herramienta de

cap. . .
estrella i mentre punxem i arrosseguem

/7—n——~ anem a prémer la tecla de fletxa cap avall
del teclat per reduir el nombre de costats de

I'estel fins a arribar al triangle i al mateix

Comencarem amb I'ull esquerre. Utilitzant una
altra vegada la herramienta Pluma, la @
seleccionarem i després farem clic en un punt

de I'ull, deixarem anar el ratoli i farem clic en el

temps mantindrem premuda la tecla

segllent punt arrossegant el mateix (sense Majlscules perque mantingui I'horitzontal

deixar de fer clic aquesta vegada) fins a del triangle.

aconseguir la corba desitjada. = —J




Guia d'aprenentatge

lllustrator CS5

INICI | CREDITS

Programa d'aprenentatge 11. Creaci6 de la il-lustracié d'una guineu amb les
innovacions: pinzell de cerres i mode de dibuix

Pas 7 de 15

Fet aixd anem a invertir el
triangle per mitja del bot6 dret
> Transformar > Reflejo i una
vegada en la finestra que
resulta d'aixo farem clic en
previsualizar per veure millor
el que ocorrera abans
d'acceptar i després farem clic
en Horizontal i OK per
acceptar els canvis.

T I 1
» Volver a transformar
Organizar G Mover...
Seleccionar L Rotar...
Escala...
Distorsionar...

-

r —
Reﬁejn_/
fjeg . ~
J = o) |
orizontal ] —r
Overtical £ ([ Cancelar ]
0 Anguio: 0 ®
.' Previsualizar
Opciones
Objetos Motivos

—

Anem a aplatar una mica el nostre
nas: primer el seleccionarem i quan
apareixen els quadres delimitadors
estirarem del de la meitat de la dreta
cap a la dreta alhora que
pressionem Ctrl/Cmd en el teclat
perque mantingui la proporcio entre
els dos costats del nas.

Ara anem a arrodonir una mica els angles del nas, des
del menu efecto > estilizar > esquinas redondeadas.

er Ventana Ayuda ‘ [ FR

Aplicar Gltimo efecto

|Aspccto

L

bayisculas +Crl+E
Ale+hdaysculas + Chrl+E

3:| 100 '%DEHU‘:‘?'::'

(ltima efecto

Ajustes de efectos de rasterizado de documento...

Efectos de Illustratar

3D 5
Buscatrazos »
Conyertir en forma »
Deformar »
ansformar » /-_-7
Desvanecer...
Filtros SVG »
Marcas de recorte Garabatear...
Trazado »

Resplandor exterior...

Efectos de Photoshop
Galeria de efectos...
Artistico 3

Resplandor interior...

Sombra paralela...

Aplicarem un radi =
Radio:

de 15 pixels, z W

P @';revisua fzar

després farem clic

en OK per acceptar

els canvis.
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Pas 8 de 15

Amb la herramienta elipse tracarem una

Amb la herramienta elipse tracarem una Anem a utilitzar la mateixa

circumferéncia mentre mantenim pressionada la
tecla Majuscules/Shift per realitzar una
circumferéncia perfecta. L'arrossegarem fins a més o
menys damunt del tra¢ del nas perd una mica més
cap al centre (va a representar un orifici del nas) com
veiem en la il-lustracié segient.

Ara fent clic en la mateixa, l'arrossegarem fins al
costat oposat i utilitzant el panel de buscatrazos

petita el-lipse en la meitat del nas i des

del menu Alinear, que aconseguirem des

de Ventana > Alinear, seleccionarem
Alinear abajo i també a Distribuir al

centro. Aixi mateix, li donarem un color

negre de farcit.

forma per a les pupil-les de la
guineu llavors anem a copiar i
pegar I'el-lipse dues vegades
una per a cada ull.

Ara anem a fer les galtes de pa
de la guineu, per a aixo anem a
utilitzar la herramienta de arco
que es troba en la barra d'eines i

(Ventana > Buscatrazos o pressionant: anem a fer doble clic en ella.
Majuscules + Ctrl/Opt+ F9) farem clic en l'opci6:

menys enfront de la vegada que premem Alt/Opcion

i expandirem la forma.

— =1

E L \ Herramienta Segmento de linea (<)
-ij l /~ Herramienta Arco ]

I_? @ Herramienta Espiral g

r\ FH Herramienta Cuadricula rectangular

Busca
2, ]I\;’I:nnsi’ente (pulszAlty haga clic para crear una forma compuesta y restarla del area de fnrma)l

£ Alinear

nﬁﬂnear objetos: L r\H]l @ Herramiznta Cuadriculz polar
= |=| 09 = | Qo P | -
Distribuir cbjetos:

= = B
= = =

i (32
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Pas 9 de 15

En fer aix0 ens apareix la seglient pantalla, en la qual Com veiem a continuacio, el que Repetirem I'Gltim per aconseguir
seleccionarem les opcions marcades en la captura de hem fet ha estat reflectir i duplicar el l'altra galta i les alinearem amb el
pantalla segient. nostre arc. nas. Ara seleccionarem les galtes i

el nas i els rotarem una mica cap a

=

pciones de la herramienta Arco
-

i l'esquerra.

Longituddeleje = 15.5 mm @E

Longitud del eje ;8. . . .
SIUIEEECISEEN] 8.46 Tn A Finalment afegirem algun detall més
Tipo: | Abierto «

amb la herramienta pluma en les

Base alolargode: | Eje = -

Concavo  Inclinacion: Convexo
Després seleccionarem I'Gltima part

| ¥ [Rellenar arco i l'alinearem servint-nos de les una vegada dibuixats.

= ——

— guias inteligentes.
Després donarem clic amb el bot6 dret del ratoli i

orelles i dibuixarem la cua

i)

suavitzant els tragos de la mateixa

seleccionarem Reflejo > Vertical y Copiar. | i
rREﬂEjD , / ) / /

—Eje N
) Horizontal & I

A |
© Anguic: 90 » | [fcamiar) ] i
) I -, || Una vegada que tinguem els dos
| opeiores  [IPrevisualear arcs junts donarem clic dret i triarem

Chbjetos IMotivos .
I uUnir.




Guia d'aprenentatge

lllustrator CS5

INICI | CREDITS

Programa d'aprenentatge 11. Creacio de lail-lustracio d'una guineu amb les

innovacions: pinzell de cerres i mode de dibuix

Pas 10 de 15

Per al color base de farciment
del cos i el cap de la guineu
hem utilitzat un color gris
gue després anirem tapant
amb péel de diversos colors.

Q\\_,,/J/T

Ara anem a crear un nou grup
de colors que utilitzarem a
I'hora de pintar el pelatge de la
guineu. Des del panel
Muestras, sota la barra de
menus, anem crear una nova
mostra 0 nou grup de colors
fent clic en Nou grup de
colors.

L&l
Ll
B & OF)0

Nomenarem el
grup de colors
com:

pelatge guineu
i farem clic en
OK per guardar

i) el nou grup de
colors.
-
Mueve grupo de colores
MNombre: | pelo_zorro

Després farem clic en:
muestra nueva per
anar afegint colors per
al nostre grup:
pelatge guineu fins
que tinguem tots els

colors desitjats.

’
Muestra nueva

[ global

Modo de color: CMYK

IF— 5.81

F— 3.48
Y I?I 40,70
K /|

MNombre de muestra:  C=17 M=7 Y=25 K=0 --
Tipode color: Cuatricromia -
[l Global
Modo de color: [T - 1]
1747 % |
= &5l % :
Y === [35.08 % |
kK e %
il
N —r
~ ~
Muestra nueva
Mombre de muestra: [l e i e [ (ox) ]
—
Tipo de color: Cuatricromia -
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Pas 11 de 15

Ara anem a comencar
Biblioteca de pincel de cerdas

Anem a crear un pinzell nou des del panell de Pinzells, per veure aquest panell anirem
a: Ventana > Pinceles, pressionant F5 o accedint a ell des del panell de control. Una

a dibuixar el pelatge " vegada en el panell de pinzells farem clic en: Nuevo pincel > pincel de cerdas.
de la guineu, per a aixo et
anem a utilitzar els B o0 T e ) )
pinzells de cerres que o o T~ —— T —
esmentem al principi i -
del tutorial. Si tenim Lo~ el decepersen
una tableta podrem Fom T o~
controlar millor la oo T~ -
direcci6 del pinzell i la FR— e————— 5
pressio. : b,
Podem visualitzar els | ®) 600 W S'obrira una o [ e 8
pinzells des del menu o e nova finestra -~ Opciones de pincel FlPrevisualiar
Ventana > Bibliotecas _ on podrem - ,—\/
de pinceles > pincel e T~ personalitzar -
de cerdas > biblioteca | & 450 = e - aquest, com Tamafio: (63mm )
de pinceldecerdasi | .. . e s'indica en la Longitud de cerdas: o] 170 %
ens apareixera una imatge Densidad de cerdas: - gy ae| 77 ®
biblioteca amb diversos | = *® T S seguent. Grosor de cerdas: -, | 0 %
pinzells de cerres. B3N T e Opacidad @2 MU trandicida Opecef L ¥
- RIQIORZ: o pies Rigidas \5” %j
G <« » R
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Pas 12 de 15

Tornem a la guineu i anem a seleccionar trazo &, ;TS e
exterior del cap de la guineu i seleccionem el mode
de dibujar en el interior des de la part baixa de la

barra d'eines, representada amb la icona que mostrem

a continuacio. o~ <

Potencialment, el que estem fent en utilitzar
r f aguesta manera de dibuix (dibuixar a
l'interior) és una mascara de recorte, una
Ly vegada feta aquesta podrem tornar a

@@

A
L=y

modificar la mateixa o el contingut fent clic en

Dibujar en el interior (Maydsculas+D a modos de conmutacién]|
T

un dels dos botons que apareixeran en el
Després farem clic fora perquée panell de control quan tinguem seleccionada
no ens canvii el trag, sind que la mascara.
puguem pintar a l'interior

o/o;

Quan utilitzem aquesta manera de pintura

solament i amb la herramienta
pincel seleccionada i un color

farem clic de fora cap a dintre, o només podem seleccionar un tracat cada

VICeversa, I veurem com ’ vegada. | per canviar entre els modes de

solament el tra¢ que queda dins @
sera el que quedi visible, la + D (aixd canviara la manera de dibuix entre:

resta desapareix.

interior, successivament).

commutacié rapidament premerem Majlscules

Dibujar normal, dibujar detras y dibujar en el

Seleccionarem el color desitjat i la
herramienta de pincel i crearem
uns tragcos amb el nostre pincel de
cerdas.

Conforme anem creant nous
pinzells ens aniran apareixent en el
panel de pinceles al costat d'un
nimero que és la grandaria del
mateix.

Farem aixo successivament fins que
obtinguem el resultat desitjat,
podrem canviar entre tipus de
pinzells, colors i totes les opcions
que ens ofereix cada pinzell.
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Pas 13 de 15

Si una vegada que hem aplicat un pinzell el volem canviar

, . Fil E irt
d'aparenca, grossor, o altres opcions amb les quals el vam crear al e name pirira zomo

- Save

principi, només hem de fer doble clic en el pinzell des del nostre Saveastype:  [TIFF ("TIF)

»| | Cancel |

panel pinceles i canviar-ho com vulguem. Una vegada fets els
canvis farem clic en OK i ens apareixera la pantalla segient, on
lllustrator ens preguntara si volem aplicar els canvis als tragos de
pinzell existents o deixar-los com estan.

Per guardar l'arxiu de la nostra guineu vectorial com a document
d'llustrator (Guineu.ai), usarem el menu: Archivo > guardar.
Existeix la possibilitat que el dibuix tingui més de 30 tracos fets amb

el pinzell de tcerres, lllustrator CS5 ens avisara que el nostre

F B

Alerta de cambio de pincel document pot ser massa complex per imprimir-ho o guardar-ho com

Este pincel esta en uso v Ciertos trazos pueden haber cambiado sus

EPS, PDF o formats heretats. També suggereix la possibilitat de

i opciones. ;Desea aplicar Ios cambios a los trazos de pincel existentes? rasterizar els tracos de pinzell de cerres per mantenir l'aparenca i

[ Aplicaralostrazos | | Dejar trazos | | Cancelar

9 =

reduir la complexitat del document.

Pels ulls triem un color de farciment verd i pel nas un color marré
Adobe Illustrator

vermellés.
Acabada la nostra guineu, només queda recordar que si pressionem La seleccion que esta guardando actualmente contiene varios trazados
! I k de pincel de cerdas con transparencia.
Cmd/Ctrl + Y veurem que els tragos que hem realitzat sén Ln gran ndmera de estos objetos puede hacer que el documento sea demasiado
. . . . complejo para imprimirlo, o guardarlo como EPS/PDF o formatos heredados.
simplement tragos vectorials. Finalment anem a exportar la guineu Puede reducir la complejidad v mantener a apariencia seleccionando trazados de

com a document TIFF, per a aixo anirem al ment Documento >

pincel de cerdas y rasterizando.

DND volver amostrar mientras se trabaja con este archivo en la sesion actual

Exportar, i en la finestra que se'ns obre triarem el lloc on volem que
es guardi i document TIFF, i farem clic en Save per guardar.

[ ok | [ cancelar |
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Pas 14 de 15
Com la nostra guineu F M) .
, , Rasterizar . .
té més de 30 tracos > . =
de pinzell de cerres, Maodelo de color:  CMIYK -
anem a rastfanzar els I  Resolucion
tracos de la imatge ) Pantalla (72 ppp)
que tinguin (0 Media (150 ppp}
transparéncies, és a @ Alta (300 ppp)
dir eIS que tinguin :" Otra: | 200 ]
tracos del pinzell de (2 Lkar resolucion de efectas de rasterizado de docurmnento
cerres. Els
seleccionarem des del | R ]
. @ Blanco () Transparente
panell de capes i
anirem a Objeto > — Opciones
Rasterizar. Les Suavizado:  Optimizado para ilustraciones (superrnuestren) - jg
opcions triades en la

[l Crear mascara de recorte
pantalla de .
“ . . Anadir: 0 mm alrededar del objeto

rasteritzado” son les

Conservar tintas planas

indicades en la

captura de pantalla
seguent.
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Pas 15 de 15

Podem guardar dues
copies una sense
“rasterizar” i una altra
“rasterizada” per si de cas
volem editar el document
més endavant.

El resultat que hem
obtingut és el segtient.

Com a activitat podem
crear una fruita d'un
bodegd com si estigués
pintada amb pinzells
reals.

En el segilent tutorial
veurem com crear una
postal vectorial formada

fonamentalment per
fletxes.
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Pas 1 de 10

En aquest tutorial
crearem la segient
postal vectorial.

En aquest tutorial
veurem les millores del
trazo con puntas de
flecha, aixi com el
dibujo en el interior
perd aquesta vegada
treballant amb text.

També esmentarem les
millores afegides a les
mesas de trabajo i el
nou panel de mesas
de trabajo.




Guia d'aprenentatge

lllustrator CS5

INICI

CREDITS

Programa d'aprenentatge 12. Creacio d'una postal vectorial de fletxes

Pas 2 de 10

Comengarem creant un
creando un nuevo
documento
d'lllustrator amb les
seglents mesures i
caracteristiques per
realitzar una postal que
més tard puguem
imprimir.

-
Muevo documento

Mombre:

Moda de previsualizacion:

[ Alinear nuevos objetas con cuadricula de pikeles

— Muewo perfil de docurnento: — [A rmedida] -
Mimero de mesas de tfrabajo: |2 1 i | B ] =1 [ —
Espaciado: |54 7.06 mm Colurmnnas: = 1

Area de recorte: [4 medida) -

Anchuraf 177.8 mm Unidades: -

Altural 127 mm Orientacion:

Superior Inferior lequierda Derecha
Sangrado: (& 0 mm = 0 mm = 0 mm + 0 mm [
% Avanzado
Modo de colar: FChyYk -
Efectos de rasterizadof Alta {2300 ppp) -

@

Cancelar
Flantillas...

Mado de color: CMYK
PRP:300
Alinear con cuadricula de pixeles:No
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Ara anem a escriure unes paraules (podem triar les que

vulguem) en el nostre cas: Where next?

here next?

Amb el text seleccionat anirem a canviar el tipus de font

des de: Texto > Fuente > Cooper black i farem clic en

la mateixa.
-
Seleccionar Efecto  Ver Ventana Ayuda ‘
E T Cambria 4
it 13
— T Cambria Math
1 Fuentes recientes 3 O Candara >
g -
|||V * | © Adobe Caslon Pro v
. CASTELLAR
Pictogramas o r
) Centaur
Opciones de texto de drea... ) Century
Texto en trazado L3 @) Century Gothic >
Texto enlazado 3 ¢) Century Schoolbook 3
) Chaparral Pro 3
Encajar titular
) CHARLEMAGNE STD BOLD
Crear contornos Mayusculas+Ctrl+0 £ Shille
v
Buscar fuente... O <ol MT
Cambiar mayds./mins. 3 O Comic Sans MS »
Puntuacién inteligente... ¢) Consolas L4
P () Constantia L4
Alineacidn dptica de margen
Maost cti It Alt+ Ctrl+1 —
-+ Ctrl+]
ostrar caracteres ocultos 1l 0 Std )

Orientacion del texto

Texto heredado

»

3

() COPPERFLATE GOTHIC BoLD

També podem fer aix0 des
del panell de caracter que
podem visualitzar des de
Ventana > Texto >
Caracter, o pressionant
Ctrl/Cmd + T encara que
en aguest no se'ns mostra
una vista preliminar de com
és cada tipus de font.

Ja que estem en el panell
caracter anem a triar la
grandaria de la nostra font i
lianem a donar una
mesura de 60 pt.

() COPPERPLATE GOTHIC LIGHT

P .

Cooper Black -
Regular -
T ot ) ~ @ (2ot ~
Ay | -~ B¥ %o -

Com no ens cap en el quadre delimitador farem
més gran el mateix des dels quadradets que
apareixen en les vores quan seleccionem el text.

Ara que ja podem visualitzar tot el text
anem a estirar-ho per fer-ho una mica
diferent, per a aixd anem a seleccionar el
text i utilitzar un valor de 100 en el quadre
de tracking com es mostra a continuacio.
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Pas 4 de 10

desplegable per veure les opcions.
4 / Una vegada fet aixo triarem I'opcio del menu
Where | ?
‘ n eXt e i desplegable: Alinear con: Mesa de

h ext ? l trabajo.Finalment farem clic a Centrar y Centrar
) ) : El seguent que anem a fer és verticalmente.
Ara anem a inclinar una mica l'angle del alinear el text amb la taula de

El resultat obtingut es mostra en la - . . . .
e 3 Wh ere Pot ser que necessitem fer clic en el menu
seguent il-lustracio. / f

text. Per a aixo utilitzarem el panel treball, per a aixd hem de tenir g
’ Alinezr obistos:
Transformar que podem visualitzar des visible el panel Alinear que = R L
Distribuir objetos:
del panell de control, des de Ventana > obtindrem des de: Ventana > = = = oo
B . Distribuir espaciado: Alinear con:
Transformar o bé, utilitzant la drecera de Alinear 6 Mayusculas + F7. = g [-on i

Alinear con seleccidn

teclat: Majuscules + F8.

Alinear con objeto clave

do Fiash  Opacid.. u ;:iv E——— v Alinear con mesa detrabajo]
[ %3 X: 3.50n An: 42030 g T @ Ara anem a seleccionar
Y: 2.838in Al: L7778 in s [ L=cp=niana )
- . Curvar: | 50 E— R la icona de mesas de
o ﬁ Espacio de trabajo 1 trabajo, des de la

L -

L Extensiones ’ barra d'eines i anem a [—| .

g v | Control crear una novacom

¥ Herramientas

mostrem en la imatge

Acciones .
_ . segiient.
Maytsculas+F7
Apariencia Maydsculas+F6

|
L9
(Y]
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Pas 5 de 10

01 - Mesa detrabajo 1

Where

next?

Una altra de les millores d'lllustrator CS5 esta
precisament relacionada amb les taules de treball i
amb el nou panell de taules de treball que trobarem
en Ventana > Mesas de trabajo.

En aquest panell podem veure les taules que hem
creat i podem modificar I'ordre de les mateixes, aixo
és especialment util quan volem fer una presentacio
a algun client o fins i tot per exportar especifiques
taules de treball en format PDF.

Volem fer un fons de punts per situar-los
dins del text, també podem fer el mateix
amb una foto o un altre grafic.

Anem a situar-nos en la nostra nova taula
de treball i crearem una circumferéncia
perfecta amb farciment de color rosa per
exemple, fent clic en la herramienta elipsei
pressionant Majuscules/Shift obtindrem la
primera.

=

[ Herramients Recténgulo (M)
() Herramienta Rectingulo redondeado .
H: ienta Eli L]
l () Herramizn ipse (L} e
() Herramients Poligono Al: 0.05in

F Herramienta Estrella
1GE Herramients Destello

Pressionant Alt/Opci6 i Majuscules/Shift la
copiarem i situarem a la dreta i recordant la
distancia que hem utilitzat.

8O

dx: 0,07 in
dy: din

Repetirem I'accié anterior
pressionant Objeto > Transformar
> Volver a transformar o amb la
drecera de teclat: Ctrl + D. Farem
aixo successivament fins que
calculem que cobrim el text creat en
la primera taula de treball.

Després farem la mateixa operacio
seleccionant totes les anteriors i
copiant-les cap avall utilizant ara la
mateixa distancia que utilitzarem
entre les primeres circumferéncies (i
pressionant una altra vegada
Majuscules i Alt/Opcio).

De nou repetirem la transformacio
com abans

(Ctrl + D).

XX XXXXXXKX.
DOOREOLOOE G

d¥: 0.07 in
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Seleccionem el text i farem clic a Dibuixar
dins (des de la barra d'eines).

Ja tenim el nostre fons de text ara
cal agrupar-ho seleccionant totes
les circumferéncies i des del menu:
Objeto > Agrupar, botén
derecho > Agrupar, 6 Ctrl + G.

(m)
=

ofr

- Where

Deshacer Mover

Rehacer

Ara anem a fer el segtient: Editar >

Perspectiva 3

Agrupar pegar (Ctrl + V) perqué ens apegui el

grup de circumferencies dins del text.
Amb el grup seleccionat farem el

seglent: Editar > Copiar (Ctr |+

Objeto  Texto  Seleccionar Efecto Ver Ventana Ayuda | B0 [HE v
Deshacer Pegar ChrieZ

C) i canviarem de taula de treball

Rehacer Mayusculas+Ctrl+Z

i anirem a la del text.

Mesas de trabajo

Cortar Curl+X
Copiar Ctri+C

Finalment, canviarem la manera de dibuix

a normal (drecera de teclat: Majuscules +

s

1 Mesa de trabajo 1 B
Mesa de trabajo 2 [
l lllustrator CS5 ens permet és que en

D). Una de les coses més Utils que

realitzar aixo el nostre text segueix

editable, la qual cosa és un gran

2 ]

avantatge.

Anem a crear una tercera mesa de trabajo
que reorganitzarem des del panell de taules
de treball, I'enviarem cap avall fent clic en la

fletxa cap avall.
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& - B Mesa de trabajo nueva
o P T PR o § J I

Duplicar mesas de trabajo

Mesas de trabajo

=

i Mesa de trabaio 1 & Eliminar mesas de trabajo
Eliminar mesas de trabajo vacias it
Convertir a mesas de trabajo rﬂ
Opciones de mesa de trabajo... =
-

l Reorganizar mesas de trabajo... l -

Triarem les opcions desitjades i

, farem clic en OK, en fer aix0 es
Des d’aquest panell, podem

. . reorganitzaran les nostres taules
canviar les caracteristiques de les

en el document aixi com les
taules de treball.

deixem en el panell de taules de

També podem nomenar les

o treball.
taules de treball perqué siguin
més facil d’identificar. Si necessitéssim moure les taules Reorganizar mesas de trabajo
Anem a nomenar-les: fisicament en el document, — Opeiones

. i Mesas de trabajo: 3
Mesa 1. Postal, podem fer-ho primer en el nostre e (=
Disefio: Y4=a|

Calumnas: |5 1

Cancelar

Mesa 2: Punts panel de mesas de trabajo i

| Mesa 3: Fletxes. després des del menu Eenaciado. [2
Una vegada en cadascuna d'elles : spacke|= 7.08 mm
s despleQable del mateix pane” [¥]Mover ilustracion con mesa de trabajo
farem aixo des del panell de

anirem a: Reorgan izar mesas de Silaopcian Mover ilustracion con mesa de trabajo esta
control i/ activada, la ilustracion se movera a la ubicacion final junto
' trab aj 0. con las mesas de trabajo.
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farciment verd i un tra¢ de 18 pt. Flecha §

Flecha 7

Encajar en la pantalla

Flecha & -

Podem moure'ns de Una altra opci6é que ens déna lllustrator CS5 quan treballem Farem clic a Dibujar normal des panel de
taula en taula amb taules de treball és la de copiar un objecte i enganxar-lo herramientas (si encara estem en la manera de
facilment des de la en context (ho apegara en el mateix lloc d'una altra taula de dibuix Dibuixar darrere).
part d'a baix de la treball) o pegar-ho en totes les taules de treball. Si
nostra ventana de volguéssim fer aixd aniriem a copiar I'objecte (Ctrl + C) i
documento. després a Edicion > Pegar en contexto 6 Pegar en todas
R las mesas de trabajo respectivament.
1 Postal
2 Puntos @ Objeto Textc  Seleccionar  Efecte  Ver  Ventana  Ayuda | [ [HE ~ D E
es del panel =
1 Deshacer Cambiar nombre de mesa de trabajo Ctrl+Z P Grosor:|[7] 1Bpt  ~
L E L i Rehacer Mayisculas+Ctrl+Z trazo (Ventana M’E]L‘_—' =
. )| [ Ctex | > Trazo 6 desde vérbes: (1) 7 (F  Lindes 2] 10 Jx
Seleccionada la Coni lec Alinesr trazo: [ 11 1
) LD ! el teclado: Ctrl ———
Mesa 3: Fletxes, i Pegar Ctrl+V [7] Line= discontinua —2LZ3
+ F10)
, P delant: Ctrl+F
des del mend Pegard:tarj e thl*'B I ] guign huece guidn hueco, guicn hueco /
Fgar detras - seleccionarem ~
desplegable del Pegar en contexto Mayusculas+ Ctrl+V HEs iy &) @ =
costat esquerre Pegar en todas las mesas de trabajo Alt+Mayidsculas+ Ctrl+V una punta d.e Escala: ioo F % [Ningun] la
, L fletxa fent clic en Alnear: | b (5] -
anirem a l'opcio: ] _ _ T —>
_ Ara volem realitzar unes fletxes que aniran - la‘icona que es e - p—
Encajar en la o [ —>
pantalla darrere del nostre text, per a aixo = mostra en la > |Feches
comencarem tragant la primera fletxa amb seguent —— [Feches
+17% con la herramienta arco, li donarem un il-lustraci. — |Fechas
3.13%
_b

/=[O ~| Traze: 2] 18pt ~
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Pas 9 de 10

Farem aix0 successivament amb diferents
fletxes utilitzant rectes i fins i tot tracats fets
amb la herramienta lapiz i utilitzant diferents
colors i mesures de trag.

També podem triar que la punta de fletxa
comenci en l'altre extrem, simplement fent clic
en la icona de l'esquerra de puntes de fletxa
(panell de trac), o en els dos extrems.

—
>

Una altra possibilitat és modificar el punt on

volem que se situi la punta de fletxa, podem
fer aixo des del mateix panell fent clic en les
icones mostrades en les seguents captures de
pantalla.

E

Grosor: |2 4 pt -
Vérﬁne:@[ﬁ = Limite:| |2 10 |x

Alinear trazo: n 20

[ Linea discontinua 1

-~ LZ1
guicn hueca guidn hueco guidn fueco
Puntas flecha: [o| = s

Escalz: 100 b (% 100 » %

M’lnea .

Perﬁl:WAmpliar la punta de la flecha mas alla del final del trazadol
]

H—

Grosor:|[2] 4 pt -
Remate: [£] (= [=
Vért'u:\e: Limite: [2] 10 |x
Alinear trazo: n o0
[ Linea discontinus h

—oq =g
I
guian hueca guicn hece guicn hueco

Puntas flacha: |E| —}|E| =

Escala: 100 b (% 100 » (% [

Alinzar: |

Perﬁ|:|——' Colocar la lenta dela f:echa al final del trazado

Anem a agrupar totes les fletxes que
hem creat (Ctrl + G). Amb aquestes
seleccionades canviarem la manera de
dibuix a: : Dibujar detrés, podem
copiar-les (Ctrl + C), anar a la mesa 1.:
Postal, i des del menu editar > Pegar
o pressionant Ctrl + V en el nostre
teclat.

Si estem en la manera de dibuix
normal, copiarem les fletxes i anirem
al Menu: Menu: Editar > Pegar
detras 6 Ctrl + B.

| <@

Guardarem la nostra postal com a
arxiu de PDF per exemple, per a aixo
anirem al mend mena Archivo >
Guardar como. Una vegada en
aquesta finestra triarem PDF i triarem
on volem que sigui guardat i el nom
que vulguem i farem clic en OK.
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Pas 10 de 10

El PDF resultant ens mostrara les

il-lustracions que realitzem en taules
diferents en pantalles diferents, que pot
ser molt convenient quan mostrem el
treball realitzat a un client.

Aquest és el resultat que hem obtingut,
no és el més estetic perd ens ha servit
per aprendre un parell de coses sobre els
modos de dibujo, els trazos con
puntas de flecha i panel de mesas de
trabajo.

Com a activitat podem crear un petit
mapa que indiqui un recorregut utilitzant

diverses fletxes per exemple.

En el segient tutorial realitzarem un

anunci per penjar-ho en una pagina web.
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Pas 1 de 12

En aquest tutorial anem a
realitzar un anunci que podrem
penjar en una pagina Web.
L'anunci és d'un curs de
reciclatge de roba.

Per a aquest tutorial hem creat
una bossa que té una butxaca i
dins d'aquesta hi ha un fullet del
curs com veiem en la il-lustracid
seguent.

Un canvi important d'aquesta
versi6 d'lllustrator CS5 i a tenir
en compte quan creem dissenys
destinats a la Web o a
dispositius mobils és la nova
nueva propiedad de pixelado
perfecto.
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Aguesta és una nova
manera en que el
programa treballa amb
aquest tipus de documents,
alineant tots els nostres
tracos o objectes creats a
cuadricula de pixeles.

També podem treballar
amb ells com veniem fent-
ho fins ara i després
alinear-los a aquesta
quadricula.

Per alinear un objecte
existent a la quadricula de
pixels ho seleccionarem i
anirem al menu Ventana >
Transformar i des d'aqui
farem clic en l'opcié:
Alinear con cuadricula de
pixeles.

# Transformar

E.EE H: 120 px An.: 240 poe @
¥: 200 px Al: 400 po
L oo | & O -

i Alinear con cuadricula de pie. i

Pot ser una bona idea fer

la nostra il-lustracié sense
cap restriccié en primer
lloc i una vegada feta
aquesta, alinear-la a la
guadricula de pixel
perqué el programa trobi
la millor manera de
representar la nostra
il-lustracio evitant linies
borroses en passar els
nostres documents a
resolucié Web de 72

pPpp.

Si anem a utilitzar una altra resolucio en la sortida del
nostre document, és bastant probable que aquest
meétode per evitar el suavitzat de pixels no funcioni
doncs esta dirigit exclusivament a documents per a
web i/o dispositius mobils.

Aquest tutorial, d'altra banda, ens ajudara a entendre
una mica millor com funcionin els nous ajustos de
lineas discontinuas que podem trobar en el panel de
Trazo. Aquests tragos discontinus poden conservar
les mesures especificades exactes de guions i buits
dels tragats, o també, i aqui esta la novetat, ser
alineats de forma simeétrica al voltant de les
cantonades i al final de tracats oberts.

També veurem la utilitzacié d'una altra eina nova
d'aquesta versié d’lllustrator, 'anomenada
herramienta creador de formas, aquesta ens
facilitara la creacié de formes com bé indica el seu
nom per mitja de la unié d'objectes.
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Anem a comengar el baner obrint un

' N
document nou que nomenarem com P — l
vulguem i anem a donar-li les mesures —
de: 240 px. d'ample per 400 px. d'alt, NDmDrelw 5
d'orientacio vertical i en l'apartat Nuevo perfil de docurnento; — [# medida) -
d'Avancat triarem un tipus de Mimera de mesas de trabajo: 2 1 Plantillas...
document per a Web. -1 20 px 1 4
Areaderecorte: [4medida) -

En triar aquest tipus de document, per anchurafl 220 px Ui [ .
defecte ens assignen les , Modo de color:RGE

) 9 ) Altural 400 px Orientacion: Fa o:pprgz
caracteristiques tipiques d'un : _ _ Alinear con cuadriculz de phles:Si

Superior Inferior lzquierda Derecha

document Web, com son treballar amb Sangrado: 4] 0 px s 0px s 0px s 0px g
colors RBG i en resolucié de 72 ppp. A Avanzado

Pero també ens déna l'opcio d'alinear
Modo de colory

nous objectes a la cuadricula de
Efectos de rasterizadol Fantalla (72 ppp) -

pixeles com ja hem comentat abans.
Maodo de previsualizaciond Por defacto - I

Alinear nuevos objetos con cuadricula de pixeles

En aquest cas ho anem a deixar com

e

ens suggereix el document per L

defecte, és a dir alineat a la quadricula
de pixels i farem clic en OK.
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Comencarem en el nostre s ™ Amb la herramienta de Seleccionarem les dues formes que
document tracant un- seleccion directa hem creat i farem clic en la
rectangulo de esqum'a? seleccionada herramienta creador de formas
redondeadas, per a aixo (pressionant A en el (Mayusculas + M 6 des del panel
triarem la mateixa eina des teclat, o des de la barra de herramientas) farem clic en una
del panel de herramientas. d'eines) farem clic en el d'elles i simplement arrossegarem el
punt d'ancla de dalt de ratoli fins a la segona.
) la nostra el lipse aixafant
2 [_] Herramisnta Rectinguic M) - - o la mateixa una mica.
|~ [D Herramienta Rectingulo redondeado] Al 150 p ”' : .
() Herramienta Elipse w| Ara anem a trac;ar un & C\:ﬂ Herramienta Creador de formas

O Harramisntz Poligono
TF Herramisnts Estrelz ansa per a la nostra

jenta Destello
28 Heremints bossa amb la

[} ‘st Bote de pintura interactiva
v -Ti Herramienta Seleccidn de pintura intera

7
K
i}

herramienta de elipse

. del panel de
Punxarem i arrossegarem

. . herramientas, o
fins a aconseguir una

o ressionant la tecla L
forma que cobreixi bastant P

des del teclat, i punxant i

art del document doncs P
P | | arrossegant en el nostre Es podria dir que aquesta
va a ser el nostre element . .

I J 145 llenc fins a aconseguir eina és com tenir el panel
central, com d'uns X
. una el-lipse com la de la de Buscatrazos en una
190 pixels. cina

captura de pantalla
seguent.
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Programa d'aprenentatge 13. Crear un anunci web amb linies discontinues

Pas 5 de 12

. . . . . . Si volem sostreure formes
Si fem doble clic en la icona accedirem a la finestra opcions

. : amb aquesta eina,
de la herramienta creador de formas que deixarem com q

simplement farem clic en

estava.
Alt/Opci6é mentre

Texto  Seleccionar Efecto  Ver Ventana Ayuda | [B [WE~
Transformar 3 Volver a transformar
»

Organizar

e 3 arrosseguem com

Opciones de la herramienta Creador de formas Mover...

Maytsculas-Ctrl+ G Reflejo...

Agrupar

anteriorment o fent clic per

Desagrupar

fﬂj:f::?;:EEC?E;ZZUEHD Lok | eliminar tragos. Prement
wrotsie: E3 o Majtscules/Shift
[Restaurar ] combinarem diverses _ _
- Opetones formes diferents alhora. En Iall finestra que apar.elx en
Considerar trazado con relleno abierto como cerrado fer aixd anem a seleccionar
[C]En el modo de combinacicn, hacer clic en el traza divide el frazada un angle de 180 graus i farem

Elegir color desde:  Muestras de color Ara anem a fer una butxaca

. , clic en OK.
[CPrevisualizacidn de muestras de cursares utilitzant la forma de I'ansa,
iant-la (fent clic en " 3
— Resaltar COp ant-la ( entclic e Rotar
Alt/Opcio i arrossegant-la la —
Relleno | p ] ] 9 --
Resaltar trazo cuando sea editable dupllcarem) i rotandola Angulo: 180 =
Color:  Rojo - i A
. (fent clic en el bot6 dret del optiones
ratoli: Rotar) com es mostra ( Objetos LMatives | o aliar
i Pulse la tecla Alt para barrar formas o cortar lineas. Al en les il-lustracions Il

combinar o borrar formas, pulse la tecla Mayls para
cambiar a la seleccion de marco rectangular.

seguents.
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Programa d'aprenentatge 13. Crear un anunci web amb linies discontinues

Pas 6 de 12
Podem agrupar ara els Anem a realitzar uns tragos com Ara anem a canviar el trag del cosit a tragos
objectes (boto dret del si fossin cosits de la butxaca discontinus, per a aixd anem a anar al
ratoli: Agrupar) per alinear- copiant el mateix (Cmd/Ctrl + C, panel trazo (Ventana > Trazo o prement
los horitzontal i Cmd/Ctrl + V) i fent-ho més petit Cmd/Ctrl + F10 des del teclat). Si fem clic en
verticalment amb la taula gue el primer pressionant la linies discontinues lllustrator demanara les
de treball. tecla Majlscules per mantenir la mesures entre guions i buits, en fer aixo el

proporcid del mateix. primer que ens mostra lllustrator CS5 soén les
mesures exactes en el nostre trag.

% Alinear

E

Distribuir espaciado: Alinsar con:
= g [[2op= T Grosor: |5 1pt -
Alinear con seleccion Remate: E] = =
Alinear con objeto clave o — os =
2 Vértice: |'|': % Limite: 2 10 x
¥ Alinear con mesa de trabajo]

) Alinear trazo: n | D
Ho col-locarem en la meitat del =
X ) . |/ Jinea discontinua @ — 3
primer ajudant-nos amb les guias Lq

Fet aixo els podem 12p Gpt

. inteligentes també podem copiar i i i3
desagrupar de la mateixa 9 P P guidn huecof guidn husco guidn husco

. [ r-ho al davant (Cm rl + 5 A [—TF

manera (boto dret: pegar-ho al davant (Cmd/Ct e = I

. C, Cmd/Ctrl + F) i reduir-ho des Escalz;|(100 | » (o0/[1001( » 95 fj
desagrupar) per seguir

d'aqui (doncs ja esta centrat). linear: | e

treballant en la nostra

il-lustracio. Perfi: Uniforme [7] pid F
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Pas 7 de 12

La novetat que ofereix aquesta versio de

)

CS5 és que podem fer que aquestes s'alinein
amb els angles i finals de tracats perque
tingui una aparenca més estetica en la nostra
il-lustracio. Aixi que farem clic en l'opcié
anterior com es mostra en la segiient captura
de pantalla.

T
Grosor: ||| 1 pt -
Remate: (] (= [=
vértice: (1] (]2 (f7  Limite:| 2
 Alinear trazo: ILH) [T [ ]

égunn veco guion hueco guién hu
:I" Puntas flecha: = | —]

< 100 | » (35| 200 || »

1 3>

3 Perfil: | =——— Uniforme |§| |

PR [ ]

Anem a crear una vora de cosit per a la
bossa en si, de la mateixa manera que
hem fet la vora de la butxaca, és a dir fent
una copia del rectangle i reduint-la una
mica. En fer aixo, com tenim tot en la
mateixa capa el que crearem amb
posterioritat apareixera damunt de
I'anterior.

Una de les novetats d'lllustrator CS5 és
que podem seleccionar objectes que
estiguin per sota del que tenim al davant
pressionant la tecla Cmd/Ctrl i fent clic
sobre |'objecte que estigui més amunt,
permetent-nos treballar amb els objectes
gue estan per sota.

Podem anar fent clics
successivament fins que arribem a
I'objecte requerit. Anem a fer aquest
exercici i alhora anem a ordenar
(boto dret del ratoli, portar al
capdavant) els nostres objectes
deixant-los en un ordre logic.

(N (O ()

w1 I
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Pas 8 de 12

Realitzarem la vora cosida
de la bossa com hem fet
abans.

e

Ara anem a fer un fullet que va a
estar ficat en la butxaca, deixant
que es llegeixi I'anunci del curs.
Per a aix0o crearem un rectangle
amb con la herramienta
rectangulo del panel de
herramientas (Cmd/Ctrl + M) i el
rotarem fent clic en els quadres
delimitadors que apareixen quan
esta seleccionat.

Inserirem el text amb l'ajuda de de
la herramienta de Texto.
[T]

Triarem la font i grandaria
desitjats, aqui li hem aplicat la que

es mostra en la segtient captura de

pantalla i rotarem el text amb el

mateix angle que el paper del fullet.

Li donarem un to de color reciclat al

farciment del paper del fullet.

CURSO
DE
RECICLAJE
DE ROPA

Ara anem a fer un detall per a la
butxaca, utilitzant la mateixa técnica
que varem utilitzar per a la butxaca
(linies discontinues) i donant-los

farcits dels colors RGB desitjats. Hem
utilitzat la herramienta estrella des
del panel de herramientas.

® || Herramienta Rectangulo M)

[ Herramiznta Rectingulo redondeado " |r__ __1|
() Herramisnts Elips= (L) \*I
D Herramienta Poligono .
‘r:l‘ Herramienta Estrellz

RECICLAJE

)|

R

18 Herramienta Destello
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Programa d'aprenentatge 13. Crear un anunci web amb linies discontinues

Pas 9 de 12

En cualquier momento podemos ver los Per a la nova base de 'ansa anem a
contornos de nuestra ilustracion haciendo crear un rectangle del mateix color i ho
clic en el menu Ver > Contornear 6 desde situarem just sota ajudant-nos de les

el teclado: Cmd/Ctrl + Y. guias inteligentes.

@ Contornear Ctrl+Y

Com volem afegir una forma a la

base de I'ansa anem a expandir

I'aparenca de I'ansa des del
menu: Objeto > Expandir, i en

| finalment seleccionarem ambdues

la finestra que apareix farem clic ]
. ) formes i una altra vegada amb la
enrelleno y trazo i farem clic en

it herramienta de creador de formas
77—\ OK.
V / farem clic en I'ansa i arrossegarem fins
5 3 a la base.
Expandir \
Ara anem a treballar amb I'ansa de la — — T2 |1
— Expandir -- . o
bossa. Per a aquesta anem a traer al Objeto — . |8 .
frente el tracat que vam crear al principi del EIIenD E"am'e”ti Creador de formas (Maytisculas- M) |
= Cl:.. 1
- | Jrrazo # e L
tutorial i li anem a donar un trag de 8 pt. —
Ens quedara com en la captura de pantalla - Expandir degradado &
. Ivlalla de degradado
seguent. Especificar: | 255 |Objetos
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Pas 10 de 12

Amb la herramienta de texto del panell
d'eines (o pressionant T en el nostre
teclat) afegirem el segiient text en la part
baixa de la bossa: fes clic aqui per entrar
al curs.

Agruparem tots els objectes doncs ja
només queda realitzar un fons per a
l'anunci.

Realitzarem el fons amb con la
herramienta rectangulo (Cmd/Ctrl + M) i
fent clic en la icona de dibujar detras
(panel de herramientas, a baix) tracarem
éste.

[} - j

u :u &

2 .

"1Herram|enta Rectangulo (M]l
=

@

A continuacio farem clic en I'eina de
degradat (des del panel de
herramientas o pressionant G) i
punxarem i arrossegarem sobre el
rectangle donant-li un degradat de
color de blanc a blau clar, per
exemple.

3@ 1
| N
;Tlllﬁ?r;imienta Degradado {GJ|
i

P

Guardarem el nostre
document com JPG, i

Archivo > Guardar
para Web y
dispositivos moviles.

la Web anirem al menu

com esta destinat per a

E Edicion Objeto Texto Seleccionar Efecto  Ver Ven
i Nuevo... CtrleN - F
I MNueve de plantilla... Mayiisculas+Ctrl+N [L]I
Abrir... Ctrl+Q q-‘
[ Abrir archivos recientes r
; Explorar en Bridge... Alt+Ctrl+0
1 Compartir mi pantalla...

! Device Central... .
Z Cerrar Ctrl+W
E Guardar Ctrl+5
N Guardar como... Mayisculas+Ctrl+5
E Guardar una copia... Alt+Ctrl+5
E Guardar como plantilla...
| Guardar para Web y dispositivos... Alt+Mayisculas+Ctrl+5
g Guardar sectores seleccionados...
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Una vegada aqui podrem triar diversos tipus
de sortides per al nostre document, triant en
les pestanyes de dalt 4 copies podrem veure
I'aparenca que el nostre arxiu pot tenir en 4
formes diferents, per exemple triarem JPG i
diferents qualitats de sortida, sent la
primera l'original i les altres 3 documents
JPG de diferents qualitats com en la segiient
captura de pantalla.

Anem a triar la d'11.8 Kb i farem clic a
Guardar, li donarem un nom en la seguent
pantalla i triarem on volem que sigui guardat.

File name:

Save as type:

e

[ original ", Optimizada . 2 copias [ 4 copias

i
Anuncio_web -

—
[S6lo imagenes ("jpg) - Carcel

Ajustes: [Aiustes preestablecidos - ]

Sectares: | Todos los sectores hd |

ol cxg

N

||

|

| W
Onginal: "Anundio v | JPEG IPEG JPEG
375 KB 19.38 KB 11.5 KB B45 KB
8 s=g. = 25,8 Kbps G seg. = 25,8 Kbps 4 s=q. = 28,5 Kbps
0% v|[R: - & -~ B - Al Hex:

| GGuardar |

[ Cancelar |

[ Hecho ]

— Ajuste presstablecido: - [Sin nomb.. W iz

IPEG - [¥] optimizade
Meda v Caidadi30 1|0
Clorgrase  pmsriocr o 1.
Perfil ICC Maﬁe:l:E

| Tabla de colores “+fic de imsgen "5 . tiE

H @ & & @
Device Central... ]_ |

|
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Pas 12 de 12

Aquest ha estat el resultat.

Aquest tutorial ens ha servit
per realitzar un anunci per a
la Web utilitzant diverses
novetats d'lllustrator CS5.

Com a activitat per practicar
algunes de les técniques
anteriors podem realitzar una
il-lustracié d'una casa
recortable, per a un anunci
web.

En el segient tutorial veurem
la creaci6 d'una targeta virtual
estatica.
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Pas 1 de 8

En aquest tutorial anem a
crear una targeta virtual
d'aniversari, sera una
targeta estatica, és a dir no
va a tenir interactivitat i
podra ser enviada via email
per exemple.

En la creacio d'aquest
tutorial anem a veure la
utilitzacié de diferents
técniques d'estirament
d'objectes, tant de
pinzells com de simbols.

\ 3Enhorabuena!

\/\/ﬂ\/\/
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Pas 2 de 8

Anem a comencar
aquest tutorial creant

Mombre:§ tajeta_virtual
un documento

nuevo, que va a ser —Muevo perfil de docurnento: — [4 medida]

de les seguents Mirmero de mesas de trabajo; (2] 1 | s | Plantillas...

dimensions: 350
pixels d'ample x 500

Espaciado: (& 20 px Colurmnas:

. ] o Area derecorte; [4 medidal
pixels d'alt, i que sigui
. Anchuraf 350 px Unidades: Fixeles -
un document RGB i Modo de color R

de 72 ppp. altural 500 px Crientacian; PRR:TI
Alinsar con cuadricula de piceles: Si
Superior Inferior lzquierda Derecha

Sangrado: 2] 0 px s 0px s 0px L0 px El

« Avanzado
Modo de color,
Efectos de rasterizado

Wodo de previsualizacion

Ijnear nuevas cbjetos con cuadricula de pixeles
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Pas 3 de 8

Anem a tracar un estel pel fons Amb l'estel seleccionat, anem a triar un pinzell Opciones e pincel de arte |

de la nostra targeta virtual. per exemple el que es mostra en la imatge R (-
seguent, part baixa del del panel pinceles > Anchura: 100% 100% | Fiio -

=
Per a aixo anirem al panel de Menu bibliotecas de pinceles > Decorativo e e
. ) ) . ; Opciones de escala de pincel
herramientas i triarem I'eina: > Decorativo Separadores de texto. () Cambiar escala de forma proparcional
EStre”a | Ia tra(}arem amb un () Estirar para encajar en la longitud del fraza

(@ Estirar entre guias

trac de 2pt. mentre pressionem
Majuscules/Shift.

Inicio: ) 74.586 px | Fin: (3 82,12 px Longitud (+4): 196,707 pix

Direccidn
SR

— “oltear
[Cvaltear a lo largo -4

—

<

[[voltear através -5

. ¥ = R T

— Colorizacion
Métada: Minguno -

Color clave: # I:l i
Superpaner : /i\

Com veiem en aplicar-ho

al tracat de l'estel les

/J

cantonades han canviat,

per la qual cosa anem a

editar el pinzell d'art fent

doble clic en el mateix i Una vegada aqui triarem: Estirar entre guias. Fet

. R aixod punxarem en les guies i les arrossegarem fins
se'ns obrira la pantalla

gue entre elles només aparegui el que vull estirar

seguent en la qual

podrem editar-lo entre elles. La imatge seglent és la resultant

d'aquest primer canvi.
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El seglient pas sera convertir I'estel en un simbol
arrossegant-lo fins al panell de simbols (Ventana >
Simbolos 6 Mayusculas + Ctrl/Cmd + F11) i
donant-li el nom: estel, per exemple.

& ~y
Opciones de simbelo

Nombrezl estrela ' [ (ox) ]
-
Texto: Clip de pelicula + Registro: EE

[Tl activar Quias para la escala de 9 sectores

Ara, si volem que les cantonades siguin

en punta triarem l'opci6 de baix a la
alinear con cuadricula de pixeles

dreta de la mateixa pantalla d'edicié del i ‘
) ) ) i '(;I'lp de p-eln:ut'_y 'Gmﬁl_:t?' anlaSh
pinzell (superposar) i obtindrem la e e

imatge seguent.

Col-locarem diversos estels en el lleng i
canviarem l'escala d'alguns i els
situarem en diferents llocs, al nostre
gust.

Finalment reduirem l'opacitat des del
panel: Apariencia > Opacidad i
triarem un 10% d'opacitat perqué va a
ser part del fons.

d estos dos simbolos.

Superponer: /R Un cop convertit en

simbol eliminarem =
o ) Normal - Opauchd@
I'estel original i

arrossegarem el nou .
simbol d'estel des del -ﬁ-.&_{:'f-\
panell de simbols fins

Inv. mascara

al nostre lleng. ["|Aislar fusién [l Grupe de cobertura
[T opacidad y miscara definen la cobertura

Tl |- T, EI J.J
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Pas 5de 8
Crearem una capa nova on anem a Fet aix0 ens apareixera una petita i
col-locar uns simbols d'uns globus. Per a finestra on farem clic en: Activar guias '
1
aixd anem a utilitzar els simbols que es para escala de 9 sectores i també :
1
troben en la paleta de simbolos > activarem Alinear con cuadriculade )0 0N ) e
Biblioteca de simbolos > Celebracion. pixeles i farem clic en OK. '
|
1 1
Ara anem a triar els globus, simplement ercicmes de simbolo ) v
fent clic en els desitjats i una vegada triats :
. ; Mombre: :
apareixeran en la nostra paleta de simbols. —~~ ! [ o
. Texto:  Clipdepelicula = | Cancelar | |
Ara des de la nostra paleta de simbols peEn |
1
farem clic en la icona de Opciones de hCtivar guias para laescala de 9 sectores !
. Llinear con cuadricula de pixeles |
simbolo. |

i "Clip de peliculz” ¥ "Grafica™ son
efiquetas para |z importacidn de Flash,
En Tlustrater no hay diferencias entre
estos dos simbolos,

Ara, aixi com vam fer amb

i
3
g
%

les guies del pinzell,

situarem entre les guies la

Aparentment no ha passat res, pero part que volem que s'estiri i

si fem doble clic en el nostre simbol deixarem fora el que volem

de globus apareixera en el llen¢g amb COnsServar intacte com es

B0

unes guies que divideixen el simbol mostra en la segiient

b
L

en 9 sectors (i a més apareixera

il-lustracié de pantalla

.

alineat a la quadricula de pixels).

| Opciones de sir'nhnln:ul
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Pas 6 de 8

: : En la seglient captura de pantalla Ara anem a repetir
' ; podem veure el que passa amb el I'anterior diverses . L
I ' TS ol
nostre globus fent I'edicié amb vegades amb tants globus wuﬂ uﬁ,, —0 <
I'escala de 9 sectors en com vulguem i els - S i
I'esquerrai en la dreta sense editar situarem al nostre gust. Guardar pinceles... !
el simbol. Artistico ’ |
l_ Bordes 3 Bordes_Decorativo
Decorativo 3 Bordes_Geométricol
Flechas 3 Bordes_Lineas discontinuas
H H @ Paquetes de vectores 2 Bordes_Lineas
| | @ Pincel de cerdas 3 Bordes_Marcos
PI’eSSIOI’laI’lt Ia tEC|a ESC @ Definido por el usuario 3 Bordes_Primitivo
. f Iy Otra bibli
sortirem del mode d'edici6 b || ‘
del simbol. v N V7
\// Una vegada en el panell de
\ V17
/]

. f Bordes Novedad, triarem el
Ara arrossegant el mateix

) fll inzell anomenat: Cinta
simbol des del nostre ‘ P

panell de simbols fins al Anem a crear un requadre
llen¢g anem a estirar la ’ que tingui un farciment gris
corda cap avall, i només clar i per a la vora farem clic
s'estirara la part que en el panell: Pinceles >

especifiquem en I'edicio. Menu Biblioteca de

pinceles > Bordes >

Bordes_Novedad.
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En fer clic en
aquestesva a
aplicar directament
al nostre trag del
requadre, i també
apareixera en el
panell de pinzells.

Per editar la seva

aparenca farem
doble clic en el
mateix des del
panell de pinzells i
se'ns obrira la

Escala: 35% ]
sy

Espaciado: 0%

e

I'\.l

N
AN
ol N

Cubos de diamantes

SN

rd—-—-—__'—E
Opciones de pincel de rru:_ﬁ;u- j - -
i
Nombre:  Cinta C{oc)
N’
1w00% | Fii =

Previsualizar

— Waoltear

[[]wotear a o largo -}

oltear através 4T

— Encajar
) Estirar

() Anadir espacio

I'E@I' Aproximar trazado l

— Colorizacion
Matoda: Minguno

Calar clave: # I:|

El resultat d'aquests canvis és el seglent.

/

Finalment farem clic en la
herramienta de texto des del menu
d'eines (o pressionant T en el teclat)

i escriurem el text: Enhorabona! dins
del requadre que hem creat.

iEnhorabuena! /
e

Anem a guardar el nostre document
com JPG, per a aixo anirem al menu:
Archivo > Exportar, i en la nova
finestra triarem on volem que sigui
guardat i amb quin nom i en el menu
desplegable de baix triarem JPG.

Seguent panta”a' \\ / File name: Tarjeta Virtual - "
"
nﬂ'\n! Save as type: [JPEG JFG) ) v] Camee
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Ja només haurem d'obrir el nostre email,
crear un missatge nou i posar-ho en un
arxiu adjunt per enviar-ho a la persona
que vulguem felicitar.

Aquest és el resultat.

En aquest tutorial hem vist la utilitzacié
de diferents técniques d'estirament tant
de pinzells com de simbols.

Com a activitat podem crear un fons de
pantalla que sigui un camp de flors de
diferents llargades per exemple.

En el seglent tutorial anem a veure com
crear una senzilla aplicacié Web utilitzant

un document creat en lllustrator CS5 i iEnhorabuena!
d t-li interactivitat amb Flash Catalyst.
onant-li interactivitat amb Flash Catalys \/\/ﬂT\/\,
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En aquest tutorial anem a aprendre a fer una
aplicacié Web senzilla utilitzant Illustrator
CS5 i Flash Catalyst, sense necessitat
d'escriure una paraula de codi.

Atencid, molt important: Flash Catalyst CS5 . = o
només permet agregar fins a 20 pagines , ‘ = -
d'interacci6é. Encara que en aquest tutorial d ;
intentem crear una interaccié de més de 20 .
pagines, només va ser quan arribarem al l : : H H
numero 20 que ens vam adonar d’aixo sobre ’ e '_\ }
Flash Catalyst. Aixi que combinarem les

pagines que teniem perqué interactuessin
entre elles.

Per evitar aquest problema, seguirem el
tutorial reduint el nombre de botons
necessitats. Per exemple farem 2 botons
que mouen 2 o 3 pagines de diapositives.
Quan estiguem en la pagina 1 premem un
boté que ens portara a la pagina 2 i aquesta
ala 3iviceversa.
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Es convenient utilitzar un format FXG per treballar amb Flash Catalyst, encara que els arxius d'lllustrator i Photoshop
també son acceptats. Usant el tipus d'arxiu FXG cal considerar les seglients recomanacions:

« Utilitzar els perfils de Flash Catalyst o RGB basic per crear contingut per FXG.

« L'Us de pinzells constantment provoca problemes de rendiment a causa dels tracats ampliats.

« El format FXG només proporciona assignacié per a Ombra paral-lela, Resplendor interior/exterior i Desenfocar.

* No es recomana utilitzar I'escala horitzontal o vertical del text ja que es creuen contorns en guardar I'arxiu .FXG.
* En el format FXG no s'admeten fusions en filtres. Encara que es pot definir en guardar I'arxiu FXG amb capacitat
d'edici6 de filtres 0 amb l'opcié de guardat automatic, definint la fusié en Normal quan s'apliquen els filtres (Ombra
paral-lela, Resplendor interior/exterior) en un objecte per aconseguir una aparenga meés real.

* Per optimitzar el moviment del contingut entre lllustrator i Flash Catalyst seleccionarem l'opcié Alinear amb
guadricula de pixels des d'lllustrator.

« Els objectes amb una manera de fusio diferent al normal (els que es fusionen amb el fons per defecte) es
representen d'una altra manera en Flash Catalyst pel que sempre deuran tenir un altre objecte darrere.

* No s'admeten objectes esbiaixats ni simbols ni mapes de bits reflectits ni tintes planes ni cuatricromias i tampoc text
vertical.

* Les quadricules d'escala de nou sectors tampoc s6n compatibles.
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Dit I'anterior, anem a
comencar obrint un
document nou en lllustrator
CS5 on anem a crear els
grafics que utilitzarem per
a la nostra web senzilla.

Aquest nou document va a
tenir les mesures de 800
pixels d'ample per 600
pixels d'alt, mode de color
RGB i efectes de
rasteritzat de 72 ppp. Ens
assegurarem de
seleccionar l'opcié
d'Alinear nuevos objetos
con cuadricula de pixeles
i farem clic en OK.

-

MNueve documento

Nclml:lrel web_sencil] i

([7] hlinear nuevos ohjetos con cuadricula de pieeles

— Muevo perfil de docurmnento: — Web -
Mimero de mesas de trabajo; 5] 1 7o |5 | [ || 3 —
Espaciado: (3 20 px Columnnas: = 1
Area de recc:rte -
Anchura: 800 px Unidades: Pixeles -
Altura; 600 px Orientacion:
Superior Inferior lequierda Dierecha
Sangrado: (5| 0 px s 0px = 0 px = 0 px @
2 Avanzado
odo de colo -
Efectos de rasterizadg Pantalla {7z ppp) -
MWodo de previsualizaciory, Por defecto -

(o) )

Cancelar
Plantillas...

Modo de color:RGB
PRP:72
Alinear con cuadricula de pieles: Si
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En aquest cas utilitzarem tres

il-lustracions que van ser j‘i b

escanejades per a aquest ‘ " )
tutorial. Per facilitar la z
interactivitat de les nostres

il-lustracions les hem dividit en ’ l

tres (cap, cos i cames).
D'aquesta manera podem
aconseguir combinacions de
caps, cossos i cames diferents
perd com ja hem dit és

convenient reduir aguestes e Lot S WA : e
combinacions. | : ) 0

El seglient pas és importar les
il-lustracions al nostre

document. Per a aixo farem clic
en el mend: Archivo > \ ) ‘ =5 S

0 = =
Colocar i buscarem la ubicacio ’ l 5 j )=

de les il-lustracions. S8 Sl
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Una vegada en el document hem
d'incrustar cada il-lustracio des del
panel de control i les tornarem a
anomenar sota una capa anomenada
panells amb els noms: capl, cap2,
cap3, cosl, cos2, cos3, camesl,
cames?2 i camesa3.

Per alinear les nou il-lustracions ens
anem a ajudar amb les regles de la
taula de treball. Per visualitzar-les
anirem al menu: Ver > Reglas >
Mostrar reglas o pressionant
Ctrl/Cmd + R.

web_sencilla* al 66.67% [RGB, :ﬂlqri

Com podem apreciar un dels canvis en
la versié CS5 és que l'origen de les
regles se situa en la cantonada
superior esquerra del nostre llenc.

Els origens de la taula de treball es
poden moure a qualsevol ubicacié que
sigui més convenient per a nosaltres
prement (sense deixar anar) en la
cantonada superior esquerra on es
creuen les regles i arrossegant fins al
punt desitjat. Aquesta opcié és molt util
per establir marges.

El seguent és crear linies guia que
ens serviran de limit per a la grandaria
de les il-lustracions. Punxant en les
regles i arrossegant fins a la ubicacio
desitjada.

Necessitem crear botons als costats de les
il-lustracions.

Aquests botons ens serviran per interactuar amb les
imatges. Anem a crear una capa nova on col-locarem
els botons. Amb I'eina ploma (situada en el panell
d'eines o prement la lletra P) tracem el primer boto
fent una forma triangular i li assignem un color gris de
farcit. Renombramos aquest boté com “boto1i”.

O]

|Herram|enta Pluma (P)|
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Copiarem i apegarem aquest mateix bot6é dues
vegades per a les parts dels cossos i cames, també
renombraremos aquests botons com “boton2i” i
“boton3i” respectivament.

Continuem ara amb els botons del costat dret.

Utilitzarem la herramienta rotar (fent doble clic en la
icona des del panel de herramientas o prement la
lletra R).

——— Apareixera una finestra on
r"" introduirem el valor de 180 graus

per a l'angle de rotacié i farem clic
a copiar i en OK.

Rotar

N
BT

Previsualizar

Angulo: °

Opciones —————————
’7 Chbjetos Motivos

Amb la herramienta de seleccién

movem el bot6 al costat dret fent (s de

las guias inteligentesi el tornarem a
anomenar com “botonld”.

Repetim el procés de copiat com ho
vam fer anteriorment amb els botons
del costat esquerre creant aixi els
botons 2d i 3d com es mostra en la
seguent il-lustracio.

1® [ |1 []eotonss o -
| B 1|~ [ paneks 0"
B )| [t R
B )] [Qoete=z o
B l] [Jee=== o©
=B | I:‘::uerpol O
El_l I:‘::uerpﬂl Q
El_l I:‘::uerp-cﬁ Q
El_l I]piernaﬁ]_ o
El—l Dpiernas?_ Q
= | Dpierna:—'.} o '
EEE ® &l Rl W

El seglient pas és eliminar les
linies guies que vam crear ja
que no s'utilitzaran més. Anirem
al menu: Ver > Guias > Borrar
guias.

La seguent figura mostra les
capes que tenim creades fins al
moment.

e —
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Ara guardarem el nostre document des de menu: Archivo > Anem a obrir el programa Flash Catalyst CS5, en la
Guardar como, ho nomenarem i seleccionarem el tipus d'arxiu pantalla de benvinguda seleccionarem Crear un nuevo
com a Adobe FXG (*.FXG) i posteriorment fem clic a Guardar proyecto desde un archivo FXG com es mostra en la
(Save). seglent figura. Aix0 ens portara a una finestra en la qual

seleccionarem el document que vam crear anteriorment i

File name: web_sencillal fug - farem clic a obrir.
Save as type: 'Mobe FXG{‘.FXG}I ']
Aix0 ens porta a la pantalla de Opciones de FXG on deixarem els F C
valors predeterminats com estan i farem clic en OK. ADOBE’ FLASH' CATALYST" CS5
- N
Opciones de FXG Open a Recent Project j i
e o sseeese— ~ 3 P
B o Aol A
vesin: (2D - () | W cnpde s BoR
_ — T From FXGFile..
~ Opriones
Guardar datos privados de llustrator _
—_—
InCILir simbalos no usados Create New Project
[] Disrninuir resolucion de imagenes enlazadas (72 ppp)

ﬁ Adobe Flash Catalyst Project...

— Opciones de conversidn

Filtros:  Mantener capacidad de edicidn (Corvertir a F&) -

Degradados:  Conversidn automatica -

L] Getting Started » Adobe® TV
k] Resources » Learn more about Flash Catalyst CS5

Fusidn:  Conversidn automatica -

|
Texto:  Conversidn automatica - |
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I~ web_sencillal Si ens fixem en la nostra

d En fer aixo el panell es converteix
Adobe FXG

Anirem a les Propietats (Properties) del

<> . ., , TS , .

— S il-lustracio el bot6 del que en un panell d'edici6 d'aparenca bot6 on podem canviar el color al que
estem parlant haura del boté que acabem de crear. volem que el boto canvii quan es passi el

Automaticament d'estar seleccionat amb Triarem l'opcié sobre (over) del punter del ratoli per sobre d'ell. Canviarem

Flash Catalyst

un requadre blau, si no ho panell de boté (Button). el color de farcit (Fill) a un rosa (FFOOFF)

obrira l'arxiu esta farem doble clic o al color desitjat.

respectant totes sobre ell per seleccionar-

les capes fetes en ho. Button
lllustrator CS6.

¥ Common

| »

Edit Button Appearance

Up COwer

Des del panell de

capes (layers)
farem clic en el
botonld i des del
panell que es
mostra a
continuacio
triarem el
component de
botad.

boton1d (Path)

Convert Artwork to Component

Choose Component

Button

-

En fer aix0 apareixera un altre
panell anomenat Pagines /
Estats (Pages / States) on
I'opcié: Sobre (Over) estara
seleccionada com es veu en la
seguent figura.

PAGES | STATES

D -

I D -

|:| Disabled I
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Repetirem aquest procés amb
els boton1li, boton2d, boton?2i,
boton3d y boton3i.

Anem a deshabilitar els botons
que no necessitem quan no hi ha
mes imatges d'un costat.

Per exemple quan estem en la
pagina una realment no
necessitem els botons de
I'esquerra doncs no hi ha més
imatges d'aquest costat.

—_
N

m -

b B §

Seleccionarem els
botons a
deshabilitar i farem
clic en component
> boto
(Component >
Button)

(2 items)

Conwvert Artwork to Component
Choose Component -

Button

En el seguent panell
triarem: Deshabilitat
(Disabled)

Button

Edit Button Appearance

Up Over Down Disabled

This object has different properties in other states.

Make Same in All Other States

Creaci6 d'un objecte interactiu amb Illustrator CS5 i

PAGES [ STATES

|:| Up I E Over I |:| Down

Una vegada fet aixo anirem al panell de propietats de

Boto (Properties > Button > Common) i des d'aquest

baixarem |'opacitat a 0%. Aixi hem determinat que

quan els nostres botons estiguin en estat deshabilitat

desapareixeran.

¥ Common

Stroke: Em@
3 Fill: || | [A I@

Opadty] 0

Rotation: 0
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b * =
) B §

Una vegada hem fet aquest
estat de boté quan fem
altres botons i vulguem que
estiguin en estat deshabilitat
només haurem de fer clic en
el bot6 i anirem una altra
vegada al panell Properties
> Button > Common i
aguesta vegada només
deseleccionaremos l'opci6
Habilitat (Enabled) com es
mostra en la imatge
seguent.

PROPERTIES

| Button

¥ Common

X284 W
¥: 1 H
Opadty: 100
Rotation: 0

Skin: boton1dButton3

Label:

[Nolsbed

Accessible text | |

Una vegada canviat el color dels botons
tornarem al nostre document principal fent clic
en web_senzillal en el panell que se situa a
dalt del lleng com es mostra en la segient
imatge.

A web sencillal / botonldButton3

Ara farem clic a duplicar estat per crear
una nova pagina (també es pot fer a través
del menu: Estat > Duplicar estat (State >
Duplicate state).

PAGES [ STATES

o I -

% Duplicate State J + New Blank State |

| 5tates } Timelines  Window Help

1 Mew Blank State Ctrl+Shift+B

g Duplicate State Ctrl+Shift+ D

|

1 Share to State (3 |
Remaowve from State 3
Make Same in All Other States Ctrl+Alt+M
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Treballarem en aquesta pagina agrupant Repetirem aquest procés: Estat >
les tres imatges superiors fent clic en elles Duplicar estat (State > Duplicate
mentre mantenim pressionat Shift State) per crear una tercera pagina.
(Majuscules) i fent clic en I'opcidé Agrupar
(Group) des de les opcions del boto dret. PAGES | STATES
Pagel I AR Page2 I‘|:| Page3 I
Grﬂ'up ! & Duplicate State | + New Blank State | ki |

Tornarem a desplagar la imatge que

Ara desplagarem el grup d'imatges cap a agrupem cap a I'esquerra una altra
I'esquerra pressionant Majuscules / Shift vegada mantenint premuda la tecla
per restringir el moviment amb Shift > Majuscules des del nostre
I'horitzontal. teclat.

o 100 10 %0 . o0 | krad B o 100
o ) ] - \ 7 e— 4
- = A3 =

|
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Ara agruparem les tres imatges de la
part central i repetirem els processos

de creacio de pagines i desplagat
d'imatges cap a l'esquerra.

AiX0 no sera necessari en cas que
hagim fet un simple pas de
diapositives per reduir el nimero de
pagines.

JX

Posteriorment seguint el mateix
meétode amb les imatges de la part
inferior les agrupem i desplacem
en noves pagines.

El seglient pas és agregar
la interactivitat a cada
bot6. Tornem a la pagina 1
i farem clic en el boton1d.

Pagel

Una vegada aqui, des del
panell d'Interaccions
(Interactions) farem clic a
agregar interaccié (add

interaction).

INTERACTIONS

Button

I + Add Interaction I

Anem a triar en fer clic (On Clic), (Play

transmision to state) i triarem la pagina a la

qgual volem que vagi (choose state) de la llista,

guan estem en la pagina (when in page).

Per exemple si tenim el botonl1d i volem que en

fer clic en ell vagi a la pagina 2 el procés sera

triar la pagina dos de la primer llista quan

estiguem en la pagina 1.

|

—

foncick | i | :
lFlay Transition to State l i | :
lFageE ] h |

IWhen in Fage1l h | i
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Seguirem aguest mateix Per fer correr el projecte anirem al Finalment guardarem el nostre projecte per mitja del ment
procés per agregar menu: File > Run Project o Ctrl / Arxiu > guardar (File > Save).
interaccions a cada bot6 de Cmd + Intro (Enter) i el projecte
cada pagina. s'obrira en el navegador Aquest és el resultat que veiem des d'un navegador en
predeterminat. correr el nostre projecte.
Aqui és on resulten més de 20
combinacions/pagines i per File ] Edit View Modify States Timelines Window També vam mostrem una de les combinacions possibles en
aixo es recomana no fer tantes New Project Ctrl+N la pagina segient.
. Mew Project from Design File...

perqué el programa no admet Open Project.. -
mes de 20 pagines. Open Recent N

Close Project Crl+W } Zey ,"
Des del panell inferior de la Save CtrleS ‘
linia del temps (Timelines) és i Ctrl+ Shift+S 4 ! Q |
possible modificar els temps de Save As Copy... Ctrl+ Alt+S ! i =i
transicié entre pagines; es A
poden fer transicions suaus, Import 4
rapides, etc. En el nostre Publish to SWF/AIR... ’ l
projecte les hem deixat igual. Ctrl+Enter

Exit Ctrl+Q
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Com a activitat podem
crear un serie de
diapositives amb 3
pagines i que
cadascuna d'elles

tingui un panell "
explicatiu del

contingut de cada

diapositiva.
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