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Programa d'aprenentatge 1. Creació d'un fons de pantalla 

Pas 10 d'11 

Guia d'aprenentatge 

Illustrator CS5 

Una vegada creada la composició 

final la desarem amb Archivo  > 

Guardar o amb la drecera de 

teclat Ctrl + S. (Si no li havíem 

posat nom encara premerem 

Archivo  > Guardar como i 

triarem un nom i lloc per a desar la 

composició que ens servirà de 

fons de pantalla.)‏ 

 

És bo desar una versió en mode 

Ai, (Illustrator)  per si volem 

modificar-ho més tard, però per a 

la nostra finalitat ho voldrem desar 

com a JPEG, per exemple.  

 

Si intentem Archivo  > Guardar 

como no ens dóna l'opció de 

guardar com a JPEG, com podem 

veure en la captura de pantalla 

següent: 

No obstant això, des de Guardar 

para Web y dispositivos i l'opció 

Exportar ens ofereix un ventall una 

mica més ampli. La següent és una 

captura de pantalla a la qual podem 

accedir des de: Archivo > Guardar 

para Web i dispositivos (Alt + 

Majús + Ctrl + S)�� 

   

` 

Una vegada en aquesta pantalla podem fer clic en diferents opcions. 

En el nostre cas farem clic en 4 copias (des de les pestanyes de dalt) 

i comparant els pesos i grandàries i el temps que triga a carregar-se 

en una pagina web, triarem JPEG de qualitat 30.  
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Guia d'aprenentatge 

Illustrator CS5 

Si prenguéssim la decisió 

d‘exportar‏la‏imatge,‏perquè‏igual‏

no necessitem visualitzar l'estat 

final de les nostres imatges, 

podrem anar directament a 

Archivo > Exportar i les opcions 

que‏ens‏ofereix‏l’Illustrator‏en‏

aquest cas són: 

` 

En la pantalla següent, triarem un 

lloc adequat i un nom i deixant la 

resta de les opcions com estan 

farem clic en OK. El nostre 

resultat:  



En aquesta guia veurem com 

podem fer un estampat geomètric 

simple per a utilitzar-lo de fons en 

una pàgina web, per exemple. 

 

En fer l'estampat que veiem a la 

dreta, aprendrem tècniques de 

transformació, biblioteques de 

mostres i el funcionament de les 

capes de l'Illustrator. 

Guia d'aprenentatge 

Illustrator CS5 

Programa d'aprenentatge 2. Creació d'un estampat geomètric 

Pas 1 de 8 

INICI   |   CRÈDITS 



INICI   |   CRÈDITS 

Per a començar crearem un 

document nou. Crear nuevo > 

Documento para Web  

de 800 × 600 píxels i amb 

orientació horitzontal. 

Guia d'aprenentatge 

Illustrator CS5 

Programa d'aprenentatge 2. Creació d'un estampat geomètric 

Pas 2 de 8 
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Amb l'eina Rectángulo seleccionada crearem 

un rectangle de 20 px d'ample per 60 px d'alt 

sense traç i amb farcit negre. 

Guia d'aprenentatge 

Illustrator CS5 

Programa d'aprenentatge 2. Creació d'un estampat geomètric 

Pas 3 de 8 

Amb el rectangle negre seleccionat al menu 

superior Efecto > Distorsionar y transformar 

> Transformar i triarem les característiques 

que es mostren a continuació: 

El següent pas serà anar a Objeto 

> Expandir apariencia i després 

desagruparem els rectangles des 

del menú desplegable  que apareix 

en fer clic dret (de manera que 

podrem donar un color diferent a 

cadascun.)‏ 

Visualment‏s’hauria‏d’assemblar‏a‏

la imatge següent: 

El pas següent serà fer clic en cadascun dels rectangles i 

donar un color diferent a cadascun. 

Per a aquest tutorial triarem diversos tons de blau  per a 

simular els diferents tons de l'aigua.  

 

Per a això ens ajudarem de les biblioteques de colors que ja 

hi‏ha‏creades‏en‏l’Illustrator.‏Primer‏ens‏hem‏de‏cerciorar‏

que el panell de mostres està actiu; si no ho trobarem sota 

el menu Ventana > Muestras.  

Després farem clic en la icona de baix com es mostra en la 

imatge següent: 
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Una vegada aquí triarem Naturaleza > Playa i 

ens apareixerà un nou panell del qual triarem 

els colors que ens agradin. Aquí hem triat 

diversos tons de blau per a simular aigua. 

Guia d'aprenentatge 

Illustrator CS5 

Programa d'aprenentatge 2. Creació d'un estampat geomètric 

Pas 4 de 8 

Amb‏l‘eina‏de‏selecció‏directa‏seleccionarem‏la‏

part de la dreta dels nostres rectangles i 

després pressionant majúscula farem clic i 

arrossegarem els rectangles fins a obtenir la 

inclinació que volem. 

Ara reagruparem els nostres rectangles des del botó dret 

(Agrupar) i una altra vegada anirem al menú Efecto > 

Distorsionar y transformar > Transformar i en aquest cas 

triarem les opcions següents (cal parar especial atenció on 

col·loquem la nova còpia, com s'assenyala en la il·lustració 

amb un cercle vermell). 

La il·lustració següent 

mostra el resultat de 

l’última‏transformació. 

Una altra vegada usarem 

l'efecte Transformar, però 

aquesta vegada volem 

posar una còpia dels 

nostres primers  rectangles 

I els mourem verticalment. 
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I per última vegada tornarem al mateix efecte i 

aquesta vegada farem una còpia a –80 en la 

vertical. 

El procediment següent serà crear un rectangle  

sense farcit ni traç de 80 px d'alt i 120 px d'ample 

(80 = nombre de rectangles × ample de cadascun 

i 120 = 2 × alçada‏d'un‏rectangle).‏L’enviarem 

sota els nostres rectangles des del panell de capes 

(si‏no‏està‏visible‏l’activarem‏des‏del‏menu‏

Ventana > capas o prement F7. 

Aquest és  

el resultat  

visual: 

El quadrat petit que és al cercle 

vermell en la il·lustració anterior indica 

que la capa aquesta seleccionada en 

aquest moment.  

 

El cercle indica l'aparença i fent-hi 

doble clic podrem accedir i canviar-la 

des‏del‏panell‏d’aparença.‏Fent‏clic‏la‏

podrem identificar i l'arrossegarem per 

a moure-la.  

 

L'ull de l'esquerra demostra la 

visibilitat de les capes i si hi fem clic 

les podem amagar. 

Les capes ens permeten mostrar, organitzar i editar 

els objectes d'un document. Per defecte cada 

document‏té‏una‏capa‏i‏els‏objectes‏que‏creem‏s’hi‏

van disposant, però els podem distribuir en capes 

diferents per a poder-ne tenir un control millor. 
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Un altre aspecte important sobre les capes és que 

poden ser bloquejades. Per a això farem clic en el 

quadre al costat dels ulls i aparecera un petit cadenat (la 

nostra capa estarà bloquejada i no es podrà moure). Si 

hi fem clic una altra vegada, el cadenat desapareixerà i 

podrem modificar la nostra capa una altra vegada. 

Per a moure la capa on es 

troba l'últim rectangle traçat, 

punxarem en la capa 

anomenada Trazado i 

arrossegarem fins a a baix, i en 

aquest punt deixarem anar el 

ratolí.  

 

Podem canviar els noms de les 

capes per noms més apropiats 

i perquè quan tinguem moltes 

capes puguem trobar els 

objectes més ràpidament.  

 

Els colors també ens poden 

ajudar a  identificar i localitzar 

les capes més fàcilment (la 

nostra és blau marí). 

Com veiem en el nostre panell de capes hi ha 

uns triangles a l'esquerra de les icones de les 

capes. Aquests indiquen que hi ha un submenu 

al qual accedirem punxant en el triangle. 

Com en el nostre cas solament hi ha una capa, en 

bloquejar-la es bloquegen els altres elements; si 

punxem en un dels grups solament llavors es 

bloquejaran individualment. 

Si fem doble clic en el nom d'una capa accedirem al 

menu següent en què podrem canviar de nom, 

bloquejar i mostrar la capa. 
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Des del panell Alinear,  al qual 

accedirem des del menu Ventana 

> Alinear o amb la drecera de 

teclat: Maj + F7, ho seleccionarem 

tot (Ctrl + A)‏i‏triarem‏l’alineació‏a 

l'esquerra. Ésto farà que la línia 

que hi havia entre els traçats 

s'ajusti i no deixi cap píxel blanc 

entre aquests. 

Finalment, amb tota la capa 

seleccionada, l'arrossegarem 

fins al nostre panell de mostres 

fins que aparegui un signe més 

al costat del punter del ratolí. 

Fent-hi  doble clic canviarem de 

nom (en aquesta guia 

l’anomenarem‏agua de mar)‏ 

L'últim pas serà arrossegar la 

nostra aigua de mar diverses 

vegades fins a la taula de treball i 

anar situant-les una al costat de la 

següent amb cura de no deixar 

espais; també podem usar la 

tècnica d'abans per a fer còpies del 

nostre estampat original o copiar i 

enganxar seleccionant cada 

vegada un grup major. Al final el 

que volem fer és agrupar tots els 

parells perquè no se'ns moguin 

sense voler, i fins i tot podem 

bloquejar la capa des del panell de 

capes . 

 

El pas següent és exportar el 

nostre fons de pantalla a format 

GIF, per exemple, i l'única manera 

de triar el format GIF és la de 

Guardar para Web i dispositivos.  
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Així doncs, com en la guia 1, triarem la 

qualitat i ens fixarem que les opcions que 

ens ofereix per a GIF són una mica 

diferents de les del JPEG; les triarem com 

en la il·lustració següent i premerem  

Guardar. 

En la pantalla següent, triarem un lloc 

adequat i un nom i deixant la resta de les 

opcions com estan farem clic en OK. 

El resultat és com en la il·lustració següent. 

Com a activitat farem un estampat de 

rombes. 



En aquesta guia veurem com 

podem fer un bàner de pàgina 

web.  

 

En fer aquest bàner de pàgina 

web aprendrem diverses 

tècniques de dibuix com la 

utilització de l'eina  Elipse, l'ús 

del panell Buscatrazos, els 

degradats lineals, l'eina de 

comptagotes i inserir text en 

les nostres il·lustracions, entre 

altres.  

Guia d'aprenentatge 

Illustrator CS5 

Programa d'aprenentatge 3. Creació d'un bàner 

Pas 1 de 12 
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En aquesta guia veurem com fem 

un bàner de pàgina web.  

 

Per a començar crearem un 

document nou. Crear nuevo > 

Documento para Web  

de 800 × 250 píxels i amb 

orientació horitzontal. 

Guia d'aprenentatge 

Illustrator CS5 

Programa d'aprenentatge 3. Creació d'un bàner 

Pas 2 de 12 
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El bàner que crearem està destinat 

a una pàgina web anomenada 

“Aigua de mar”. El bàner estarà 

compost per dos elements: una 

il·lustració d'un peix i text per al títol 

de la pàgina web. 

 

Per a organitzar-nos millor, el 

primer pas serà crear 3 capes en el 

nostre document nou (Ventana > 

Capas, o F7, i farem clic en la 

icona Crear nueva capa)  

 

Guia d'aprenentatge 

Illustrator CS5 

Programa d'aprenentatge 3. Creació d'un bàner 

Pas 3 de 12 

Per a canviar el nom d'una capa 

farem doble clic sobre el nom i 

canviarem el nom. 

Començarem treballant en el cos 

del peix  

Per a començar farem el cos del 

peix; començarem triant un color 

blau per a Web per al farcit i sense 

vora i crearem un cercle de 100 px 

per 100 px  amb l'eina Elipse i 

pressionant majúscula per a 

mantenir les proporcions.  

 

Alternativament podrem canviar les 

proporcions des del panell de 

control.  

Ara que tenim traçat el cercle blau 

seleccionarem l„eina de Selecció 

directa (fletxa blanca) per a 

arrossegar els punts d‘àncora del 

cercle i deformar-lo. Punts 

d’àncora: cada traçat (línia) 

consta d'un o més segments 

corbats o rectes.  

L'inici i la fi de cada segment és 

assenyalat pels punts d„àncora. Hi 

ha dos tipus de punt d„àncora: 

Punts de vèrtex  (connecta rectes 

o corbes) i punts de suavitzar 

(connecta corbes). 
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Punxarem i arrossegarem en el 

punt d‟àncora que vulguem moure i 

mourem fins que aconseguim la 

grandària desitjada.  

 

Seleccionant el cercle ovalat que 

hem creat pressionarem Ctrl + C i 

Ctrl + F per a copiar i enganxar 

davant de l'original.  

 

Seleccionant el punt de baix 

l‟encongirem cap a dintre i 

donarem un color més clar a 

aquest (oval) de damunt. 

Guia d'aprenentatge 

Illustrator CS5 

Programa d'aprenentatge 3. Creació d'un bàner 

Pas 4 de 12 

Amb l'eina d‟el·lipse una altra vegada 

crearem unes el·lipses de color blanc com 

aquestes: 

Canviarem el nom d'aquest grup a cos des del panell de 

capes i crearem una altra capa anomenada boca, com hem 

fet anteriorment.  

El panell de capes ens quedarà com en aquesta il·lustració.   

Ara seleccionarem tots els elements 

creats fins ara i els agruparem des del 

menú desplegable que apareix en prémer 

el botó dret del ratolí. 

Seleccionarem la capa de boca 

per a fer la part següent de la 

nostra il·lustració fent clic a 

sobre. Traçarem una altra 

el·lipse perfecta (pressionant 

majúscula) amb farcit negre i 

sense vora de 60 px per 60 px.  
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Ara veurem com podem dividir aquesta 

circumferència per la meitat per a 

formar una boca somrient.  

Per a això primer ens assegurarem 

que el panell Buscatrazos estigui actiu 

des del menú Ventana > Buscatrazos 

(Maj + Ctrl + F9)  

 

També necessitem tenir activades les 

guies intel·ligents.  

Ara sí, traçarem un rectangle  amb la 

mateixa aparença (farcit negre i sense 

traç) fins a la meitat del cercle (les 

guies intel·ligents ens avisaran quan 

arribem al centre) . 

 

 És igual on comenci el rectangle, ja 

que solament el volem per a sostreure 

aquesta part del cercle que no volem 

utilitzar.  

Guia d'aprenentatge 

Illustrator CS5 

Programa d'aprenentatge 3. Creació d'un bàner 

Pas 5 de 12 

Després ho seleccionarem tot i farem clic en la 

segona icona del panell Buscatrazos (menys 

front). 

El pas següent serà dibuixar les dents del peix; 

per a això crearem un cercle negre de 20 × 20 

px, el seleccionarem mentre premem Alt + Maj 

i l‟arrosseguem cap a la dreta (en pressionar 

Alt copiem la forma i amb les majúscules es 

restringeixen els moviments).  

El pas següent serà seleccionar totes dues 

circumferències per a agrupar les dents (Botó 

dret > Agrupar) i col·locar-los sobre la boca 

com en aquesta il·lustració:  
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Ara anem a alinear les dents amb la boca fent 

clic en el panell Alinear accessible des del 

menú Ventana (Maj + F7)  

Seleccionarem la boca una altra vegada i la 

copiarem i enganxarem al davant (Ctrl + C, 

Ctrl + F). Ara seleccionarem una de les còpies 

de la boca i les dents i mantenint pressionada 

Alt en el teclat farem clic en la icona 

arrodonida en la il·lustració següent (Formar 

intersección)  

Una vegada fet això canviarem a blanc el color 

de la forma creada i ja podem visualitzar les 

dents. 

Per a la llengua dibuixarem un cercle de 25 × 

25 px de color blanc i sense traç i el 

col·locarem damunt de la boca. Seleccionarem 

la boca, les dents i la llengua i farem clic en la 

icona de centrar horitzontalment en el panell 

Alinear. 

Ara farem el mateix que hem fet amb les dents 

però amb la llengua, és a dir, duplicarem la 

forma de la boca, seleccionarem aquesta 

última i la llengua i finalment farem clic en el 

Buscatrazos  per a formar la intersecció entre 

les dues formes: 

Fet això obtindrem aquest resultat: 
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Donarem a la llengua un degradat de color 

vermell a rosa per a donar-li una mica més de 

profunditat.  

Per a això hem d‟activar el panell de degradat 

(Ventana > Degradado o des del teclat, Ctrl + 

F9)  i el panell de color (Ventana > Color o 

prement F6) . 

 

També podem accedir als degradats i 

modificar-los utilitzant l'eina Degradado del 

panell d'eines:   

Ara seleccionarem la llengua i aplicarem un 

degradat amb un to rosat per a la llengua des 

del panell de color (Ventana > Color o des 

del teclat, amb F6)  

En el panell de degradat, ens assegurarem que 

Lineal estigui seleccionat en el menú 

desplegable.  

 

Farem clic en la mostra de l'esquerra (el 

quadre petit sota la barra de degradat) i en la 

paleta de color triarem un color rosa fosc. Per a 

la mostra de la dreta (la que apareix en negre) 

triarem un color rosa blanquinós. Fent clic en 

l'eina de degradat ens apareixerà una altra 

barra de degradat damunt de l'objecte 

seleccionat en què també podem accedir a 

aquestes paletes i modificar els colors. 

El rombe que es desplaça per sobre de la 

barra de degradat és per a introduir parades en 

el degradat; aquestes regularan les distàncies 

que abasten els colors del degradat i en 

podrem crear diverses.  Quan usem l'eina de 

degradat aquest rombe és un quadrat petit. 

 

Fem clic en la icona marcada en un cercle 

vermell en la il·lustració següent per a canviar 

l'orientació del degradat (Degradado inverso). 

També  en aquest panell podem alterar els 

graus i la proporció (icones d'angle i el·lipse 

ovalada). 
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També es poden crear degradats transparents 

que controlarem amb l'opacitat: 

Ara canviarem l'orientació amb l'eina 

Degradado.  

 

Per a això situarem el ratolí sobre l'extrem dret 

que acaba en punta de la barra de degradat, on 

apareix un quadre petit  negre, i quan al punter 

de ratolí se li afegeix una forma de fletxa 

corbada rotarem  la barra 90 graus a l'esquerra 

alhora que l'encongim cap avall. 

Ara regularem la quantitat de color amb 

l‟agafador del regulador de les parades de color. 

Per al nostre degradat canviarem l'orientació 

amb l'eina de degradat.  

 

Per a això situarem el ratolí sobre l'extrem dret 

de la barra de degradat, on apareix un quadre 

petit (al punter del ratolí se li afegeix una forma 

de fletxa corbada) i la rotarem 90 graus a 

l'esquerra alhora que l'encongim cap avall. 

 

El pas següent serà agrupar la boca, les dents i 

la llengua i col·locar-la damunt del cos que hem 

dibuixat abans.  

 

Amb tots els elements seleccionats, farem clic 

en la icona de centrar en el panell Alinear.  
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Per als ulls del nostre peix hem creat tres 

cercles (seleccionant l‟eina d'el·lipse, prement 

majúscula i arrossegant  el ratolí) de diferents 

grandàries; com es pot apreciar en la il·lustració 

de baix, hem donat a la primera una vora de 

color gris d‟1 px i un farcit blanc, per a la 

segona hem llevat la vora i li hem donat un 

farciment  de color negre i per a la tercera hem 

traçat una circumferència molt petita blanca i 

sense vora.   

Una vegada tenim el primer ull el col·locarem 

sobre la boca i en farem una còpia per a fer l'ull 

dret.  

Per a això premerem Alt i majúscula, farem 

clic i arrossegarem l'ull cap a la dreta parant 

esment a les guies intel·ligents. 

El pas següent serà dibuixar la cua del peix.  

Per a això usarem l'eina Pluma. Seleccionant-

la des del panell d'eines farem clic on vulguem 

començar el nostre traç de cua i deixarem anar 

el botó del ratolí; després ens situarem on 

vulguem fer el traç següent i l‟Illustrator crearà 

una línia des del nostre primer punt fins a 

aquest últim. Repetirem això fins a tenir la cua 

dibuixada. 

Punts d’àncora: 

Cada traçat (línia) consta d'un o més segments 

corbats o rectes. L'inici i la fi de cada segment 

és assenyalat pels punts d„àncora. Hi ha dos 

tipus de punts d„àncora: punts de vèrtex  

(connecta rectes o corbes) i punts de suavitzar 

(connecta corbes). 

L'eina Pluma ens permet fer línies rectes i 

corbes i transformar-ne els punts d„àncora.  

Si volem afegir més punts d„àncora a una 

il·lustració usarem l'eina Añadir punto de 

ancla. Per a eliminar punts usarem l'eina 

Eliminar punto de ancla i per a convertir 

punts d’àncora usarem l'última opció del menu 

Herramienta pluma. Aquesta última canvia 

vèrtexs arrodonits a quadrats i viceversa. 
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Per a moure els punts d„àncora que estan més 

prop del traçat del cos del peix  és millor fer un 

zoom per a apropar-se i veure millor els punts. 

 

Per a això farem clic en la icona de la lupa 

(barra d'eines) i punxarem sobre la zona per 

ampliar o usarem les tecles Ctrl + o Ctrl – per 

a apropar-nos o allunyar-nos. 

Una vegada aquí usarem l‟eina Mano des de la 

barra d'eines (o amb la barra espaciadora) i 

fent clic amb el ratolí i arrossegant fins a on 

vulguem. 

 

 

 

 

 

Seleccionarem l'eina de selecció directa 

(fletxa blanca) i farem clic en els punts d„àncora 

que vulguem moure. 

El següent serà donar color a la cua; per a això 

volem triar el mateix color que en la part de dalt 

del cos del peix (blau clar). Amb la cua 

seleccionada farem clic en l'eina de 

comptagotes des del menú d'eines i després 

farem clic sobre el color que vulguem copiar, i 

automàticament es copia el color. 

Per a fer la part de la cua blava fosc traçarem 

un triangle amb l'eina Pluma i, com abans, 

triarem el color blau i enviarem aquest objecte 

cap endarrere fent clic dret amb el ratolí > 

Organizar > Hacia atrás (Ctrl + 9)  
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Per a finalitzar el peix farem unes 

el·lipses de diferents grandàries de 

color blau fosc per a simular gotes 

d'aigua. 

 

El pas següent serà el text del bàner.   

Per a això activarem el panell de 

caràcter des de Ventana > Texto > 

Carácter (Ctrl + T)  

 

Per a introduir text utilitzarem l'eina 

Texto (T)           (des de la  barra 

d'eines) ; 

punxarem i arrossegarem per a crear 

un quadre de text i introduirem el text 

que vulguem. 

. 

 

Quan usem qualsevol eina el 

panell de control es personalitza 

per a aquesta eina; ara que hem 

traçat text s'ha canviat a Carácter, 

com veiem en la il·lustració 

següent: 

 

Per a obtenir el text de dalt hem 

utilitzat el color blau fosc que 

utilitzem en el peix i les 

característiques de text següents: 

De moment no ens complicarem 

amb el text: serà una cosa bastant 

simple, i solament li posarem un 

farcit i una vora de color més fosc. 
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L'últim pas que hem fet ha estat 

posar un degradat de fons 

utilitzant el blau fosc del text per a 

la part de baix del degradat i blanc 

per a la part de dalt simulant el 

mar.  

 

Ja solament ens quedaria exportar 

el nostre document a un format 

adequat per a Web una altra 

vegada, ja que és un bàner de 

pagina web. (Com en la guia 2, 

Guardar para Web y 

dispositivos, i triarem GIF amb 

les mateixes característiques que 

abans)  

 

Com a activitat podríem variar els 

traçats del peix per a fer una 

il·lustració d'un altre animal, per 

exemple. 
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Una vegada hem fet aquest 

estat de botó quan fem 

altres botons i vulguem que 

estiguin en estat deshabilitat 

només haurem de fer clic en 

el botó i anirem una altra 

vegada al panell Properties 

> Button > Common i 

aquesta vegada només 

deseleccionaremos l'opció 

Habilitat (Enabled) com es 

mostra en la imatge 

següent. 

Una vegada canviat el color dels botons 

tornarem al nostre document principal fent clic 

en web_senzilla 1 en el panell que se situa a 

dalt del llenç com es mostra en la següent 

imatge. 

Ara farem clic a duplicar estat per crear 

una nova pàgina (també es pot fer a través 

del menú: Estat > Duplicar estat (State > 

Duplicate state).  
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