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L'animacio mitjancant keys globals és la forma més simple de fer una animacio. En ella s'animaran tots els
parametres sense fer distincié a si realment tenen moviment i per tant s’han o no d'animar. Aquesta forma
d'animacio és efectiva quan les escenes son simples o la durada de I'animacié sera curta. En escenes complexes o
durades llargues es consumeixen recursos innecessaris al mateix temps que els temps de render.

A Maya gairebé tot el que es pugui posar en escena es pot animar, I'inica cosa que hem de tenir present és que
per poder aplicar animacio a un objecte, aquest ha d'estar seleccionat a lI'escena.

Fet aixo en el Timeline haurem d'escollir el
fotograma que volem convertir en en clau i
prement latecla s mintscula el
fotograma clau quedara activat. Sabrem
que aixo és aixi perqué al Timeline
apareixera una marca de color vermell al
costat del fotograma que té incorporada la
key.
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Activarem a continuacio el mode d'Autokey, ens desplacarem al segient
fotograma que ens interessi modificar i realitzarem els canvis.
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En treballar en mode Autokey es creara automaticament, al fotograma
escollit, un fotograma clau que emmagatzemara els canvis realitzats. Si
provem ara I'animacié mitjancant les tecles de reproduccié veurem que
realment aquesta ha quedat emmagatzemada.

Cut . . T
Si ens equivoquem en la creacio d'un

fotograma clau sempre podrem eliminar-lo o
desplacar-lo al lloc que vulguem des de la
Delete Timeline. Tant per una com per altra opcié
Delete FBIK Keys n'hi haura prou amb seleccionar el fotograma,
Snap o rang de fotogrames, mentre es manté

Keys premuda la tecla Ctrl.

Tangents

Copy

Paste

Fet aixd podrem optar per desplagar els

: Looping fotogrames seleccionats al lloc que ens
Set Range to interessi arrossegant-los directament, o bé,
Sound per fer clic amb el boté secundari del ratoli i
Playbiast... del menu emergent escollir 'opcid Delete.
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Es important saber que la pulsaci6 de la tecla s
nomes crea keys en els parametres referits a Common Material Attributes
posicid, rotacié i escala. En cap cas la pulsacio
d'aquesta tecla creara una clau en altres
parametres com ara la visibilitat, el color,
I'aparencga del material, ... Ambient Color

Incandescence

Si el que volem és animar algun d'aquests Sume Happing
parametres complementaris haurem de fer clic Diffuse 0.8
amb el bot6 secundari del ratoli a sobre del Translucence | 2.000

parametre que vglem animar i seleccio.nar‘l'opcié Transhicance Depth| 0,50
SetKey del menu emergent que apareixera.

Translucence Focus 0,500

Special Effects

Al video seguent podeu veure en funcionament la forma en que es mostren els fotogrames animats a la linia de
temps i com es mostra la variacio dels parametres en I'editor d'atributs de Maya quan I'objecte que té animacio
es troba seleccionat i reproduint-se en l'escenari.
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