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Aquest tipus d'animacio és el més usat per fer que una camera segueixi un recorregut o bé que un objecte es
llisqui seguint el recorregut de l'altra. Aixi per exemple mitjancant aquest procés és molt senzill fer que un tren
circuli per una via o que un vehicle ho faci per una carretera.

L'animacié mitjancant I's de guies és molt automatitzada permetent a més que l'animador sapiga en tot moment
la posicié i el comportament que tindra l'objecte animat ja que aquest estara sempre lligat a una linia la qual, a
més, sera molt facil de modificar variant aixi tota I'animacié d'una sola vegada.
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Animate Geometry Cach Create Defi Edit Deformers

y Cadhe Skeleton

crear aquesta animacié hem de seleccionar
I'objecte que volem animar i posteriorment la linia.
Fet aix0 haurem anar al menu Animate | Motion
Path | Attach to Motion Path que es troba dins de
la seccié Animation.

Al video seglient es pot veure com un objecte creat sota
I'opcié Flow Path Object, accessible des del quadradet
gue es troba al costat del nom del menu es desplaca al #
llarg d'una corba CV préviament tracada i que és la que Motion Paths
serveix de cami durant I'animacio. Turntable...

Scene Time Warp
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