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Maya disposa de diversos efectes d'aplicacio directa que poden facilitar molt I'animacié. La majoria d'ells es troben
disponibles a través de la safata Dynamics.
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Aixi per exemple si volem que un element es mogui per accié del vent n‘hi haura prou amb posar-lo a I'escena,
acudir a la safata Dynamics i escollir la icona del ventilador.

Automaticament es creara a I'escenari un element d'aquest tipus el
gual podrem reposicionar i animar tant pel que fa a la seva posicio
com als seus valors a través de SetKey.

Modificant els seus parametres podrem fer que funcioni com si es
tractés d'una aspiradora ---valors de magnitud negativa--- o que actui
com a bufador, en aquest cas els seus valors hauran de ser positius.

A la pagina seguent trobareu un video en qué podreu veure la senzillesa d'aplicacié d'aquest efecte. Es important
tenir en compte que el grau d'afectacio del ventilador varia depenent de I'angle d'incidencia i les caracteristiques
de cada objecte.
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Una altra possibilitat for¢a efectista i d'altra banda extremadament complicada de
realitzar mitjancant processos convencionals d'animacio és la creacio de focs
artificials. Maya disposa d'aquest efecte ja a punt per poder aplicar-lo
directament.

Per crear un efecte de focs artificials n‘hi ha prou amb anar a la mateixa safata de
Dynamics i escollir la icona dels focs artificials. Aixo ens creara automaticament
a I'escena un element d'aquest tipus, el qual, com passa amb tots els altres
efectes podrem reposicionar i animar a traves mitjancant SetKey.

Effects Solvers Hair Musc

Create Fire

Create Smoke

Create A la finestra d'atributs podrem canviar des dels colors, la intensitat, I'estil o la direcci6 dels
Create Lightning focs d’artifici.

Create Shatter

Create Curve Flow Aixi doncs si ens cal un altre tipus de focs que el que posa Maya per defecte el podem
Create Surface Flow O configurar des d'aguest mateix editor d'atributs o des del menu Create | Create

Delete Surface Flow O Fireworks dins de la categoria Dynamics.

A la pagina seguent trobareu un video amb el procés de creacio d'aquest efecte. Hi ha altres efectes igual
d'interessants que els exposats en aquesta guia és per aixo que val la pena perdre una mica de temps tot explorant
les seves possibilitats.
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