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Quan treballem amb animacions és molt frequient basar els temps de durada de cada accié a una pista audio
gravada previament. Maya ofereix la possibilitat de poder veure i escoltar I'audio directament a través de la linia de
temps. Aixo facilita enormement la seva sincronitzacio.

Per poder veure l'audio a la linia de temps
hem d'anar al menu File | Import i
seleccionar l'arxiu d'audio que més ens
interessi. Es convenient, per gastar els
minims recursos de l'ordinador, que l'audio
que fem servir Sigl’” de format d'ona, és a dir Look in: l C:\Users\Llogari\Videos\video_capturat
arxius .wav en el cas de Windows i arxius
.aif en el cas de Mac. Encara que hi ha altres
tipus d'arxius que també sén compatibles
amb Maya, d'aguesta manera no obligarem
al processador a haver de descodificar I'arxiu
d'audio mentre es reprodueix I'animacio cosa
que podria provocar retards en la mateixa
amb les inesperades desincronitzacions
posteriors un cop acabada tota la feina.

Folder Bookmarks:

B zutosave

Un cop importat l'arxiu seva grafica quedara
i automaticament plasmada a la linia de temps
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Si proveu a reproduir I'audio importat €s probable __ Real-time
que depenent de la configuraci6 de cadascu, o be e i Every Feaie Fren
no s'escolti o bé ho faci de manera accelerada o : e T M P B
alentida. Set Range to

Perqué l'audio incorporat s'escolti a temps real hem de fer clic amb el boté secundari del ratoli a sobre de la linia
de temps i del menu emergent que apareixera escollir I'opcio Playback Speed | Real-time. Amb aixo l'audio es
reproduira a temps real i podrem escoltar amb tota exactitud el que sona a cada fotograma i per tant realitzar
una sincronia perfecta entre el que es veura en pantalla i el que s'escoltara quan I'animacio ja estigui acabada.

Display Show  Panels

Un cop sincronitzat I'audio si volem eliminar-lo per no haver-
lo de seguir arrossegant dins del nostre projecte, haurem
d'anar a la finestra de I'Hypergraph i al menu Display
d'aquesta finestra activar la casella de verificacié de DAG
Objects Only. Aixd ens mostrara una llista d'elements en la
gual trobarem l'arxiu d'audio. El seleccionarem de la llista i al
menu principal acudirem a Edit | Delete. Amb aixo0 l'audio
guedara esborrat del projecte.

Al video seglient podeu veure pas a pas tot el procés aqui explicat.
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