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Cuando abrimos Maya por primera vez,
ademas de poder ver la ventana de
perspectiva, podemos encontrar otras
guince zonas importantes en la pantalla
las cuales, es conveniente conocer para
poder situarnos mejor y saber por
donde buscar a cada momento.

En el cuadro dinamico de la pagina
siguiente encontraréis descrita cada
una de las principales zonas de trabajo
de que dispone Maya.




Guia de Aprendizaje INICIO | CREDITOS
Autodesk Maya: la interfaz

Paso 2 de 4

Prowy Kormal:  Cobr CreazN: Edills Musde Hdo
FEEEE G ST 0 an My AE e e g #

aygons Subdus D=bomaticr Ani~ation Dy-zmizs Fercerng FeriCt=oz Toon Muesds Macs Tu i kit stk
W SePLRETL i€ LS

nh @O

n
&
I
L]
=
T
5]

LI I I LT
Moarrlaver | et st EER





Guia de Aprendizaje INICIO | CREDITOS

Autodesk Maya: la interfaz

Paso 3 de 4

Es importante tener en cuenta que:

1. Los menus superiores varian en funcion del selector escogido.

2. Desde el Shelf se puede acceder a los elementos usados mas frecuentemente.

3. Manteniendo pulsada la tecla Alt al tiempo que hacemos clic en el botén izquierdo del ratén,
podremos voltear el escenario para poder ver lo que estamos haciendo desde cualquier otro angulo
distinto.

4. Si pulsamos Alt mas el boton central del raton podremos reposicionar la escena seguin nos
convenga.

5. Si pulsamos Alt y el botdén derecho podremos mover la escena sobre su profundidad.

En el video siguiente podréis ver como responde Maya a estos atajos. Observad también como quedan
registradas los cambios de posicion, rotacion y escala para cada coordenada y objeto distinto.
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