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Tutorial 1. Realizacién de un primer proyecto
Desarrollo del tutorial: paso 1 de 19

Bienvenido a Adobe Premiere Pro

. . . Proyectos recientes
Al abrir Premiere Pro CS4 aparece un primer cuadro de ¥

dialogo en pantalla. En Proyectos recientes aparece la | 7T

relacion de los Ultimos proyectos con los que se ha
trabajado.

En el tercio inferior se encuentran las opciones para crear
un Nuevo proyecto, para Abrir proyecto o para abrir la
Ayuda. El botén para Salir del programa esté en la parte
inferior.

Muewn provecto abrir provectn fAvuda
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Tutorial 1. Realizacién de un primer proyecto
Desarrollo del tutorial: paso 2 de 19

Empezaremos por crear un Nuevo proyecto. Se nos abre el cuadro
de dialogo Generales en el que podremos definir parametros
generales del proyecto.

En Area de accion segura y de titulo seguro se especifican las
areas que se mostraran enmarcadas como seguras. Esta seguridad
se refiere a los casos en los que el clip se reproduzca en televisores.
El area cubierta por éstos es menor a la que vemos en el ordenador
durante la edicion. Las areas no seguras pueden no verse al
visualizar el clip en televisores convencionales.

En Video / Formato de visualizacion dejaremos activa la opcién de
Cdédigo de tiempo. Trabajaremos pues en un formato de Horas :
Minutos : Segundos : Fotogramas (00:00:00:00)

En Audio / Formato de visualizacion dejaremos la opcién por
defecto de Muestras de audio.

En Captura / Formato de captura podemos especificar si
capturaremos en video estandar DV o en video de alta definicion
HDV.

Finalmente necesitamos especificar la Ubicacion y el Nombre del
proyecto en el que trabajaremos. El boton de Examinar permite la
navegacion por las unidades de trabajo.

Generales
Area de accion segura ¥ de titulo seguro

Area de titulo sequro | % horizantal

Area de accidn segura | % harizontal

Yideo

Formato d ian: | Cadiga de tiempo

Audio

Formato d i | Muestras de audio

Captura

Formato de capkura:

Ubicacion: ' CiiDocuments and SetkingsiarmarinalEscritoriol Crea una carp... | W

Maombr Areptar






Guia de Aprendizaje

Premiere CS4: introduccioén

INICIO | CREDITOS

TUTORIALES 1 | 2 | 3|4 |5|6|7|8]9]10 |11 | 12

Tutorial 1. Realizacién de un primer proyecto

Desarrollo del tutorial: paso 3 de 19

En la pestafia Discos de memoria virtual del mismo
cuadro de didlogo podemos especificar las
localizaciones del disco duro en las que queremos que
se guarden los archivos de trabajo. Asi definiremos
Rutas de acceso para el Video y el Audio
capturados y para las previsualizaciones de cada
uno de ellos.

Las previsualizaciones son los archivos que se
generan durante la edicién y el procesado del material
original. Premiere genera las carpetas necesarias en el
lugar que especifiquemos. En el gréfico inferior se
muestra un ejemplo de estas carpetas.

=)

Adobe Premiere  Adobe Premiere
Pro Auto-5ave Pro Preview Files

Encoded Files Tutanial 1.prproj

s de memoria virtual
Yideo capturado; | Igual gue el provecto Examinar. ..

Futa de acceso:  CiiDocurnents and Settingstamaring) EscritoriolCrea una carpeta

Audio capturado) | Igual que el proy

Futa de acceso:  CiiDocurnents and Settingstamaring) EscritoriolCrea una carpeta

Prewvisualizaciones Igual gque el pro

Futa de ac CiDocurments and Settingsiamarinal Escritoriol Crea una carpeta

sualizaciones de audio: | Igual que el pro

Futa de acceso:  CiiDocurnents and Settingstamaring) EscritoriolCrea una carpeta

Ubicacion: | Ciocurments: and SetkingsiamarinalEscritoriol Crea una carp... v Examinat...

Mambre: Acepkar Cancelar
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Tutorial 1. Realizacién de un primer proyecto
Desarrollo del tutorial: paso 4 de 19

Premiere Pro CS4 esta preparado

] ; o Ajustes prestablecidos
para trabajar video con distintas

calidades. Cubre una gama que Ajustes preestablecidos disponibles Descripcion de ajuste preestablecido

pasa por la alta definicion, el video
para DVD o television, la web y los
dispositivos mdviles como el I-Pod.
Dentro de un mismo proyecto
podremos trabajar con secuencias
con configuraciones distintas. En
este paso y los siguientes veremos
las principales.

El formato DV-PAL sera con el que
normalmente trabajaremos en este
tutorial. Es el utilizado en nuestra

i O
i
L]
-
o

o HDICAM HD
zona geogréafica. Dentro del

formato podemos escoger entre la
opcion Standard (con la tipica
proporcion televisiva de 3x4) o la
opcion Widescreen ( con una de
9x16 de las nuevos pantallas.

En Descripcion de ajuste preestablecido tenemos la relacion de las caracteristicas del ajuste

escogido.
T
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Tutorial 1. Realizacién de un primer proyecto
Desarrollo del tutorial: paso 5 de 19

Ajustes prestablecidos de secuencia

Ajustes preestablecidos disponibles Descripcion de ajuste preestablecido

& A\iCHD
W 1080
Los ajustes de la carpeta AVCHD

corresponden a formatos de alta
definicion. Los 1080i a formatos
entrelazados y los 1080p a los
progresivos. El tamafio del
fotograma es de 1920*1080.

Los requerimientos del sistema en
estos formatos son muy altos. No
trabajaremos con ellos en este
tutorial. Simplemente los
comentamos para tener
conocimiento de ellos.

= C
= C
e C
]
]
]|
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Tutorial 1. Realizacién de un primer proyecto
Desarrollo del tutorial: paso 6 de 19

Ajuskes prestablecidos de secuencia

Ajustes preestablecidos disponibles Descripcion de ajuste preestablecido

i AvCHD

Los ajustes de la carpeta HDV
también son de alta definicion.
Igual que los anteriores los de
1080i corresponden a formatos

entrelazados y los 1080p a los fosi HOY
progresivos. El tamafio  del E L
HDW 10
fotograma es de 1440*1080. Varia B Hov
también la proporcion de pixeles B Hov 108

que en estos formatos no es
cuadrada sino de 1,333

Como en el caso anterior también
aqui los requerimientos del sistema
son muy altos y estos ajustes no
seran motivo de este tutorial.
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Tutorial 1. Realizacién de un primer proyecto
Desarrollo del tutorial: paso 7 de 19

Los ajustes de la carpeta Ajustes prestablecidos de secuencia

Mobile&Devices corresponden a Ajustes preestablecidos disponibles Descripcion de ajuste preestablecido
formatos para dispositivos moviles. AVCHD
Aqui el tamafio del fotograma es
menor 352*288 en CIF, QCIF, QQCIF
y de 640*480 en iPOD, QVGA, Sub-
QCIF. La proporcion de pixeles en
todos es cuadrada y la velocidad de

reproduccion es de 15 fps.

M
fim
— J
M
I
M O
I

No utilizaremos estos ajustes para la
edicion si bien es posible hacerlo. En
todo caso si necesitamos crear un
clip para dispositivos moviles o
editaremos en DV-PAL vy o
exportaremos al final a un formato
para movil. De este modo podremos
trabajar a un nivel de calidad
superior. Pero es s6lo una
recomendacion. Es perfectamente
posible editar directamente en un

formato para movil.
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Tutorial 1. Realizacién de un primer proyecto
Desarrollo del tutorial: paso 8 de 19

A continuacién creamos una Secuencia nueva que tendra los ‘Secuencia nueva
ajustes seleccionados en el paso anterior. En nuestro ejemplo
el ajuste DV-PAL descrito en el paso 5.

Video
En Video especificamos el nimero de Pistas que tendra.

Video: - pistas

Podemos dejar el valor por defecto que es de 3.

Audio
También en Audio podemos especificar el tipo de pista con el o -
. ., . ; Original: ' Estéreo v
que trabajaremos. La opciébn Original / Estéreo es la que
aparece por defecto. También dejamos los valores por defecto Mona: Submezcla mono:
para el nimero y tipo de pistas de audio que tendra la Estéreo: Submezda estéren:

secuencia. 5.1: Submezda 5.1:

En principio y si no tenemos casos especiales trabajaremos
con la configuracién por defecto.

Creamos pues una secuencia que denominamos Artesans
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Tutorial 1. Realizacién de un primer proyecto
Desarrollo del tutorial: paso 9 de 19

bo: Tukorial 1+ 4 Origen: subhastalwmy | w

A continuacién describimos la [
interfaz general de Premiere. " T ?Uhhmal'
Dispone de diversos espacios de L ml '_
trabajo que organizan las Tutorial t.pr

ventanas de la pantalla en
distribuciones adaptadas a las 00;00:00:00 Eicaiar
tareas a realizar. Pueden '
modificarse en Ventana /

Espacio de trabajo.

Ahora nosotros trabajaremos
con el de Edicién. Si en algin
momento necesitamos volver al
espacio por defecto lo podemos
hacer mediante Restablecer
espacio de trabajo actual.

Los elementos basicos de este original "
espacio a los que nos iremos
refiriendo a lo largo de la guia

son: )

*Ventana de Origen

*Ventana de Linea de tiempo

eHerramientas

*Ventana de Proyecto

*Ventana de Programa

00:00:40:06 :: )0:00:16:13 00:00:40:06

ool
[ s=ay ¥
b Ok

O:01:00:00

(rectangulo rojo)
(rectangulo amarillo)
(rectangulo verde)
(rectangulo azul)
(rectangulo naranja)
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Tutorial 1. Realizacién de un primer proyecto
Desarrollo del tutorial: paso 10 de 19

Una vez definidos los parametros del proyecto y los de la secuencia
de trabajo que vemos que aparece en la ventana Proyecto se
procede a importar el clip. Se trata del archivo Artesans.wmv del
gue se muestra el contenido en el clip incluido en este paso.

En este caso, las caracteristicas del proyecto y del clip coinciden ya
que ambos son de un formato PAL. (720x576 a 25 fps) Pero podria
no ser asi si se importaran clips a un tamafio distinto. En este
supuesto, los tiempos de procesado durante la edicién se
incrementan  notablemente. Es recomendable que exista
coincidencia.

Los clips se importan mediante la instruccion Archivo / Importar.
También es posible realizar la misma operaciéon mediante un doble clic
en el interior de la ventana Proyecto. En este caso se importa el clip
Artesans.wmv

La ventana Proyecto permite organizar los medios importados. Por el
momento simplemente se introducira el clip, pero posteriormente se
veran mayores posibilidades de la misma. Mientras dura la operacion de
Importar archivos aparece una barra de progresion del proceso.

o: Tutorial 1

—
Tutarial 1.prproj S lenTantis
Entrada: ' Todos -

. Nomhbre | Etiqueta Velodidad de foto| Inicio de

o= Artesans B 25,00 fps

&F Artesans.wmv ] 25,00 fps 00:00:0C
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Tutorial 1. Realizacién de un primer proyecto
Desarrollo del tutorial: paso 11 de 19

El primer paso para iniciar la edicién es analizar los clips
importados. Para ello se arrastra el clip importado hasta la
ventana Origen o bien se hace un doble clic sobre el clip en
la ventana Proyecto. El resultado en ambos caso es el
mismo. En el ejemplo se ha abierto el clip Artesans.wmv.

En esta ventana Origen se observan distintos botones y
elementos que permiten controlar y analizar el clip. Algunos
de ellos no precisan practicamente de explicacion porque son
los mismos que aparecen en cualquier reproductor de video.
Asi los correspondientes a reproducir, paso adelante, paso
atras son perfectamente identificables (rectdngulo verde).
Debajo de ellos los de Trayecto (rectdngulo amarillo). (o
Empujar (rectangulo rojo). permiten avanzar o retroceder a
velocidades variables por el contenido del clip.

Estos controles se utilizaran en este momento para visualizar
el clip. Se trata de imagenes de artesanos trabajando. Ahora
se trata simplemente de controlar la forma de visualizarlo. En
el paso siguiente se marcaran partes de este clip.

rig

en: Artesans.wmv

00:01;00:00

i= =t {»}

Encajar
r*0:02; 0000

|
e |4 »

.

00:02;30:00 00:03:00:00

— -~ vl

>+ 3 @,

LRIl
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Tutorial 1. Realizacién de un primer proyecto
Desarrollo del tutorial: paso 12 de 19

La ventana de Origen resulta Gtil para analizar el material de |FEEEEEE SULIRE AR

grabacion antes de incorporarlo a la linea de tiempo.

Del clip importado se van a seleccionar los fragmentos o -
planos que se van a incluir en la produccion. Para ello se
utilizan los controles de reproduccién mostrados en el paso A5
anterior para buscar los fotogramas de inicio y final de los s, ,

planos a seleccionar.

Mediante los botones de Definir punto de entrada y Definir
punto de salida (rectangulo rojo) se marcan los puntos de
inicio y final de cada plano que se quiera incorporar. Como
ejemplo aqui se muestra uno de 3 segundos 20
fotogramas.

Los puntos de entrada y salida aparecen marcados y la linea = g R
de tiempo entre ellos identifica la parte seleccionada. Se

vk 4l > Iy R 8.

visualiza en gris claro. I
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Tutorial 1. Realizacién de un primer proyecto
Desarrollo del tutorial: paso 13 de 19

Después de marcar los puntos de entrada y salida se arrastra
el clip desde la ventana de Origen a la secuencia que se ha
creado anteriormente. En el ejemplo se denomina Artesans

La secuencia creada aparece en la ventana Linea de
tiempo. En la parte superior se identifica el nombre, el
contador de tiempo indicando la posicion del cursor.
00:00:00:00 en este caso porque se halla en el punto inicial.

También vemos las pistas que se han definido.

|5 Linea de tiem po: Artesans = '

* Video 3
* Video 2

¥ Video 1

vel =

e
* Audio 2

e
* Audio 3

k_Original L

gl i

La linea horizontal superior muestra la representacion de las
unidades de tiempo. Pueden ampliarse o reducirse en su
visualizacion mediante los controles indicados mediante el
rectangulo verde en el grafico inferior.

En principio al arrastrar el clip a la linea de tiempo, las partes
de video y audio se encuentran enlazadas o sincronizadas.
En pasos posteriores se vera como romper y reconstruir este
vinculo cuando sea necesario.
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Tutorial 1. Realizacién de un primer proyecto
Desarrollo del tutorial: paso 14 de 19

A continuacién seguimos agregando planos Al ir avanzando observamos como en la parte superior se muestra una linea en tres colores

desde la ventana de Origen a la Linea de  Posibles:

tiempo. En cada uno de ellos marcamos los eLa amarilla sefiala un clip que se ha arrastrado sin ningun tipo de modificacion.

puntos de entrada y salida. Cada estudiante La roja corresponde a un clip que se ha modificado y que ain no ha sido procesado (en
puede llevar a cabo su propia seleccién. No es este caso se ha ampliado ligeramente el clip de la segunda mujer)

preciso reproducir los clips escogidos aqui. sLa verde corresponde a un clip con modificaciones que ya se ha procesado. El

procesado de un clip se lleva a cabo al apretar la tecla Enter o bien mediante Secuencia
/ Procesar efectos en el area de trabajo.

i Linea de tiempo: Artesans Cuando se procesa una

00:00:11:12 :][I:I:II] 00:00:05:00 00:00:10:00 e sccuencia se calculan

' =y las  operaciones de
edicion sobre los clips
con la barra en rojo y en

amarillo. Una  vez
S Artesans.wmv [A] m:Nivel'imgwm [A] vel - \EREETTER I CYRENIECRE Artesans wmy [A] 1en:Nivel - procesados todos los

= 1 - LR BC R TR T s e L | TET RSy 1y~ = LA ST 1 e T ] T T - 1L

clips la linea superior

pasa a verde.

Los archivos temporales
que se generan durante
el procesado se guardan
en las carpetas que han
definido al crear un
nuevo proyecto.
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Tutorial 1. Realizacién de un primer proyecto
Desarrollo del tutorial: paso 15 de 19

Recordamos aqui una nociéon de la ediciéon de video. La ) L - . .
q En la filmacidon con una Unica camara se captan diversas

edicion de continuidad consiste en procurar dar la . . . , .
P tomas de una mismas acciones. En el clip con la filmacion de

sensacion que la accion que se desarrolla entre dos planos . .
q q P origen que se muestra en el paso 10, por ejemplo, pueden

tiene lugar de forma continua, es decir sin que se perciba que .
9 q P q verse las tomas correspondientes a este momento de la

existe un lapso temporal entre los dos momentos. Pero en . .
P P mujer cosiendo.

realidad, durante la filmacion, este lapso existe ya que nunca . L
P yad Durante la edicion se hacen coincidir los gestos para dar la

las tomas que se filman suceden de forma consecutiva. ., . . .
q sensacion que la accion es continua en el tiempo. En el

Unicamente cuando se trabaja con dos camaras una . . o
) y ejemplo de este paso se mantiene la continuidad en la

realizacion en directo es posible captar la acciéon en tiempo ., _— . .
P P P accion. En el siguiente paso se muestra la misma escena sin

real.

continuidad.

Fotograma final del plano medio.
Se ha marcado en él el punto de salida.

Fotograma inicial del plano de detalle.
Se ha marcado en él el punto de entrada
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Tutorial 1. Realizacién de un primer proyecto
Desarrollo del tutorial: paso 16 de 19

En el ejemplo de este paso se ha cortado el plano medio en

: . De hecho si se observa la filmacion original se vera que en
un punto inadecuado. El hecho que en el plano medio la

. realidad en la sucesion de la accion entre los dos planos la
mujer tenga las manos separadas y en plano de detalle

. . . continuidad es solo aparente. En el plano medio la mujer
juntas, resta credibilidad al montaje. Se observa un salto de P P :

- cose, en el plano de detalle anuda los hilos. Se ha recurrido a
racord o continuidad.

unir dos planos con posiciones de las manos similares para
dar la sensacion de continuidad. La coherencia visual no

siempre va pareja con la realidad de las acciones fisicas.

Fotogramafinal del plano medio.
Se ha marcado en él el punto de salida.

Fotograma inicial del plano de detalle.
Se ha marcado en él el punto de entrada.
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Tutorial 1. Realizacién de un primer proyecto
Desarrollo del tutorial: paso 17 de 19

Revisada la nocién de continuidad se continua el proceso de
edicién del clip. En este primer tutorial se trata simplemente
de seleccionar algunos planos a partir del clip de origen.
Siguiendo el procedimiento visto para el primer clip se trata
de seguir analizando el material original de la filmacion y
seleccionar los fragmentos que se consideren validos para el
montaje final.

Este proceso de aislar los planos de las tomas es basico en
todo proceso de edicion. Aqui se esta viendo uno de los
procedimientos posibles para la seleccion de los planos, en
pasos posteriores se veran otras posibilidades.

La duracion de los planos determina el ritmo del clip final. En
general durante la filmacion se procura evitar los zooms ya
gue de ellos resultan planos excesivamente largos y que no
aportan informacion significativa.

En general un tiempo de unos 3 segundos por plano se
considera idoneo para este tipo de clips. Si los planos
contuvieran movimientos de camara como travellings o
panoramicas, el tiempo se adaptaria a la duracion de los
movimientos.

En este ejemplo se muestra un posible clip final a partir del
material de origen. Cada estudiante puede realizar su seleccion
particular. El objetivo de este tutorial es practicar una edicién
muy basica.

Como paso final, a continuacion se expondra la forma de
exportar el clip. Hasta este momento se ha estado trabajando
con un proyecto que gestiona un material de origen. Pero este
material no se ha modificado. Al exportar (paso siguiente) se
genera un nuevo clip independiente del proyecto y del clip de
origen.












Guia de Aprendizaje INICIO | CREDITOS
Prem|e|"e CS4 |ntrOdUCC|én TUTORIALES 1 |2 | 3[4 [5[6|7|8|9]10] 11| 12

Tutorial 1. Realizacién de un primer proyecto
Desarrollo del tutorial: paso 18 de 19

Asi pues, una vez se han editado todos | Exportarajustes G

los clips colocandolos en forma de Grigen e

planos en la Linea de tiempo se & Formato: | Microsoft AVI
procedera a exportar el clip. Hasta este Ajuste predeterminado: [ PAL DV
momento Unicamente se dispone de un Comentarios: |
proyecto que controla clips externos. Los Nombre de salida:

clips externos no se alteran durante la _ ~ neiil ¥ Bportar video ¥/ Exportar audio
edicién. El proyecto Unicamente los o = H ?“""’;Zs [fps], Inferior, Calidad 100

gestiona. Los cortes y cambios que se
hay ningin resumen disponible

realizan a lo largo del proceso no los

modifica.

Para exportar el clip se va a Archivo /
Exportar / Medios. Al hacerlo se abre el
cuadro de didlogo Exportar ajustes. En Hdabe Mo Erender e - = | B i

este ejemplo se escogera en Formato Archivo Editar  Ayuda
Microsoft AVI y en Ajuste
predeterminado PAL DV. En Nombre Fomato ; wds | [ Afadr..
de salida se especifica la direccion para . S RaSans " NG ' Duplicar
guardar el archivo. Al Aceptar, se abre =

el programa Adobe Media Encoder vy el
ajuste exportado se sitla en la Cola de

Iniciar cola

procesado. Al apretar Iniciar cola se
lleva a cabo la exportacion.
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Tutorial 1. Realizacién de un primer proyecto
Desarrollo del tutorial: paso 19 de 19

PROPUESTA DE TRABAJO

Como propuesta de trabajo se llevar a cabo una primera
edicion con Premiere Pro CS4.

Pueden utilizarse el clip de este tutorial o bien material de
procedencia propia. Se trata de poner en practica algunas de
las caracteristicas que se han visto en esta practica. De llevar
a cabo un recordatorio del proceso.

Como ejemplo se muestra aqui un fragmento de un clip que
bien podria pasar por un fragmento de un video sobre unas
vacaciones en MoscU. Se ha editado por corte.

No es necesario publicar el clip en el aula. Simplemente
plantear al consultor en el foro los posibles problemas que
aparezcan durante el proceso. Posteriormente se trabajara la
publicacién en el foro del aula.
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Tutorial 10. Transparencias de clave
Desarrollo del tutorial: paso 1 de 10

Este nuevo proyecto se inicia seleccionando imagenes para
formar un clip de 30 segundos. En el ejemplo se partird de los
tres mostrados en este paso pero pueden utilizarse clips de
realizacion propia. Los ejemplos del macizo del Pedraforca
mostrados aqui se filmaron mediante intervalémetro a
frecuencias de entre 3 y 10 fotogramas por minuto.

Editamos un clip de 30 segundos en este caso uniendo los
planos mediante una transicién por encadenado. Exportamos
el clip resultante y lo importamos de nuevo al proyecto. Se
trata del clip Pedraforca 30 seg que mostramos también

El clip sobre el que se trabaja en este tutorial es Unicamente
un ejemplo. Puede utilizarse cualquiera, el que se crea mas
conveniente. Resulta muy conveniente trabajar con imagenes
de produccién propia, practicar todo el proceso filmando y
editando en base a las ideas e intereses particulares. La
secuencia de base puede ser cualquier clip, no es necesario
gue sea uno como el de la muestra. Las imagenes captadas
por intervalémetro se usan aqui sélo como ejemplo.
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Tutorial 10. Transparencias de clave
Desarrollo del tutorial: paso 2 de 10

En este segundo paso se muestra el clip finalizado. En los
posteriores se irdn comentando los pasos necesarios para su
realizacion. Como puede verse buscamos crear un titulo en el
que los caracteres aparte de ser dinamicos, estén formados

por las propias imagenes de video del clip.
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Tutorial 10. Transparencias de clave
Desarrollo del tutorial: paso 3 de 10

Para llevar a cabo el proceso necesitaremos trabajar con dos
versiones del mismo clip. Una de ellas con un tono diluido,
con un brillo alto y color poco intenso. Otra con la opcién
inversa: un tono de color subido y poco brillo. Presentamos un
fotograma de ambos clips en este paso.

Para lograr el tono diluido del segundo se le aplica un filtro de
Niveles. Se encuentra en la carpeta de Efectos de video /
Ajustar. Arrastramos el efecto desde la carpeta de efectos al
clip que se encuentra en la linea de tiempo.

En el siguiente paso mostramos el ajuste del efecto.






Guia de Aprendizaje
Premiere CS4: introduccioén

INICIO | CREDITOS

TUTORIALES 1 |2 | 3|4 |56 |7 |8]9|10] 11| 12

Tutorial 10. Transparencias de clave
Desarrollo del tutorial: paso 4 de 10

Con el clip activo en la linea de tiempo abrimos la ventana
Efectos de video. Abrimos el Ajuste de niveles clicando
sobre el boton Configurar que mostramos mediante el
rectangulo verde.

En el cuadro de didlogo que se abre desplazamos hacia la
derecha el triAngulo negro correspondiente a los niveles de
negro de salida. Buscamos diluir la imagen. En el ejemplo
situamos este parametro en un valor de 90.

Ahora contamos con dos clip que denominaremos como
Pedraforca Nivel 90 al diluido y Pedraforca Nivel 0 al
normal.

Secuencia 08 = Pedraforca.avi
Efectos de video
= M Movimiento
£ Opacidad
Reasignacion del tiempo
= Niveles
Efectos de audio

# Volumen

I Ajustes de ni'n..rel.és

Canalez RGE

Miveles de 0

..J.mz. j
Miveles de 90 Z5h

o e

[ Aceptar ] [ Cancelar ]
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Tutorial 10. Transparencias de clave
Desarrollo del tutorial: paso 5 de 10

A continuacién vamos a trabajar con el clip Pedraforca Nivel
90. Lo colocamos en la linea de tiempo y pasaremos a editar
los titulos.

Crearemos una serie de titulos con las caracteristicas del que
mostramos en este paso. Seleccionamos un tipo de letra con
un grosor importante. A través del perimetro de los caracteres
realizaremos posteriormente el efecto de transparentado. Nos
interesa que el grosor sea importante.

Titulo: P

En el relleno utilizamos un color azul (R=0, G=0, B=255).

Cuanto mas puro sea el color mas clara y precisa sera la Colocamos el titulo sobre el clip de video. En esta fase

transparencia. crearemos la sucesion de letras en azul. Posteriormente
+ Rellenar exportaremos el clip y a través del azul puro realizaremos la

o0 el transparencia.

Colar

Opacidad
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Tutorial 10. Transparencias de clave
Desarrollo del tutorial: paso 6 de 10

Mostramos en este paso la distribucién de todas las letras. En ; . . ;
B En la linea de tiempo colocamos cada uno de los clips de titulo en una
la captura de la ventana de Programa vemos la colocacién ) 3 ) ) )
] ) o . pista de video. Podemos crear las necesarias mediante Secuencia /
final de las mismas. Buscamos la creacién de un titulo ) ) .
. ) ] i o Agregar pistas. Las colocamos todas con una misma duracién ya que
dinamico que interrelacione en cierto modo con las imagenes o )
o controlaremos las entradas de cada una y sus movimientos mediante los
en movimiento del fondo. 3 . B
parametros de Movimiento en la ventana Efectos de video.

En una supuesta produccion real (por ejemplo sobre el macizo

de la montafia) se trataria de realizar un clip de entrada al
reportaje.

R R
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Tutorial 10. Transparencias de clave
Desarrollo del tutorial: paso 7 de 10

: Pedraforca = F

Efectos de video
B Movimiento

osicion

En el control de cada una de las letras llevamos a cabo el mismo En cada titulo creamos un primer fotograma clave. En Escala

proceso. En este paso mostramos dos ejemplos. le damos un valor de 600 para lograr que la letra entre en
pantalla a un tamafio grande y que evolucione hacia el tamafio

Para cada titulo creamos cuatro fotogramas clave en Posicion final. Por ello el segundo fotograma tiene un valor del 100%.

y Escala en la casilla de Movimiento en la ventana Efectos de

video. Recordamos que esta ventana mostrara los datos En Posicién fijamos en el primer fotograma una posicion

correspondientes al clip que tenemos activo en la linea de exterior a la pantalla. En el segundo fijamos la posicion final que

tiempo. tendra la letra en el clip.

[ Bedeafarca T £ :00:00 00:00:05:00 00:00:10:00 00:0fnjl 5:00

Efectos de video
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Tutorial 10. Transparencias de clave
Desarrollo del tutorial: paso 8 de 10

En este paso mostramos el clip en este punto del proceso de
trabajo. Exportamos un clip desde la linea de tiempo y lo

importamos al Proyecto una vez generado.
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Tutorial 10. Transparencias de clave
Desarrollo del tutorial: paso 9 de 10

A continuacion colocamos en la pista Video 1 el
clip del Pedraforca con los tonos normales. En
la pista de Video 2 colocamos el clip que hemos
exportado e importado al Proyecto en el paso
anterior. Los dos clips presentan exactamente la
misma sucesion de imagenes (el paisaje, las
nubes,... ) Esta igualdad total es un requisito
necesario para crear el efecto de letras con la
textura del paisaje que pretendemos crear.

Para lograr el efecto de transparencia aplicamos
al clip el efecto de Clave / Clave de pantalla
azul. Con él logramos que el tono azul del clip
(las letras en el clip con el que trabajamos) sea
transparente y muestre las imagenes que se
encuentran en la pista inferior

e Ajustes preestablecidos
W Efectos de audio

™ Transiciones de audio

r M Efectos de video

= Ajustar

™ Canal

™ Channel

W Clave
& Ajuste Alfa
M Clave de comacddad
B Clave de diferencia RGB
Bl clave de imagen mate
Bl Clave de luminandia

Bl Clavede pantalla azul
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Tutorial 10. Transparencias de clave
Desarrollo del tutorial: paso 10 de 10

Finalmente reducimos el inicio y final del clip en Video 2 y le
aplicamos una transicién por encadenado en la entrada y la salida.
De este modo el clip final se iniciara y acabard con imagenes en
tono normal y pasara por transicion suave al fragmento del clip en
Video 2 en el que se muestra el movimiento de los titulos.

o 51 * Video 3

o =1 b Yideo 2

H Pedraforca LLETRES 1.avi [V]

w5l w Video 1

PROPUESTA DE TRABAJO

Las posibilidades creativas del proceso descrito en este tutorial son
importantes. Proponemos trabajar transparencias de un clip sobre
otro, similares a los mostrados aqui o correspondientes a cualquier
idea personal que se desee llevar a cabo, en base al efecto de clave
sobre gréaficos creados en uno de los clips. Es importante trabajar
con colores puros (el azul en este caso) para facilitar el efecto de

transparencia.

i o0

48 v Audio1"™
fel ﬁ‘ w

]

{13 » Audioz ™ Pedraforca LLETRES 1.avi [A]
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Tutorial 11. Entrevista
Desarrollo del tutorial: paso 1 de 8

En este tutorial se trabajara la edicion de una entrevista. El La entrevista se llevo a cabo usando un micréfono de corbata
ejemplo en cuestién corresponde a la grabacion de una colocado en el cuello de la persona entrevistada y entrando el
entrevista a un experto durante el congreso de Interaccién en sonido del mismo por el canal izquierdo de la camara. El canal
Lleida. El archivo de origen es Entrevista-IPO.wmv. derecho se dejé captando el sonido a través del micréfono

incorporado de la camara. En los tres clips de este paso
pueden compararse fragmentos de las tres grabaciones.

Clip con los dos canales de Clip con el sonido captado con el Clip con el sonido captado con el

sonido mezclados micréfono inhalambrico microfono incorporado de la camara
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Tutorial 11. Entrevista
Desarrollo del tutorial: paso 2 de 8

Importamos el clip IPO-LLeida.wmv al Proyecto y creamos una
secuencia que denominamos Entrevista IPO.

Mezclador de audio: Entrevista IPO

A continuacion configuramos el espacio de trabajo del proyecto
para la edicién de audio. En Ventana / Espacio de trabajo /
Audio.

El Mezclador de audio se visualiza en el espacio de la ventana
de Origen. Contiene los controles simulando una mesa de mezclas
de audio. Cada uno de los canales corresponde a las capas de
audio de la ventana Secuencia.

|# Proyecto: Tutorial 11

2 elementos seleccionados
Bl
———

Tutorial 11.prproj

Entrada: | Todos
aombre Etiqueta Velocidad de foto| g
& Entrevista IPO . Original v Original - Original

= Entrevizta IPO B 25,00 fps

I Entrevista-IPO.avi || 25,00 fps
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Tutorial 11. Entrevista
Desarrollo del tutorial: paso 3 de 8

Colocamos el clip de audio completo en la linea de tiempo. Editaremos

Mezclador de audio: Entrevista IPO

directamente sobre la misma si bien recordamos de tutoriales anteriores
gque existen otros procedimientos que llevan a un mismo punto. Un
proceso analogo que conduce a los mismos resultados es visionar el clip
en la ventana de Origen, marcar puntos de entrada y salida para aislar
los planos, e incorporarlos a la linea de tiempo ya sea por insercién, ya
sea por solapamiento. En este caso, no obstante, se sitla el clip en la
linea de tiempo y se cortan y suprimen aqui los fragmentos sobrantes.

Como se ha comentado en los primeros pasos, el clip se grabd
diferenciando los dos canales de sonido. Cuando se coloca en la linea de
tiempo, en la pista de Audiol en este caso, se reproducen por defecto
las dos pistas de audio. La derecha se descartard porque es la que
contiene la grabacion del micréfono incorporado de la camara. El
Mezclador de audio permite diferenciar ambas pistas. Para ello se coloca
el control de balance totalmente a la izquierda (rectangulo amarillo).
Puede hacerse o bhien girando el icono con forma de boton, o bien
colocando un valor de -100 en la casilla correspondiente. En esta posiciéon ot
s6lo se trabajard con el sonido del canal izquierdo que contiene la Original | Original = | | Original =

grabacion del micr6fono de corbata. En la pista de mezcla Original, se

puede observar como se reproduce también Unicamente sonido en el

canal izquierdo. Dicho sonido proviene de la pista izquierda de Audio 1

(rectangulos rojos) Si en las pistas de Audio 2 o Audio 3 hubiera sonido,

en Original se reproduciria la mezcla.
T





Guia de Aprendizaje
Premiere CS4: introduccioén

INICIO | CREDITOS

TUTORIALES 1 |2 | 3|4 |56 |7 |8]9|10] 11| 12

Tutorial 11. Entrevista
Desarrollo del tutorial: paso 4 de 8

Comparense los dos clips de este paso. El de la izquierda
corresponde a la grabacion original. Como en muchas entrevistas
contiene fragmentos repetitivos 0 que no aportan una informacion
significativa.

En funcion del destino del clip, es posible que se reproduzca en
la forma original (una conferencia por ejemplo no se simplificaria)
0 es posible que se eliminen algunos fragmentos de los
comentarios (en un programa televisivo en el que prime la
sintesis del discurso, por ejemplo).

En el clip de la derecha se han eliminado frases. Evidentemente
el proceso puede llevar a falsificar el discurso original. Aqui no se
trata ahora de ser fieles a una entrevista o unos contenidos en
concreto, sino que el objetivo de este paso es Unicamente
comentar el proceso de edicién.

Aqui se han aplicado transiciones rapidas por encadenado. Es
una de las posibles técnicas. En pasos sucesivos se comentaran
otros procedimientos que se usan también de forma habitual.
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Tutorial 11. Entrevista
Desarrollo del tutorial: paso 5 de 8

Comentando el proceso de edicién seguido en el clip anterior,
decir que se han llevado a cabo los cortes del clip en la misma
linea de tiempo y se han descartado los fragmentos que se
consideraban redundantes. No se describe mas detalladamente
el proceso ya que es el mismo que se ha tratado en pasos

O = Ajustes preestablecidos
W Efectos de audio

v B Transiciones de audio

anteriores.

Puede observarse como entre los puntos de corte resultantes se = N 4
undigo cruzado

han aplicado tanto transiciones de video como de audio. Para la I rindido enonencal

transicion de video se ha utilizado el encadenado Disolucién il G coratants

cruzada. I¥l Potencia constante

W Efectos de video
Para la de audio se ha utilizado la de Ganancia constante. ¢ [ Transiciones de video

Puede observarse como la duracion de la transicion de video es
mas rapida que la de audio. A la de video se ha aplicado una
duracién de 6 fotogramas mientras que a la de audio una de 0.5
segundos.

b Video 2

v Video 1  Entrevista-IPO.avi [V] ad ~ [ Entrevista-IPO.avi [V] 8| Entrevista-IPO.avi [V] 2acidad:Opacidad ~ | Entrevista-IPO.avi [V] Jacidad ~
n .
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Tutorial 11. Entrevista
Desarrollo del tutorial: paso 6 de 8

A continuacion se muestra otro ejemplo de sintesis de la
entrevista original. El fragmento de ésta corresponde al clip de la
izquierda y el fragmento simplificado al clip de la derecha.

En este caso se ha usado el fundido a blanco para unir los
diversos fragmentos seleccionados.

El recurso se utiliza habitualmente en las entrevistas en television

y en los clips de los informativos para ilustrar las noticias.

El procedimiento de edicidn es analogo al del paso anterior. Aqui
se ha utilizado el efecto de Transiciones de video / Disolver /
Pasar a blanco.

Como en el caso anterior, la duracion de la transicion de audio
duplica la del tiempo de la transicion de video.
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Tutorial 11. Entrevista
Desarrollo del tutorial: paso 7 de 8

Otro procedimiento habitual, especialmente en los ultimos afios,
es el corte en las entrevistas. Inevitablemente se produce un
salto de racord. Un hecho que en el lenguaje audiovisual se ha
considerado siempre un fallo pero que la evolucion estética y
comunicativa del lenguaje ha incorporado en los ultimos afios
como recurso habitual. Producciones de television lo usan con
frecuencia, la publicidad lo utiliza como recurso expresivo e

incluso en cine abundan los ejemplos de su uso.

Aqui no se ha utilizado ni transiciones de imagen ni transiciones
de audio. Especialmente en el audio es importante pues vigilar la
continuidad de discurso. No Unicamente que no queden palabras
cortadas sino también que el texto resultante tenga sentido.
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Tutorial 11. Entrevista
Desarrollo del tutorial: paso 8 de 8

Al trabajar el audio es conveniente recordar que la representacion
visual de la gréafica sonora es de gran ayuda en la localizacion de
los zonas de voz y de silencio.

Es posible variar la escala de visualizacion del clip pudiéndose
llegar a la escala del fotograma (grafico inferior). A este nivel, en
la gréfica de la pista del audio se visualizan perfectamente los
espacios de sonido y de silencio y es posible cortar en un
momento concreto Si es necesario con gran precision.

Los controles para desplegar o contraer la visualizacién de la
linea de tiempo estan identificados con los rectangulos verdes.

PROPUESTA DE TRABAJO

Planteamos la realizacion de una entrevista a un personaje. Se
trata de grabar primero la conversacion con €l y posteriormente
editar el clip aplicando procedimientos vistos en este tutorial.

Es importante recordar la importancia de la correcta captacién
inicial del sonido.

00:00:32:27 :00;00

v Video 1

v Audio 1 ™

. (L]
* Audio 2
Lk
Audio 3

& Mriminal

[ )

uu 'GE '32'2? 1 oa - 0 |:|-

=
| i

e, 51 * Video 1

]

w1 51 » Audio 1
@ o, [

<) S Audio 2 ™
*-‘I = | » Audio 3 b

ey e |
.. Mriminal
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Tutorial 12. Clip Notes
Desarrollo del tutorial: paso 1 de 8

lip-01-s0 affClip-01-s0 inlfClip-01-s0 mfClip-02-01.wmy [¥] 1:Opacidad -
— — —

Clip Notes es una aplicacién incluida en Premiere > ¥ Yideo 1

que permite incrustar el contenido de una linea de
tiempo en un archivo pdf. El archivo se puede 3 ~ o o [Clip-01-so arfClip-01-so inlfClip-01-so mifClip-02-01 wiy [4] amen:Mivel -

l;._:... AR A gt e e g s b ke ke Lo
AR L o B - st o Rt b i i b o dadgns

enviar por correo electronico y utilizarse para
comentar o analizar un trabajo en curso por parte
de diversas personas.

El proceso de trabajo se inicia con la exportacion CTe e Edicion  Provecko  Clip  Secuencia Marcadl:ur_ T
) . . b
del clip o del material que se encuentra en la linea Hiewe
] ) ) Abrir proyecto, .. Chrl+D
de tiempo. En este ejemplo se han colocado clips At ke s v
trabajados en el tutorial anterior. Pero también Examinar en Bridge. . Chrl+alk+o
podria tratarse de un proyecto de trabajo con | dsbie e Cirik ,
diversos clips, transiciones, titulos, ...
Importar., .. Chrl+I
Para la exportacion se aplica la opcion del menu Importar Gltimo archivo 3
Archivo / Exportar / Adobe Clip Notes. |1, rtpiartar;somentatiat de;ChpNakesy:

Exportar Medios ...

Adobe Clip Motes. .,

Chbtener propiedades para
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Tutorial 12. Clip Notes
Desarrollo del tutorial: paso 2 de 8

Con el menu Exportar / Adobe Clip Notes se abre un
cuadro de dialogo con diversas opciones. En primer lugar se
escogen los pardmetros correspondientes al clip de video.

En Formato se selecciona entre los tipos de Windows
Media o Quicktime.

En Ajuste predeterminado se determina la calidad del
video. En el ejemplo se ha escogido Origen PAL a 512
Kbps.

Escoger por ejemplo un Origen PAL a 1024 Kbps implicaria
un cambio en el tamafio del fotograma. Un mayor flujo de
datos que requeriria distribuirse a través de un mayor ancho
de banda. La calidad guarda relacién en este caso con las
posibilidades de la conexién. A mayor flujo de datos una
mejor visualizacion.

De todos modos en la pestafia Video de la zona inferior del
cuadro posibilita ajustar la anchura y la altura del fotograma

en caso que se crea conveniente 0 necesario.

También es posible llevar a cabo Ajustes de velocidad.

Exportar ajustes
Formatos | Clip Motes \Windows Media
Ajuste predeterminado:
Comentarios:

Mambre de salida;

“ Exportar wideo % Exportar audio

¥ Resumen
Igual al arigen [Fps]

Media fudio 9.2, 96 kbps, 48 kHz, stereo CBR

Wideo Audio

Ajustes basicos de video
Modao velocidad:
Anchura del fotograma [pi

Altura del Fotograma [pi

Yelocidad de Fotograma (fps): | Igual al origen

Ajustes de velocidad

Welocidad [Kbps]:
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Tutorial 12. Clip Notes
Desarrollo del tutorial: paso 3 de 8

En la pestafia Clip Notes se llevan a cabo los Ajustes de
PDF para la exportacion de éste
Clip Mokes

En este caso se escoge Incrustar el video en el pdf para

Ajustes de PDF

facilitar su envio. Podria optarse también por la difusion
facilitando en este caso una URL para el envio. Opciones de wideo:  ® Incrustar video Difundir video
Contrasefia;

Puede protegerse el documento con una contrasefia. En
instrucciones se redactan las notas aclaratorias que recibira Confirmar contrasena:

el supuesto cliente. Por defecto se presenta una descripcion
del proceso, pero es posible personalizar el parrafo con i Instruccianes
instrucciones para un receptor concreto del pdf.

. . . L evolver comentarios ;|
En Devolver comentarios a se especifica la direccion de :

correo electrénico de contacto.

A continuacion se especifica el nombre y la ubicacion del
archivo exportado y el programa procede a su procesado y
exportacion.
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Exportar ajustes

Tutorial 12. Clip Notes
Desarrollo del tutorial: paso 4 de 8

Cirigen
Al Exportar Ajustes es posible determinar en rango de exportacion. Puede
exportarse la totalidad del proyecto o bien delimitar una parte del mismo. En el
ejemplo del grafico derecho se exporta Unicamente una parte del material, el que
esta representado por la linea amarilla de la parte inferior del cuadro.

A continuacion se abre Adobe Media Encoder y se especifica el nombre y la
localizacion del fichero exportado.

=

= Adobe Media Encoder

To skart encoding, drag video files into the gueue or click Add.

Sourze Marne Forrmat Preset Crutput File o
4  wAjustar (w

Pr CADDC . fSecuencia 01 ¥ | Clip Motes. . v

Deza a I = tutoriall 2

I pasos

Llocs de la xarsa Maom del fitwer: iEntrevista.pdf _:_i Deza I
Tipus de fitxers: "'-.-"il:leu Files[* pdf] _1] Cancella |
e

]
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Tutorial 12. Clip Notes
Desarrollo del tutorial: paso 5 de 8

Una vez exportado el PDF puede enviarse por i | Empiece introduciendo su nombre en el campo Mombre del revisor.
o ) Reproduzca la pelicula utilizando los controles del reproductor y haga clic
correo electronico al supuesto cliente con el que en el botén Agregar comentario para introducir comentarios.

revisamos el trabajo que llevamos a cabo. Cuando acabe, pulse Guardar. Pulse el botén Exportar para exportar sus

comentaries a un archive que pueda devolverse por correo electrénico al

. . ., editor, De este mode, el editor puede revisar sus comentarios en
Cuando se abre para su visualizacion se muestra el sincronizacién con la pelicula.

mensaje de instrucciones que se ha redactado en el
paso anterior, en la Configuracion de PDF.

También aparece la ventana para la reproduccion
del clip y los controles de reproduccion que
posibilitan el visionado.

i
[Revicor 01] 00:00:04:14

| En esta parte de la entrevista se plantea el tema de la relacidn entre la empresa vy la
investigacion. Seria interesante disponer de enlaces de consulta y de ejemplos

00:00:04:14 En esta parte de la entrevis...  _» | B 2
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Tutorial 12. Clip Notes
Desarrollo del tutorial: paso 6 de 8

Al visionar el clip de video y detener la reproduccién en un
punto de la linea de tiempo es posible introducir comentarios.

En Nombre de revisor / Reviewer name se especifica a
quien pertenece el comentario. Una cita ya construida puede
suprimirse mediante Eliminar / Delete.

En cualquier momento es posible navegar entre un
comentario y otro mediante los iconos de avanzar o
retroceder, o desplegar todos los existentes en Ir a/ Go to.

| En esta parte de I3 entrevista se plantea o fema de 13 reladion entre 13 empresa y 1

Inwestgacion. Sena ineresame disponer O nlaces 02 CONEUTE Y 08 SjEmpics
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Tutorial 12. Clip Notes

Desarrollo del tutorial: paso 7 de 8

Desde el PDF se pueden exportar los
comentarios realizados. Mediante el boton
Exportar del cuadro de didlogo se abre la
opcion para crear un archivo en formato
xfdf.

Este archivo se puede importar
posteriormente al proyecto de video
mediante la instruccion Archivo / Importar

comentarios de Clip Notes.

Exportan datos de formulario como

Deza a | |- Grafics Tutorial 12 V’| Q 2 E® -
Documents
recents
b MHarm del fitker: |Secuencia M _datosg. wfdf b | [ Deza ]
Llocs de la sarsa - Tipus de fiteers: |.-'-"-.r|:hiw:|s #FDF de Acrobat [ «fdf) w | [ Cancella ]

Importar comentanios de Clip Notes EIEI

€ v| @ 2@

:} encia 01_datos, xfdf

]

Q Marm del fitker: |Secuencia 01 _datog. wfdf b |
Llocs de la xarsa - Tipus de fitkers: |.-“-‘-.r|:hiv-:n de Premiere Pro Clip Motes [ xfdf) » |
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Tutorial 12. Clip Notes

Desarrollo del tutorial: paso 8 de 8

Los comentarios importados se
incorporan a la linea de tiempo en
forma de marcadores. (rectangulo
verde)

Mediante un doble clic sobre ellos se
visualizan los comentarios realizados
anteriormente en el PDF.

Clip Notes es una herramienta
asociada a los procesos de edicion, no
propiamente una herramienta que se
relacione con ningin proceso de
trabajo. Su utilidad estriba en facilitar
la comunicacién con el cliente o entre
los diversos componentes de un
equipo si el trabajo que se realiza no
es presencial. Se trata pues de una
herramienta de comunicacion
asincrona que pretende facilitar la
coordinacién y revisién de los flujos de
trabajo.

|% Linea de bempo; Secuencia 01 =

00:00:04:18.

& 5l v Yideo 1 I
El |__"":|‘ A

o) B fudia 1
B &

Marcador @ 00:00:04:14

Mormnbre: ] Acepkar
Tiempo: 00:00;04:14 Ciuracian: Zancelar

Camentario -
Ankerior

Siguienke

Elirninar
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Tutorial 2. Edicidon de continuidad

Desarrollo del tutorial: paso 1 de 15

En este segundo tutorial se repetira con mas
detalle y profundidad el proceso que se ha
llevado a cabo en el anterior. Aqui se plantea la
realizacion de un reportaje a partir de material
proveniente de un rodaje. En esta ocasion se
atendera con mayor detalle al mantenimiento del
racord o continuidad de las acciones y se tendran
en cuenta aspectos como el ritmo de la
produccion. Finalmente se procedera a exportar
el clip. El tema, si bien es distinto, presenta
similitudes con el anterior. En este caso de trata
de un reportaje sobre la subasta del pescado en
la lonja de Sant Carles de la Rapita. Las
imagenes pertenecen a un rodaje realizado con
camara de 3 CCDs en Hi-8.

Se crea un archivo nuevo en Premiere Pro CS 4

que se denomina Tutorial 02.prproj En la

carpeta de Proyecto se crean los elementos

necesarios para organizar los elementos del

proyecto:

1. Una carpeta Clip Origen en la que se
importa el clip Subasta del peix.wmv

2. Una secuencia Llotja en la que se editara el
clip

% Proyecto: Tutorial 2 =

Subasta del pebc.wmv
Pelicula, 7 76 (1,094)

- Estéreo

Tutorial 2.prproj

Mombre Etiqueta
v M Clip arigen B
fF Subasta del peixwmy

2n Llotja ||

Mueva bandeja

Las Bandejas facilitan la gestiéon de los clips
en la ventana Proyecto. Se pueden crear
de forma directa mediante el boton indicado
en el gréfico superior. Existen otras vias
para hacerlo que ya se comentaran.

EX Tutorial 2.prproj\Clip origen
. Entrada: | Todos
Mombre Etiqueta

f} Subasta del peicwmy ]

Al crear una Bandeja y hacer doble clic sobre
ella se abre una ventana flotante similar a la de
Proyecto.

En este caso se ha importando en ella el clip
Subasta del peix.wmyv. Puede hacerse o bien
mediante un doble clic en el interior de la
ventana o bien mediante Archivo / Importar
estando activa la ventana. Los elementos de
las Bandejas se pueden cambiar de carpeta
arrastrandolas.
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Tutorial 2. Edicién de continuidad
Desarrollo del tutorial: paso 2 de 15

Una vez importado el clip se procede a su revision o

visionado. En este caso, contiene tomas sobre la subasta del Titulo  Ventana Ayuda -.-w$a1];?cﬁn de m Eﬂjﬂ_

pescado con un repertorio de primeros planos, planos de
Desacoplar panel

detalle, medios y generales. Planos estaticos y planos
o ) o Desacoplar fotograma
dinamicos. Unos referidos al subastador, otros al publico, = — = =
Cerrar panel v W Metadatos de proyecto de Premiere

otros a distintos momentos del proceso.
Cerrar fotograma

Descripcidn

) ) Maxirizar fotograma
Para hacer anotaciones sobre los detalles de cada clip se ZEu=gs + Comentario
utilizaran los campos de Comentario y Duracion del video M Mueva bandeja Cliente

de la ventana Proyecto. Para seleccionar que aparezca en [yl Cambiar nombre Buena

ella los campos deseados y no los que vienen por defecto Eliminar Punto de entrada de video

seré necesario especificar los campos visibles. Entramos en Punto de salida de video

Autormatizar @ secuencia... v Doracian dal wides

el menu de configuracion del Proyecto mediante el icono
Buscar... Punto de entrada de audio

indicado en verde en el gréafico adjunto. ot e Salidd i o

Vista :
e Duracion del audio
Activando Visualizaciéon de metadatos se abre el cuadro de Miniaturas Dbl o
] are
dialogo correspondiente, del cual en el grafico se muestra Limpiar o Basico
una version reducida. En Metadatos de Proyecto de Ko > Giatidn de dorechos

Premiere mantendremos en este caso Nombre, Gestidn de medios

Comentario y Duraciéon del video. El resto lo dejamos ihaaleacin de meladios.

desactivado. En funcién de las necesidades de cada
proyecto de trabajo activaremos los campos que creamos
necesarios.
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Tutorial 2. Edicién de continuidad
Desarrollo del tutorial: paso 3 de 15

En el siguiente paso se analizaran las tomas del clip importado y se iran
aislando planos a partir de ellas. De cada plano se llevaran a cabo
descripciones de su contenido que se incluiran en el campo
Comentario que se ha configurado en el paso anterior.

Antes de llevar a cabo esta tarea veremos en este paso algunos
controles mas de la ventana Origen. En el tutorial anterior se vieron los
botones para definir un punto de entrada y para definir un punto de
salida del clip.

En el ejemplo contiguo se ha definido un plano de 3 segundos y 16
fotogramas de duraciéon. Una vez definidos estos puntos se puede
navegar hasta ellos de forma automatizada mediante los botones de Ir
al punto de entrada (rectangulo verde) o Ir al punto de salida
(rectangulo rojo). El botén del rectangulo azul, Reproducir de entrada
a salida permite la reproduccion del fragmento seleccionado.

Mediante estos controles iremos definiendo exactamente los
fotogramas exactos que formaran parte de cada plano. Una vez aislado
el plano se arrastra desde la ventana Origen hasta una bandeja que se
crea en la ventana Proyecto para almacenar en ella los planos que se
aislan. La bandeja de denomina Clips de la subasta.

Origen: Subasta del pebcwmv '

/-
~. 3

* 00:00:18:01

E

Tutorial 2.prproj

Nombre

Clip arigen

Llota

Clips de la subasta

Encajar

| Duracion del vide

D0:07:02:08

Comentario
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INICIO | CREDITOS

Tutorial 2. Ediciéon de continuidad

Desarrollo del tutorial: paso 4 de 15

Tenemos abierta la bandeja Clips de la subasta. A ella se
han ido arrastrando los clips que se han individualizado en
Origen y de cada uno de ellos se anota un Comentario
con su descripcién. La Duracion del video es una
informacién que se genera automaticamente.

En los comentarios de descripcion del clip se anotan el tipo
de plano, los movimientos de camara, posibles detalles de
interés que puedan contener.

Esta forma de trabajar, de estudiar plano a plano y
clasificarlo en una carpeta especifica, es un método de
trabajo que se utiliza en producciones de envergadura. Y
especialmente cuando puedan intervenir diversas personas
en una misma produccion. En las ocasiones en las que se
parte de un guion y los equipos son multidisciplinares, es
imprescindible detallar la informacién por escrito.

Pero también hay que decir no son pocas las ocasiones en
las que una Unica persona lleva a cabo todo el proceso.
Con frecuencia sigue un guidbn mental previo que se
combina o se actualiza con los imprevistos que
inevitablemente aparecen. No siempre se usa el analisis
detallado de los planos como el que presentamos aqui.

Pero es importante conocer la existencia del recurso.

Clips de la subasta .

E® Tutorial 2.prproj\Clips de |a subasta

Mombre

il

£
£
£
£
£
£
£
£
£

Subasta
Subasta
Subasta
Subasta
Subasta
Subasta
Subasta
Subasta
Subasta

Subasta

del peix.wmy
del peix.wmy
del peix.wmy
del peix.wmy
del peix.wmy
del peix.wmy
del peix.wmy
del peix.wmy
del peix.wmy

del peicwmy

Duracidn del vide

Entrada: | Todos

Comentario

PD pez

PD cajas pescado. Voz del subastador

PD boca subastador

PP zubastador

PAN de la subasta. Inicio PA, final PG
PICADO Hombre junto a cajas pescado

PAN WERTICAL ASCENDENTE del subastador
PM Piiblico

PD manos aguantan papel

PP hombre. Mastica palillo
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Tutorial 2. Ediciéon de continuidad

Desarrollo del tutorial: paso 5 de 15

Durante cualquier proceso de edicién es facil que
las ventanas se vayan resituando en la pantalla y
que llegue un momento en que su distribucion
resulte confusa. Siempre llega un instante en el
gue se requiere volver de forma automatica a la
configuracién inicial.

Como ya se ha comentado en el tutorial anterior,
los espacios de trabajo predefinidos se
encuentran en el mend Ventana / Espacios de
trabajo. Existen cinco de predeterminados
(Audio, Correccion de color, Edicion, Efectos y
Registro de metadatos.). En este proyecto
trabajamos con el de Edicién. En cualquier
momento es posible Restablecer el espacio de
trabajo actual a su configuracién por defecto
activando esta opcién. Si no se activa, Premiere
guarda la ultima modificacion que se ha realizado
al cerrar un proyecto.

También existe la posibilidad de llevar a cabo una
configuracién propia y guardarla, o bien importar
espacios de trabajo desde otros proyectos. Estas
opciones corresponden a las ultimas del mend.

| Ventana | Ayuda

Espacio de trabajo

Acciones del titulo
Capturar

Control de recorte
Controles de efectos
Disefiador de titulo
Editor VST

Efectos

Estilos del titulo

k Audic

Correccion de color
v Edicion
- Efectos
M5 Registro de metadatos
Muevo espacio de trabajo...
Eliminar espacic de trabajo...

Mayis+7 Restablecer espacic de trabajo actual...

v Importar espacio de trabajo desde Proyectos
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Tutorial 2. Edicién de continuidad
Desarrollo del tutorial: paso 6 de 15

Vamos editando el clip a partir del material de origen.
Mostraremos a continuacién algunos ejemplos. Pero es
importante aclarar que no se trata de reproducir exactamente
el mismo clip sino de analizar y experimentar con las
nociones y procedimientos que se van comentando. No

importa tanto el clip final como el proceso para realizarlo.

En este paso se muestran la toma completa del subastador y
dos posibles usos del mismo unido a un plano medio.

La finalidad es observar la importancia de ajustar
convenientemente los puntos de corte. El primero de los
clips se ha cortado de forma que el paso del plano de detalle
al primer plano se lleva a cabo manteniendo la continuidad.

En cambio en el segundo, al cortar el plano de detalle en el
momento en el que el hombre mueve la cabeza, la
continuidad queda afectada. En el final de un plano y en el
inicio del otro, el hombre se encuentra en dos posiciones
distintas.
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Tutorial 2. Edicién de continuidad
Desarrollo del tutorial: paso 7 de 15

El proceso de ediciébn es repetitivo. Las operaciones de
individualizar los clips se repiten una a una. Cada clip se analiza,
se seleccionan los fragmentos validos y se marcan los puntos de
entrada y salida antes de arrastrarlos a la linea de tiempo. Plano a
plano se va construyendo el proyecto. En este momento del
tutorial, mas que en el procedimiento en si, interesa analizar el
porqué se corta un clip en unos puntos determinados y no en otros.
Méas que hacer hincapié en la mecanica, se pretende analizar
como el resultado de una seleccion de los clips repercute en el
ritmo del proyecto.

Como norma general la duracion de un plano en un reportaje
estandar es de 3 segundos. Pero cuando existen movimientos en
el interior del plano o movimientos de camara, la duracion se ajusta
a ellos. En este paso se muestra una toma y el plano que se ha
aislado a partir suyo. La duracién del plano viene determinada por
el movimiento de camara y la acciéon de la mujer. El camara
buscaba pasar de la cara de la mujer a la accion de escribir
mediante una PAN vertical. En los primeros momentos de la toma
se observa que existe un ligero ajuste de la camara, con una
persona que pasa por detras y con movimientos dispersos de la
mujer. No interesa incluirlos. Se busca el momento antes que se
inicie la PAN. La mujer mira a lo lejos, dirige la mirada hacia abajo
y se inicia el movimiento de camara.

En la parte final de la toma puede cortarse justo cuando acaba la
PAN y la mujer hace la accién de escribir, o dejar que anote algo.
En este caso con la rectificacién del boligrafo incluida.
Se trata de detalles minimos pero que afectan al ritmo final del clip.
Cortar los planos al maximo genera un ritmo mas agil
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Tutorial 2. Edicién de continuidad
Desarrollo del tutorial: paso 8 de 15

Se sigue el proceso de analizar las tomas y extraer de ellas
los planos validos para el montaje. El procedimiento para
aislar los planos es repetitivo. Los planos pueden guardarse
en una bandeja como se ha indicado al principio o
incorporarse directamente a la linea de tiempo desde la
ventana Origen. Todo depende de la complejidad del
proyecto.

Durante el rodaje de un reportaje existe siempre una cierta
improvisacion. Los personajes filmados, como en este
ejemplo, con frecuencia no son actores sino pescadores y
compradores que hacen su trabajo. Durante la filmacion no
es posible controlar sus movimientos o acciones ya que no
son actores de un rodaje. El camara esta atento a los
movimientos, a las circunstancias del medio en el que filma.
Una cierta capacidad de guionizacién mental, de ver los
planos durante el rodaje es cualidad imprescindible para que
haga bien su trabajo. Esta capacidad del camara de ver,
improvisar, captar lo imprevisto y adaptarlo a sus
necesidades de rodaje se podria definir como aptitud para el
guion mental. El guidn de un reportaje no siempre detalla
todos los planos. Muchas veces se conoce el tema, quizas el
off inicial, las caracteristicas del lugar de rodaje. Y el camara
realiza su trabajo con dosis importantes de iniciativa propia.
Actla, de hecho, como un realizador.

El camara va buscando detalles teniendo en cuenta las
necesidades del guién o de la situacion a filmar. En el primer
ejemplo el plano de las manos es estable. En el segundo
tiene que ir reencuadrando a medida que el hombre se
mueve.
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Tutorial 2. Edicién de continuidad
Desarrollo del tutorial: paso 9 de 15

El racord o continuidad se asocia a diversas situaciones.
Habitualmente se piensa en él como concepto asociado a las acciones
de un motivo. Como el ejemplo anterior del subastador

Pero la continuidad es algo que también puede ser mas sutil. En los
ejemplos de este paso no hay una continuidad de acciones, pero si que
existe una continuidad generada por miradas y movimientos de
camara.

1. La direccion de la mirada del subastador es la misma del sentido
de la PAN. También la mujer del plano posterior mira desde donde
viene la PAN antes de girarse y escribir.

2. El plano del hombre del palillo se corta cuando mira hacia abajo.
En el plano siguiente se ve otro pescador agachado. Las miradas
de ambos casi se cruzan.

3. La PAN vertical acaba en la cara del muchacho. Este se gira hacia
la derecha. Hacia el lugar donde mira tiene lugar una accion. El
hombre del plano acaba de escribir y sale de cuadro.

Se puede pretender deliberadamente que una secuencia no tenga
continuidad. En los clips publicitarios, con historias condensadas en
pocos segundos y con un objetivo claro de reclamar la atencion, la
continuidad no sélo se rompe con frecuencia sino que se evita. Con
frecuencia, el salto de racord es un reclamo publicitario.
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Tutorial 2. Edicién de continuidad
Desarrollo del tutorial: paso 10 de 15

No existe una norma fija para determinar la duracién de un
plano. La duracion habitual de un plano fijo sin movimiento
normalmente es de 3 segundos. Pero si existe movimiento
interno o movimientos de la camara, el tiempo se adapta en
funcién del desplazamiento o movilidad del plano.

Por otra parte, cuando se monta una secuencia de planos de
detalle monoteméticos (el caso de los planos con el pescado
que cierran el reportaje) la duracion puede ser menor. Por
ejemplo aqui se pretende dar la impresion de la variabilidad
de tipos de pescado que existe en la subasta. Una secuencia
rapida de planos resulta mas apropiada con planos de corta
duracion que si se dilata innecesariamente la duracion de los
mismos.

Obsérvese como si bien la norma general es de planos de 3
segundos, existen variaciones en funcion de diversos
criterios. Observemos los siguientes ejemplos:

1. Planos estaticos : 3 segundos
2. Panoramicas: 11:24 segundos y 7:14 segundos
3. Planos estaticos : 1 segundo
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Tutorial 2. Edicién de continuidad
Desarrollo del tutorial: paso 11 de 15

En el tutorial anterior hemos exportado a DV PAL el clip final. Se trata de
la opcién recomendable si lo que necesitamos es exportar un clip de
trabajo sobre el que quizds seguiremos editando o que utilizaremos
como media en proyectos posteriores. El DV PAL es un buen formato
para ser utilizado como master. Pero no lo es para su publicacién en la
web. Un DV PAL mantiene un nivel de calidad porque tiene poca
compresion. Pero esta misma razon impide que sea un buen formato
para la publicacion en la web porque el peso del archivo es considerable.

En este tutorial veremos un formato de exportacion mas apropiado para
la web. Se trata del Windows Media Video (wmv). De hecho ya hemos
comprobado que también puede usarse para edicion. Pero de ser
posible recordaremos esta premisa:

*Exportaremos en DV PAL (avi) cuando precisemos un master, cuando
necesitemos guardar un maximo de calidad

*Exportaremos en Windows Media Video (wmv) cuando precisemos
publicar o distribuir el clip en la web

*Exportaremos en un formato exclusivo para la web como el Flash video
(flv) cuando unicamente tengamos que publicar en la web, no editar
posteriormente. Veremos este formato en otro tutorial.

eTambién podemos usar un Windows Media Video (wmv) como
master, para edicion si lo comprimimos al minimo. No obstante, siempre
gue sea posible optaremos por AVI PAL como master de edicion.

L

Ejemplos de exportacion en distintos formatos del clip de este tutorial.
(se muestra en el paso 15)

Formato AV DV PAL
195 Mb

Formato Windows Media Video para edicién
Llotja edicionwmv 5 41 Mb

= |

Liotja Formato Windows Media Video para publicacion
publicacion.wmy 3,08 Mb

Formato Flash Video para publicacion
Llotja final f4v 4,76 Mb
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Tutorial 2. Edicién de continuidad
Desarrollo del tutorial: paso 12 de 15

2rigen 5alida Drigen

Pasaremos a exportar el clip
gue hemos realizado.

Observamos en primer lugar
como en este caso las
dimensiones del clip de
Origen y Salida coinciden.
Ambos tienen 720 pixeles de
ancho y 576 de alto.

También podemos ver en la
parte inferior de la ventana el

&-alto Salida: Sel ancho x 264 alto

rigen: F20-ancho 6 alto Salidad 720 anchio

rango de exportacion
indicado por la linea amarilla. O00:16:13 « wajustar [w
.

4  wAjuskar v

En el ejemplo de la izquierda se exporta la totalidad de
clip. La linea amarilla esta situada entre los dos
triangulos de la parte inferior e indica asi que se Video 3
exportara toda la linea de tiempo. B Yiden 2
En el ejemplo de la derecha sélo se exportara una parte 5 Widea 1
del clip. El que coincide con el area de trabajo parcial

que se ha definido en la linea de tiempo. La flecha verde T
AL

indica la correspondencia entra la linea de tiempo y el

rango de exportacion.
55—
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Tutorial 2. Edicién de continuidad
Desarrollo del tutorial: paso 13 de 15

A continuacion exportamos en Formato Windows Media. En
este paso y en el siguiente mostraremos dos opciones.

Aqui buscamos la exportacion de un clip poco comprimido que
pueda servir para la edicion posterior. Aunque ya hemos
comentado que es mejor opcién DV PAL, podemos utilizar
también un wmv si esta poco comprimido y las dimensiones
corresponden a las del proyecto PAL.

En este caso seleccionamos como Ajuste predeterminado
Origen PAL para descarga a 1.024 Kb. Vemos en Ajustes
béasicos de video que la Anchura y Altura del fotograma es
de 720*576 pixeles. Y que la velocidad de fotograma (fps) es
de 25.

En la parte inferior nos da un Tamafio de archivo estimado de
4Mb.

Exportar ajustes
Formato: | windows Media
Aijuste predeterminado;
Comentarios:
Mornbre de salida:

¥ Exportar widea % Expartar audio

* Hesumen

00 [Kbps]

Windows Media Yideo 9
Petmitit pri amiento entrelazado
Pases de codificacian; na * [
Modo velocidad: | Wariable sin restringir
anchura del Fakagrama [pi

Altura del Fotograma [pi;

Yelocidad de Fotograma (Fps):

Tamafio de archivo estimado:
4 MEB

2rigen PAL para descarga ... v
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Exportar ajustes

Tutorial 2. Edicién de continuidad
Desarrollo del tutorial: paso 14 de 15

Formato; | Win ledia
fjuste predeterminado: | Personalizar

Comentarios:

A continuacion exportamos también en Formato Windows :
] Marnbre de salida:
Media pero buscando unos parametros mas adecuados a la

¥ Exportar widea % Exportar audio

publicacién. Es decir pretendemos reducir el peso del archivo. S
En este caso seleccionamos como Ajuste predeterminado
Origen PAL para descarga a 512 Kb. Vemos en Ajustes
basicos de video que la Anchura y Altura del fotograma es
de 360*264 pixeles. Y que la velocidad de fotograma (fps) es
de 25.

Yiden Audio

Ajustes basicos de video
En la parte inferior nos da un Tamafio de archivo estimado de

2Mb.

Windows Media Yideo 9
Permitir procesamiento entrelazado

Aun podriamos si fuera necesario disminuir el peso del archivo. a5 codificacisn: Una ® Dos
Reduciendo las dimensiones (si mantenemos Anchura y

3 . . Modo velocidad: [ Wariable sin restringir
Altura enlazadas lo haran de forma proporcional), reduciendo la
Velocidad de fotograma o dejando en Una los Pases de Anchura del fotograma [p

codificacion. albura del Fotograma [pi

La decision final de los parametros a escoger estara siempre en Velocidad de Fobograma (fps)i
funcién de las condiciones de uso y publicaciéon que precisamos

para un clip determinado.
Tamano de archivo estimado:
2 MB
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Tutorial 2. Edicién de continuidad
Desarrollo del tutorial: paso 15 de 15

PROPUESTA DE TRABAJO

Finalmente se muestra en este paso el clip final. Es evidente
que a partir del mismo material de origen puede llegarse a
clips finales distintos. El objetivo basico es aprender a
trabajar con planos, dominar el dénde cortarlos, controlar la
continuidad. A nivel de procesos de trabajo no es algo
complicado: marcar puntos, arrastrar a la linea de tiempo,
guardar en bandejas,... La parte delicada esta la
comunicaciéon. En qué planos mostrar, en qué orden, con
qué ritmo, ...

La propuesta de trabajo consiste en editar un clip similar al
que se ha presentado en este tutorial. Es decir, un
minireportaje sobre un tema concreto. Se pueden usar los
clips del aula, o preferiblemente partir de imagenes y
filmaciones propias para elaborar un clip sobre un tema
concreto.

En este momento se recomienda practicar detalles
relacionados con el racord o la continuidad. Y también
atender al ritmo del montaje.

No es necesario publicar en el aula los clips realizados. En
todo caso se recomienda seguir las instrucciones del
consultor.












		Número de diapositiva 1

		Número de diapositiva 2
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Desarrollo del tutorial: paso 1 de 16

En este tutorial se sigue con el tema de la elaboracion de
reportajes iniciado en los anteriores. Aspectos como el
mantenimiento o no del racord y el del ritmo y la duracién de
los planos siguen siendo claves. Una idea basica a retener
es que el planteamiento o enfoque de una edicidbn no
depende del software o las posibilidades técnicas de que se
disponga sino de la persona que edita. La edicion esté en la
mente el editor, no en las posibilidades del software

Crearemos ahora un proyecto Tutorial 03.prproj e
importaremos a él el clip Observacion de campo.wmv del
gue en este paso mostramos un fragmento. Se editara de
nuevo por corte, sin efectos de transicion, pero ahora
aplicando procedimientos nuevos.

En los tutoriales anteriores se editaba arrastrando los clips
desde las ventanas de Origen hasta la Linea de tiempo.
Con la operacion se incluia necesariamente tanto la parte de
imagen como la de audio de cada clip.

En este tutorial se verd como controlar de forma diferencial
cada uno de estos elementos (audio y video). Por otra parte
se introduciran también dos conceptos basicos como son los
de insercién y superposicion .

i Proyecto: Tutorial 03

Observacion de campo.wmv
Pelicula, 720 x 576 (1,094) » , video utilizado 1 vez
00 fps
M'F"j ; : 6 bits - Estéreo w , audio utilizado 1 vez
. & -
Tutorial 03.prproj ? elementos
| Entrada: | Todos v

Mombre Etigueta velocidad de foto

»m Observacion de campo [ 25,00 fps

FF Observacon de campoowm [l 25,00 fps
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Desarrollo del tutorial: paso 2 de 16

Como en el tutorial anterior se comentaran en paralelo
aspectos relacionados con los principios basicos de la
edicién y procedimientos a usar mediante el programa para
llevarla a cabo. En este caso se trata de realizar un supuesto
reportaje sobre la actividad de campo de un grupo escolar
gue se encuentra de campo de trabajo en el Delta del Ebro.

El clip se inicia con planos generales que sitien al
espectador en el entorno geografico, en la escena donde
tiene lugar la accion. Es un planteamiento clasico de
reportaje. En este caso se inicia con dos planos del tractor y
tres de generales. El Gltimo de éstos contiene el vuelo de las
aves y enlazaréa con el siguiente.

Atender a la duracion de los planos y al ritmo de la
produccion es un hecho clave. Aqui se pretende un inicio
rapido y se ha dado a cada clip una duracion de 2
segundos.

Puede observarse como en los planos tercero y cuarto la
linea del horizonte esta inclinada. Se trata de un problema
habitual, especialmente cuando se trabaja a mano, sin
tripode. Se mostrara la solucién en el siguiente paso.
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Desarrollo del tutorial: paso 3 de 16

Para nivelar el plano es preciso ampliarlo y aplicarle una
rotacion. En la linea de tiempo se selecciona el plano.(1) Al
hacerlo el clip queda activado en la ventana de Programa y
aparecen rectangulos blancos de seleccion. (2) A
continuacion se modifican los parametros de Escala y
Rotacion en la ventana Controles de efectos.

-

0:00:04:00 00:00:05:00 00:00:07:00

ad ~ | R R e R A L B E B E R Observacion de campo.wmy [V] :0Opacidad ~| ot

=]

— g

vel ~ | e == Rl L RN R Observacion de campo.wmy [A] imen:Nivel -| 0l

|z Controles de efectos
|

|
| Observacon de campo

Efectos de video 2]
La ventana Controles de efectos se encuentra b= “w

Observacion de c... &

A B Movimienkto

junto a la de Origen. En este ejemplo se ha
ampliado la Escala a 124,2 y la Rotacion se ha
modificado a -1°. Estas mismas variaciones
pueden realizarse a mano manipulando el
rectdngulo blanco de seleccién que aparece en
la ventana Programa. El resultado de Ila

modificacién se muestra en el clip superior.

i Posiddn

i Escala

' Escala unifo...
™ Rotadon

& Punto de an.
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El dltimo plano de la secuencia anterior acababa con el vuelo
de unos pdajaros. A continuacion se coloca uno de la
muchacha con los prismaticos. Se intenta que entre los dos
exista una continuidad tematica, en un plano las aves, en el
otro la persona que las observa. A continuacion se afade
otro plano con las aves volando. Podemos ver la secuencia
en el clip superior.

Pero obsérvese como la mirada de la muchacha va hacia la
izquierda de la pantalla y las aves vuelan hacia la derecha.

Hay una ligera discontinuidad que podemos solventar.

Para ello aplicamos sobre el Gltimo clip de las aves volando !
un efecto de video. Se arrastra desde la carpeta Efectos /
Efectos de video / Transformar el efecto Volteado
horizontal. El icono del efecto se arrastra sobre el clip que
se encuentra en la linea de tiempo. Puede observarse como
cambia el sentido del vuelo de las aves. Ahora entre los dos
planos existe una mayor continuidad.
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Desarrollo del tutorial: paso 5 de 16

A continuacion se afiaden nuevos planos a la secuencia. En
este caso teniendo en comun los prisméaticos o el telescopio. Se
utiliza el mismo procedimiento de siempre, sefialar puntos de
entrada y salida en el clip en la ventana Origen y desde ella
arrastrar a la linea de tiempo. La mayor parte de las tareas de la
edicion son repetitivas respecto de los procedimientos de
trabajo pero en cambio requieren gran atencion a detalles como
el contenido de los planos o la continuidad entre los mismos. El
plano de la quema cierra la secuencia. En este momento la
secuencia puede dar pie a comentar tres aspectos relacionados
con la realizacion de video.

ela planificacion

eel uso del tripode

eel recurso del cambio de foco

- B >

Planificacion

Como recordatorio comentar que se consideran en esencia tres grandes
tipologias de planos : generales, medios y primeros planos, éstos ultimos con el
afladido de los planos de detalle. El uso de los primeros, los usados en el
ejemplo, tiene basicamente una funcion descriptiva, de situar en un entorno. Es
de sefalar, no obstante, que dado el tamafio normalmente reducido del video en
la web se recomienda no abusar de ellos.

El uso del tripode

Filmar a pulso, sosteniendo la camara en la mano, permite una realizacion agil,
unos cambios de localizacion y motivo rapidos. Pero también genera con
facilidad temblores en la filmacién. Diversos modelos de camaras digitales
incorporan un steadyshot, un estabilizador de imagen. Es recomendable usarlo
ya que permite compensar los movimientos involuntarios del camara. El ejemplo
adjunto proviene de una filmaciéon con camara analégica a hombro. De haber
usado un tripode la imagen hubiera resultado mas estable.

Cambio de foco

El cambio de foco es un recurso clasico de la realizacion de video. Consiste en
pasar el foco de un motivo situado en un plano (las espigas en el ejemplo) a otro
situado por delante o detras de él (el fuego del fondo). Para realizarlo es preciso
disponer de una camara equipada con una éptica capaz de enfocar a distintos
planos. Las camaras compactas habituales no facilitan el uso de este recurso ya
que presentan una profundidad de campo muy alta.
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Tutorial 3. Edicion por insercion y solapamiento
Desarrollo del tutorial: paso 6 de 16

Siguiendo con el supuesto reportaje sobre el campo de
trabajo, a continuacion se pasa a mostrar la actividad de
recogida de muestras del grupo. El primer plano es una PAN
descendente desde las chicas hasta el profesor. Obsérvese
en el corte de los dos planos como en el clip de la izquierda
la posicion de las manos entre ambos planos no concuerda.
En cambio en el de la derecha existe una mayor continuidad.

La diferencia entre los dos clips radica en la posicion de las manos. Al finalizar la
PAN se observa como el hombre tiene la mano derecha cercana a la izquierda.
Mientras en el clip de la izquierda el segundo plano se inicia con la mano
separada y se rompe la continuidad, en el clip de la derecha el racord se
mantiene. En realidad, un analisis detallado revela que uno y otro plano no son
consecutivos, la accién filmada en ellos no es la misma. Pero esto es algo que
ocurre con frecuencia. La continuidad que se muestra en el video no tiene
porque ser real, simplemente tiene que aparentar serlo. Aqui, la proximidad de

las dos manos crea la sensacién de continuidad.
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Desacoplar panel
Desacoplar fotograma

Cerrar panel

En la descripcion de recursos de Premiere Pro CS 4, aqui se muestra una Cerrar fotograma

funcionalidad de la ventana de Proyecto que permite la busqueda de o : Maximizar fotograma
. . ¥ 03. 0 EnLo

elementos importados al trabajo en curso. En este momento el proyecto cuenta s P i
, . . v Mueva bandeja
con pocos elementos pero cuando éstos crecen la posibilidad de localizar un - !
. . Mo Cambiar nombre
elemento es algo que acaba siendo necesario. [RRORE

La funcién de busqueda se activa desde los botones indicados en verde. En £z Observacion de campo Elifrinx
ambos casos se abre el cuadro de dialogo Buscar en el que se puede E} Observacion de campo.w Automatizar a secuencia...
especificar la descripcion del contenido a localizar. Cuando el proyecto es [ Bandeja 01 Buscar..,

pequefio la busqueda puede ser manual. El elemento localizado se ilumina en Ff xlDrassanes i observ =
. ., 15ta
la ventana del proyecto (la secuencia Observacién de campo en este caso) M Obscrvacion de canp 2
Miniaturas
. - Limpiar
Observacion de campo B 25,00 fps
Actualizar

Observacion de campoaw B 5,00

Buscar s

Buscar Buscar

Columna: Operador: Hechao

Nombre Contiene

Mambre Contiene

Hacer coincidir: | Todos

v Distinguir maydsculas y mindsculas
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Las ventanas de monitor en Premiere Pro CS 4
son la de, Origen (izquierda) y la de Programa
(derecha). En la primera se visualizan los clips
importados, en la segunda el material que se
encuentra en la Linea de tiempo.

En ambas existen los controles de reproduccion

tipicos, Reproducir / Detener, conmutables
también mediante la barra espaciadora del teclado,
el avance y el retroceso cuadro a cuadro. Estos

controles ya se han comentado anteriormente.

En ambas ventanas se dispone también de la
opcion de definir puntos de inicio y final
(rectangulo rojo) dentro de un clip o de una
secuencia de la linea de tiempo. Mientras en el clip
la fuiicionalidad de estos puntos es la de delimitar
puntos de inicio o final como ya se ha visto
anteriormente, en la linea de tiempo (ventana
Programa) su finalidad varia. En ella se utilizan
para procedimientos de edicion como los de la
edicion a 3 puntos que se verd en tutoriales

posteriores.

i [ Origen: x1Drassanes | observado camp.avi | v | % ~

Encajar

00:00:03:14
W

00:30;00:00 iy 01:00;00

LS I S| ST sl

En la ventana de Origen los controles Ir a

marcador anterior/siguiente, (en azul)

desplazan el cursor a los marcadores

contiguos en el caso que se hayan
introducido éstos en el clip. Los marcadores
son puntos de referencia en el clip que se
introducen  mediante  Marcador/Definir
marcador de un clip. Pueden ser de
entrada, salida, sin numerar o numerados.
Se veran mas adelante. También pueden

introducirse mediante el control en verde.

# | Programa: Observadon de campo ['w | =

T
o
P\ ~ P

00:00:42:16
L]
00:05;00:00 00:10;00:0

T

Encajar b

En la ventana Programa los controles Ir al
punto de edicién anterior / siguiente
(rectangulo amarillo) desplazan el cursor a
los puntos de corte de los clips colocados
en la linea de tiempo antes o después del
punto donde se encuentra el cursor.
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En el gréafico adjunto pueden observarse en amarillo
los controles para mostrar los margenes seguros
sobre cada una de las ventanas. Los rectangulos
delimitan las zonas de visualizacion segura cuando
el clip se pasa por television. En la visualizacion por
internet no hay zonas laterales que se pierdan al
visualizar el clip.

Retomando el tema del funcionamiento de los
botones Ir a punto de edicién anterior e Ir a
puntoc de edicidon siguiente presentados en el
paso anterior comentar que al activarlos en la
ventana Programa el cursor se desplaza en la linea
de tiempo hasta el siguiente punto de corte o el
punto anterior. Utilizar estos botones en lugar del
arrastre manual permite entrar en la descripcion de
un uso mas automatizado de la edicion.

Origen: x1Drass

En un flujo de trabajo profesionalizado, es
recomendable que los procesos de edicién
se lleven a cabo a través de controles y de
una forma méas automatizada. Si bien es
una forma de trabajo que muchas veces no
se contempla en la edicion digital, el hecho
de acostumbrarse a usar los controles
resulta de gran utilidad para optimizar flujos
de trabajo.

i | Programa: Observacion de campo | w |

00:00:42:16
n
00:10:00:0

Encajar

00:05:00:00

Es habitual que en un inicio las
manipulaciones de los clips se lleven a cabo
de forma manual, arrastrando y soltando.

La funcionalidad que se comenta aqui se
utilizara en los siguientes pasos. En ellos se
vera la diferencia entre la insercion y la
superposicion en la edicion digital de
video. Se trata de conceptos comunes a
todos los editores. En inglés se denominan

inserty overlay.
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Para analizar las diferencias entre insercion y

w oA

superposicion se afiadira antes un nuevo plano al
clip. Y aprovecharemos en este punto para ver dos
nuevos controles.

Se trata de los que permiten Unicamente la
inclusion de las partes de video o audio a la linea
de tiempo. Cuando se arrastra un clip desde la
ventana Origen se desplaza de forma conjunta
tanto la parte de imagen como la parte de audio.
Ambas se encuentran sincronizadas desde el
momento en que se ha importado el clip al proyecto " Encajar - 00:00:09:15

en curso.

No obstante no siempre interesa trabajar con las . .
La forma de incorporar selectivamente estos

dos partes simultaneamente. Con frecuencia, por . . .
dos elementos (s6lo el audio o el video) es

ejemplo, el sonido es innecesario porque al finalizar . .
jemp porq arrastrar el clip activo desde los botones

el proyecto se sonoriza con musica y se prescinde . . .
proy y P Arrastrar solo audio o Arrastrar soélo

del sonido ambiente. O bien porque la existencia de video (indicados en amarillo)

las pistas de video audio puede acarrear . . .
P y P Mediante dicho control se selecciona la

problemas de sincronizacion y desplazamiento de S . .
combinacion del clip que se quiere

los clips por las pistas de la linea de tiempo. . . .
incorporar a la linea de tiempo.





Guia de Aprendizaje

Premiere CS4: introduccioén

INICIO | CREDITOS

Tutorial 3. Edicion por insercion y solapamiento
Desarrollo del tutorial: paso 11 de 16

La distincion entre los conceptos de
superposicién (overlay) e insercion (insert) es
un punto importante en los procedimientos de
edicion. En este paso y en el siguiente se compara
la diferencia entre incorporar un mismo clip a la
linea de tiempo por superposiciéon y por insercion.
Se colocara un nuevo plano (3) entre dos ya
colocados en la linea de tiempo (1) y (2).

Puede observarse como el nuevo plano se ha
colocado a partir del punto dénde se encuentra el
cursor y que ha sustituido el contenido del clip (2).
Debido a la sustitucion, la duracion total del
proyecto en curso no ha variado (52 “)

El botén para el superposicién es el que se
muestra a continuacion.

Superponer [.)

00:00:40:00 ) 00:00:50:00 00:00:55:00

e B LT RN o] x1Drassanes i observacio camp.avi [A] :n:Nivel -
(2) =

00:00:40:00 00:00:45:00 - 00:00:50:00 00:00:55:00
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Tutorial 3. Edicion por insercion y solapamiento
Desarrollo del tutorial: paso 12 de 16

La operacion opuesta a la de la superposiciéon es
la de la insercion. Obsérvese que en la linea de
tiempo el material del clip afiadido desplaza y no
sustituye la parte del clip que esta en la linea de
tiempo.

El nuevo plano (3) se coloca también entre los dos
anteriores (1) y (2). Puede ahora no se sustituye
ningun fragmento sino que se desplaza hacia la
derecha de la linea de tiempo todo el material
existente (2). Debido al desplazamiento la duracion
total del proyecto en curso se ha incrementado y
ahora dura unos 58 “

Para incorporar el clip se utiliza el botén de
insertar.

Insertar ()

00:00:40:00

ca| 02-01Drassanes i obse

00:00:40:00

00:00:50:00

x1Drassanes i observacio camp.avi [A] :n:Nivel -
(2) =

00:00:50:00
T

p—p——————]

00:00:55:00

00:00:55:00
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Desarrollo del tutorial: paso 13 de 16

El siguiente plano que vamos a incorporar al
montaje es el que se muestra en el clip adjunto.
Contiene la grabacién de una parte de la charla del
profesor a los estudiantes. En el siguiente paso
veremos como sustituir parte de las imagenes de
este plano por superposicion.

Antes transcribimos las palabras del profesor.

“Es posible que ahora nos salga algin ave y
nosotros iremos sin prismaticos. Es decir,
llevaremos los prisméticos pero no miraremos,
intentaremos escuchar. Si hace un grito o un canto.
¢Lo habéis oido éste? Este es imposible ...., esta
dentro del cafizar. Este es imposible que lo
pudiéramos descubrir con los prismaticos.”

El fragmento es largo , 21" 16 fotogramas, tiene

una duracién significativamente mayor que el resto
de los planos. Pero interesa colocarlo entero para
poder mantener el audio. Para dinamizar la parte de
imagen y mantener el ritmo del clip en el siguiente
paso insertaremos algunos planos solo en la banda
de imagen.
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Tutorial 3. Edicion por insercion y solapamiento
Desarrollo del tutorial: paso 14 de 16

Para superponer los planos Unicamente en la banda
de imagen utilizaremos el icono de Arrastrar sélo
video. En primer lugar marcaremos en la ventana
de Origen los puntos de inicio y final del clip. En el
ejemplo tiene una duracion de 3 segundos 1
fotograma. A continuacion, utilizando los botones
de Ir a punto de edicién anterior o Ir a punto de
edicion siguiente colocamos el cursor en el punto
de la linea de tiempo a partir del cual queremos E ol -
incorporar el nuevo clip. » 00:43:43:11 B Encajar = B 00:00:03:01
A continuacion arrastramos el icono de Arrastrar - -

solo video desde la ventana de Origen hasta la
linea de tiempo. El nuevo clip sustituye la imagen
del profesor hablando soélo en la parte de imagen, el

audio queda intacto. _
¥1Drassanes i ol
—_—

) ) r
Si al arrastrar el icono de Arrastrar s6lo video

¥1Drassanes i ohservacio

apretamos Ctrl, en lugar de superponerse el clip se

inserta. En este caso no nos interesa hacerlo.
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Tutorial 3. Edicion por insercion y solapamiento
Desarrollo del tutorial: paso 15 de 16

En este paso se muestra el resultado final de
incorporar 5 nuevos clips de imagen sobre el clip
del profesor hablando. En el grafico superior se
muestra la linea de tiempo y en el clip inferior el
resultado.

I_III'_II:I,'I:II:
Mediante el proceso descrito en el paso anterior se
han incorporado los clips (2), (3), (4) y (5) sobre el
clip del profesor hablando (1). Pueden observarse
como de él se mantiene el audio como en la forma

%1Drassal| x1Drassi| x1Drassanes i|x1Dras| x1C P

original y se ha modificado el video.

El ultimo clip (6) se ha colocado en la pista de video

2 haciendo coincidir los dos finales de los clips (6) y
(1). El resultado es el mismo que en el caso de los
otros 4 clips superpuestos. Puede escogerse la
forma de trabajar que resulte mas apropiada para
cada caso.
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Desarrollo del tutorial: paso 16 de 16

PROPUESTA DE TRABAJO

En este paso se muestra el clip finalizado. Como propuesta de
trabajo se plantea la realizacién de un reportaje por corte aplicando
nociones y procedimientos de trabajo vistos hasta ahora.

Es muy recomendable partir de imagenes propias. Seleccionar un
tema sobre el que tratar, redactar o al menos esquematizar las ideas
gue se quieren transmitir o comentar, planificar la realizacion de las
imagenes y posteriormente editarlas.

Respecto a la publicacion recomendamos seguir las instrucciones
gue planteard el consultor en el aula.












		Número de diapositiva 1

		Número de diapositiva 2

		Número de diapositiva 3

		Número de diapositiva 4

		Número de diapositiva 5

		Número de diapositiva 6

		Número de diapositiva 7

		Número de diapositiva 8

		Número de diapositiva 9

		Número de diapositiva 10

		Número de diapositiva 11

		Número de diapositiva 12

		Número de diapositiva 13

		Número de diapositiva 14

		Número de diapositiva 15

		Número de diapositiva 16
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Tutorial 4. Edicion de imagen sobre pauta ritmica
Desarrollo del tutorial: paso 1 de 12

En los tutoriales anteriores se editaba Tradicionalmente el método se conocia como VOS, (video on sound, video sobre el sonido). En
en base a la imagen. Asi se priorizaban ediciones analégicas domésticas que disponian de la posibilidad de insercién de video, el método
las duraciones de los planos en base a permitia sincronizar con facilidad imagen y sonido. Se usaba, por ejemplo, para insertar con rapidez
su contenido visual. Ahora se vera otro imagenes sobre la voz en off de una noticia, o insertar planos de video siguiendo el ritmo de una
método. Se supeditaran los planos de banda sonora
imagen a un ritmo sonoro, musical en
este caso. En parte interesa destacar el En la edicion digital desaparecen antiguos conceptos y necesidades y en ocasiones se incorporan a
contraste de dos formas de edicion. los programas procedimientos que automatizan procesos. El de editar sobre un ritmo musical es uno
de estos procedimientos automatizados que consiguen facilitar el trabajo. En los ejemplos de este
Si hasta ahora se han seguido pautas tutorial se trabajara con bandas sonoras libres de derechos de autor que han sido creada mediante
de reportaje primando la continuidad y software. En este paso un ejemplo de presentacién de imagenes de la Ria de Bilbao sobre un ritmo
claridad de las imagenes, en este musical.

nuevo procedimiento se editara
priorizando la banda sonora 'y
supeditando a la misma el ritmo visual
de los planos.

Los planos y situaciones seran los
mismos, pero aqui la intencion
comunicativa se aproxima mas a lo que
seria una realizacion tipo videoclip. Asi,
en este proceso inicialmente se coloca
la musica y sobre el ritmo de ésta se
adecua la duracion de los planos.
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Tutorial 4. Edicién de imagen sobre pauta ritmica
Desarrollo del tutorial: paso 2 de 12

En este tutorial se seguira trabajando con los mismos media
del anterior. De este modo no serd necesario volver a
importar todos los archivos de imagen. Y por otra parte,
trabajar sobre las mismas tomas permitird comparar los dos
estilos de la edicion.

En la ventana de Proyecto se agrupan todos los elementos
gue existian hasta ahora en una carpeta (Tutorial 03) y se
crea otra de nueva (Tutorial 04) . Dentro de ésta se importan
los archivos sonoros.

En este caso se selecciona la carpeta del disco duro en la
que se encuentran (Banda sonora Tutorial 4) y se usa la
opcién de Importar carpeta. Esta instruccién es valida para
cualquier tipo de media e importa carpetas completas con
los archivos que contienen.

Puede observarse en la ventana Proyecto como se
organizan las carpetas.

Tutorial 04 / Banda sonora Tutorial 04 contiene todos los
clips musicales importados.

Buscaren: || Premiers (1) - E ,_?'- E® [
iz Nombre Fecha mod... Tipo Tamafio Etiquetas
P .
o I Banda sonora Tutorial 4 Grafics Tutorial 1
E l Carpeta de archivos Carpeta de archivos

Escritorio

Videos Tutorial 1
Carpeta de archivos

Grafics Tutorial 3 .
Carpeta de archivos l

| Proyecto: Tutorial 03

Pl

Banda sonora Tutorial 4

’ Bandeja

Tutorial 03.prpraj

Nombre

Tutorial 03

Tutorial 04

Banda sonora Tutorial 4
B01 - Cool.wav
BO2 - Moment.wav
B03 - Cascading.wav
BO4 - Watery.wav

BOS - Bluesy.wav

BO6 - Crystallize.wav
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Tutorial 4. Edicién de imagen sobre pauta ritmica
Desarrollo del tutorial: paso 3 de 12

Dentro de la carpeta de Tutorial 04 se crea la secuencia con la que se va a trabajar a partir de ahora. La Bﬂ;‘ - Watery.wav
. . . . Audio
denominamos Edicion por ritmo sonoro y la definimos como DV-PAL

44100 Hz - 16 bits - Est

Tutorial 03.prproj

: | Ongen: BOY - Watery.wav

| Mombre

e Tutorial 03
+ [ Tutorial 04
| =0 Edicidn por ritmo sonoro
Banda sonora Tutorial 4
f; BO1- Cool.wav
B02 - Moment.way

B03 - Cascading.wav
00;00;23;12
L]

B0 - Waterny.way

L 00;00;32;00 00;01;04;02

A continuacion escogemos una de las bandas sonoras. En este caso
= = ¥ Video 1

Watery.wav. Pero cualquiera de ellas es igualmente valida. La eleccién en esta .

L

ocasion viene condicionada por el marcado ritmo de la pieza, que incluso

. . - = Sl B04 - Watery.wav Volumen:Nivel -
puede visualizarse perfectamente en su gréafica sonora. {13 v Audio 1 2

o

. . . .. < F
Del archivo se selecciona un fragmento en la ventana Origen definiendo oi Sl b Audio 2

puntos de entrada y salida. El clip resultante se incorpora a la linea de tiempo.
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Tutorial 4. Edicién de imagen sobre pauta ritmica
Desarrollo del tutorial: paso 4 de 12

Se procede ahora a iniciar el proceso para acoplar el ritmo de las
imagenes al sonoro. Una tarea tradicionalmente ardua y tediosa
especialmente con los procedimientos de la edicién analégica en la
que era preciso realizar el ajuste plano a plano. Desde hace
algunas versiones Premiere incorpora procedimientos que
automatizan la tarea y la facilitan enormemente.

Para llevar a cabo el proceso se coloca el cursor en el inicio del clip
sonoro sobre el que se desea colocar los clips de video. A
continuacion se reproduce el clip. Al escuchar la musica, se marca
el ritmo del mismo modo que si se siguiera el compas toqueteando
con la mano sobre la mesa. Unicamente que en lugar de la mesa
aqui se utiliza la tecla de multiplicar del teclado (*).

También es posible usar la tecla indicada en la linea de tiempo.

Mientras el clip est4 en reproduccion no se observa ningln cambio
en la linea de tiempo. No obstante, al pasar a stop, aparecen en la
parte superior de la misma unas marcas. Se trata de Marcas sin
numerar que serviran para pautar los clips de video.

Puede observarse como se han colocado 7 marcas en la parte
superior de la linea de tiempo. Sobre ellas se colocaran ahora los
clips de imagen.

1o: Edifiian pr ritmo so

N/ 0 187
- o e L

Video 2

v \Videno 1

La seleccion de los clips se realizara en el siguiente paso.
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Tutorial 4. Edicion de imagen sobre pauta ritmica
Desarrollo del tutorial: paso 5 de 12

A continuacion se procede a seleccionar los clips de imagen.
Visualizamos de nuevo el material que utilizamos en el tutorial 3.

En este momento interesa poder trabajar con unidades en la ventana
de Proyecto y nos encontramos con que todos los clips de imagen de
los que disponemos tienen una duracion muy larga. Los vamos a
dividir en Subclips. Para ello los visualizamos en la ventana de
Origen y marcamos los puntos de entrada y salida que
consideremos oportunos para cada clip. Estos clips los colocaremos
en la linea de tiempo entre las marcas no numeradas que creamos
en el paso anterior. Por ello es importante que tengan mas duracion
que la existente entre marca y marca.

Para crear el subclip, apretamos el boton derecho sobre el clip en la
ventana Origen y en el menud desplegable que aparece marcamos
Crear subclip.

En la ventana de didlogo que aparece le damos nombre. Al apretar
Aceptar, el clip se coloca en la ventana de Origen.

Insertar

Superposicidn
Velocidad/duracion...

Crear subclip...

Editar subclip...

Definir marcador de clip L

Ira marcador de clip k

Borrar marcador de clip g

Creaczubcip S &

Nombre:

Cancelar
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Tutorial 4. Edicién de imagen sobre pauta ritmica
Desarrollo del tutorial: paso 6 de 12

Es conveniente colocar la ventana de Proyecto en modo
de visualizacién icénico activando el icono mostrado en el
rectangulo amarillo.

En este modo de visualizacién es posible ordenar los
iconos. Pueden arrastrarse y soltarse para llevar a cabo
cambios de orden o pueden duplicarse.

También puede interesar duplicar un clip si se precisa
utilizarlo diversas veces en el montaje. Para duplicar se
selecciona el icono con el botdn derecho del raton y se
procede a Duplicar.

En esta ventana también pueden verse con facilidad los
clips que ya se han utilizado en la linea de tiempo.

Cuéando un clip se ha incorporado a ella aparece con una
marca distintiva en el icono correspondiente. Dicho
indicador discrimina si el uso es de la parte de video, de
audio o de ambas. Se trata de las marcas que aparecen en
la parte superior izquierda de cada clip. En el ejemplo
representa que todos los clips se han utilizado, Unicamente
en su parte de imagen.

z Bandeja: Clips =

B elementos seleccionados

e ————— ]

B3 Tutorial 03.prproj\Tutorial 049\Clips

i e -
YT TR TN TEY TR TPFRRYT T (Y FTY TR

Bicicletes Bruixula
00:00:05:23 00:00:06:18

e

TR T T (YWY T

Bicidetes
0D:00:08:20

*TRPRYTT TR TV TTY TR

Ullera
DD:0D:07:18

PR I (PN TIY TR

Telescopi
00:00:07:14

Prismatics 01
00:00:07:16
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Desarrollo del tutorial: paso 7 de 12

Una vez colocados los clips en la carpeta de Proyecto se procede a la
seleccion de los que se incorporaran al montaje. Se dispone de dos
modos de llevar a cabo una seleccion parcial. Se puede clicar sobre
cada uno de los clips manteniendo apretada la tecla Shift. En este caso
se seleccionaran todos los existentes en la ventana entre el clip sobre
el que se realiza el primer clic y el Ultimo. Todos los que se encuentran
en una posicion intermedia se incorporan a la seleccion.

Eand-:_]a Iﬁlu:us

8 elementos seleccionados

=== "]

| E=  Tutorial 03.prproj\Tutorial 09\Clips

Pe—— =

-F%*
J

'E.

R g ¢

i " 1 ™ T
TR T T (T TR TR TR T DT (RRTTY TR ITFENFTET T CYRTTY TR 'mF-"'H“lHrH “'
Bicicletes Bruixula 02 Biddetes 02 Bruixula
00:00:05:23 00:00:09:16 00:00:04:08 D0:00:06218

~ =
Lﬁ"

Lt -.-i 7 .ﬁ;‘

TPRYTT T CTYRTY TR T

AR T (YR TRY TR PR CTIY (YT TR T
Prismatics 02
D0:00:06213

TE|E5EDDI 02
00:00:08:10

LIII-:ra Prismatics 01
00:00:07:18 00:00:07:16

TP T TV EY TR
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Si en lugar de Shift se mantiene apretado Control, los clips se
seleccionan individualmente al clicar sobre cada uno de ellos. También
pueden seleccionarse todos (Edicion / Seleccionar todo) en el caso
que se tengan que utilizar la totalidad de los clips.

En el ejemplo se han seleccionado 8 clips. Son los que se encuentran
en un gris mas claro.

A
i

: b
! [t
TR T T TR TEY TR

Telescopi
00:00:07:14
I . i e o syt 'F’- .- _.
E = / Lam—
YT T (YR TRY TR L Lo digale ETEN ) i TR T (TR Ty
LIII-:rEc 0z lJlleres 03 Ulleres 03 Bicicletes
00:00:04:17 00:00:04:00 00:00:04:01 D0:00:08:20
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Tutorial 4. Edicién de imagen sobre pauta ritmica
Desarrollo del tutorial: paso 8 de 12

A continuacion se van a incorporar de forma automatica los clips
seleccionados a la linea de tiempo. A través del boton situado en la
esquina superior derecha de la ventana de Proyecto (rectangulo
amarillo) se selecciona la instruccion Automatizar a secuencia en el
menu desplegable.

Desacoplar panel
Desacoplar fotograma
Cerrar panel

Cerrar fotograma

Maximizar fotograma

Mueva bandeja
Cambiar nombre

Eliminar

Automatizar a secuencia...

Buscar...

Vista

Miniaturas

Limpiar

Actualizar

Visualizacian de metadatos...

Al hacerlo se abre el cuadro de dialogo Automatizar a secuencia .
Como ya se dispone de banda sonora y se quiere precisamente que
coincidan los clips de video con el ritmo musical se prescindira del
audio de los clips activando la opcion de Ignorar audio. Para la
sincronizaciéon de los clips sobre las marcas se especifica en
Colocacién la opcion de En marcadores sin numerar.

Automatizar a secuencia

Desde Tutorial 03.prproj

Orden: | Orden de selecdan

A Edicion por ritmo sonoro

Colocacidn: | En marcadores sin numerar | v
Método: | Superponer edicion
Superposidon de dip:

Transiciones

Ignorar opciones

¥ Ignorar audio
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Tutorial 4. Edicién de imagen sobre pauta ritmica
Desarrollo del tutorial: paso 9 de 12

Obsérvese como se han ido colocando los clips en las marcas creadas
previamente en la linea de tiempo.

Los clips en este caso duran mas que los periodos comprendidos entre
marca y marca. El inicio del clip coincide aqui con una marca, mientras
la siguiente indica el final. En el punto donde se encuentra una nueva
marca el clip se corta y en el mismo punto se inicia el clip siguiente.

En el caso que la duracion del clip fuera menor que la existente entre
dos marcas, el programa colocaria el clip desde el punto en el que se
encuentra la marca hasta el punto en el que acaba el clip. Si no hay
material suficiente se genera un espacio vacio (negro en el clip final)
hasta la siguiente marca.

£ Linea de tie.mpn:-.:-I.E::I-i-;:iél-n por ritmo sonoro e

00:00:07 rl .00 00:00:15-00

? 4 VTR

Video 2

v Video 1

En el clip de este paso se dispone de la primera version de los clips
incorporados a la linea de tiempo. Puede observarse que en algunos
casos el ajuste entre imagen y audio es correcto. Los cambios de
imagen coinciden con el ritmo sonoro. En otros casos se observa algun
desfase o bien existen planos cuyo contenido es mejorable. Se
procedera a corregirlo manualmente en los siguientes pasos.

En concreto los planos 2 y 3 del montaje, asi como el penultimo, tienen
movimientos de camara que pueden suprimirse.
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Tutorial 4. Edicién de imagen sobre pauta ritmica
Desarrollo del tutorial: paso 10 de 12

Para acabar de cerrar la sincronizacion entre clips y el Definir marcador de clip 5 Origen: Edicion por fitmo sonoro: Bicdet

ritmo de la banda sonora, se prescindira antes de las e macacior ge clip '

marcas utilizadas hasta ahora. Ya no son necesarias. Borrar marcador de clip £

La sincronizacién final en los casos que la T T o e T L b

correspondencia no es la deseada se llevara a cabo IEdrhairanorde serEncis b

mediante un ajuste manual. Borrar marcador de secuencia r Marcador actual Cirl+0
Todos los marcadores Alt+0

L , Editar marcador de secuencia...
Para eliminar las marcas se accede al menu Marcador

. : ; Entrada y salida
/ Borrar marcador de secuencia / Todos los Definir marcador de capitulos de Encore... :

marcadores Definir marcador de sefal de Flash... Entrada

Salida
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Tutorial 4. Edicion de imagen sobre pauta ritmica
Desarrollo del tutorial: paso 11 de 12

= = F Video 3

Para poder modificar los puntos de entrada y salida del clip es preciso ==
pasarlo de la pista de Video 1 a la de Video 2. Lo hacemos © 8 » Video2 iE'i':i'ﬂ
simplemente arrastrando el clip a la pista superior. A continuacién = B ¥ Video 1 [Bici| Bruix
hacemos doble clic sobre el clip. El clip se abre en la ventana Origen.
Tomamos como ejemplo el segundo clip de la secuencia, el del zoom
que se abre desde el manillar de las bicicletas. Optaremos por hacer

retroceder su punto final de manera que la profesora ande hasta la
mitad del encuadre.

Observamos que el clip dura
02:19. Necesitamos respetar este

valor. Buscamos un punto final » 00:00:49:24 Encajar 00:00:02:19

. . . . [ 51
donde finalizara el clip. En el 1§ 00:00:47:00 Wi 00:00:48:00 00:00/43:00

segundo 49:24 de la linea de
i i . L I R TR S [ O e
tiempo. (grafico superior) ' #
Marcamos el punto de salida en
49:24 . (grafico inferior).

A continuacién modificamos el

punto de entrada a 47:06 de

@ Encajar 00:00:02:19
siendo de 02:19. Una vez hecho |f ' n
00:00:47:004m 00:00:48:00 I 00:00:49:00 00:00.50:00

modo que la duracién del clip siga e 00:00:47:06

esto podemos volver el clip a la
pista de video 1. P el > >y BT S
Encaja perfectamente porque

hemos respetado el tiempo.
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Tutorial 4. Edicion de imagen sobre pauta ritmica
Desarrollo del tutorial: paso 12 de 12

El clip finalizado. Obsérvese aqui las similitudes PROPUESTA DE TRABAJO

y diferencias de contenido entre éste y el del La propuesta de este tutorial se centra en la elaboracion de un videoclip. Se puede
paso anterior. Se han modificado los tres planos seleccionar la banda sonora que se prefiera y sobre ella montar una banda de imagenes al
comentados mediante el proceso mostrado en el ritmo de la musica. Se trata de seguir los pasos y procedimientos descritos en este tutorial
paso anterior. También puede compararse el y editar como aqui los planos por corte. M&s adelante se entrara en temas de transiciones
resultado final de este tipo de edicion con el y efectos.

obtenido en los primeros tutoriales. No sélo los

procedimientos de edicion seguidos son Seria recomendable capturar las imagenes con la camara propia pero si no, también es
distintos, también lo es el tratamiento estético y posible recurrir a bibliotecas de archivo. La primera opcion resulta mas recomendable
audiovisual que se persigue en unoy otro. como practica, pero ambas son igualmente validas.Respecto de la banda sonora recordar

que si se trabaja con musicas y temas de autor la publicacién del trabajo se debera limitar
Un producto audiovisual depende de mdltiples al foro del aula al no disponer de los derechos de autor.
condicionantes. Mas alla de los programas de

edicion y de los recursos disponibles, un
montaje es algo que sale siempre de la mente
del editor. Un video es coherente si quien lo ha
editado ha definido, aunque sea de forma
implicita, un estilo y un tipo de tratamiento.

Con este ejemplo se intenta mostrar cbmo unas
mismas imagenes pueden dar pie a dos
montajes comunicativamente distintos.












		Número de diapositiva 1

		Número de diapositiva 2

		Número de diapositiva 3

		Número de diapositiva 4

		Número de diapositiva 5

		Número de diapositiva 6

		Número de diapositiva 7

		Número de diapositiva 8

		Número de diapositiva 9

		Número de diapositiva 10

		Número de diapositiva 11

		Número de diapositiva 12




Guia de Aprendizaje
Premiere CS4: introduccioén

INICIO | CREDITOS

TUTORIALES 1|2 | 3|4 |5|6|7|8]9]10 |11 | 12

Tutorial 5. Efectos de transicion
Desarrollo del tutorial: paso 1 de 19

En este tutorial se lleva a cabo un nuevo proyecto sobre los
pescadores del Delta del Ebro. En este caso introduciendo las
transiciones. La transicion basica es la de encadenado. Con la
entrada en juego de las ediciones digitales esta transicién recibe
diversos nombres pero el contenido béasico de la misma es comun a
todos los editores. En lugar de pasar por corte de un clip a otro como
se ha visto hasta ahora, el primer clip se funde gradualmente mientras
el segundo aparece también de forma paulatina.

A nivel de lenguaje audiovisual esta transicion puede solventar
problemas de continuidad, inducir la nocion de elipsis temporal o
aportar Gnicamente un componente estético. Progresivamente se iran
viendo funciones de las transiciones. Se trabajara con el clip Muelle de
pescadores.wmv.

Como ya se vio anteriormente la carpeta de Proyecto presenta dos
formas de visualizacion. Un modo que presenta los media importados
en forma de lista, y otro que los muestra en forma icdnica.

Aqui se trabajara con esta segunda opcién por las posibilidades que
ofrece de reorganizar visualmente los clips antes de incorporarlos a la
linea de tiempo.

| L -=:" Entrﬂda: TDdDS w

Nombre | Etiqueta Velocidad de fota|

Moll de pescadors B 25,00 fps

Ef 01-02 Moll de pescadaors. || 25,00 fps

formade lista

00:00:00:00

formaicénica
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Tutorial 5. Efectos de transicion
Desarrollo del tutorial: paso 2 de 19

Antes de empezar a trabajar con los clips que se
han importado a la carpeta Proyecto y llevar a
cabo transiciones se configurard el espacio de

% Controles de ef

trabajo apropiado para esta labor.

= Mall de pesc 01-02 Mall de pescad...
. . . . ., » B3 Ajustes preestablec + i e e
Ya se ha visto en un tutorial anterior la utilizacion ol e e e o
del espacio de trabajo de edicion para las tareas R R R Lt o

Reasignacion del tiempo

basicas en la fase de montaje del proyecto. = B

01-02 Moll de pescado... & Volumen

PremiereProCS4 dispone como otras versiones
OxE

anteriores de los denominados Espacios de Audio: 48000 Hz - Flotar
Trabajo. Se trata de configuraciones de ventanas ;
en la pantalla que se estructuran en base al tipo de ds 153:13 ; i

00:15;00:00

trabajo que hay que llevar a cabo.
El espacio de trabajo de Efectos sitla la carpeta -
de Efectos en primer término sobre la de
Proyecto, a las de Historia e Info en el area =

inferior y abre sobre la ventana de Origen la T
correspondiente a Controles de Efectos.

o B

La ventana de Efectos permite seleccionar el 4=

efecto a aplicar sobre un clip. La de Controles de

Efectos presenta controles para regular los
parametros del efecto aplicado.
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Tutorial 5. Efectos de transicion
Desarrollo del tutorial: paso 3 de 19

En este tutorial se llevara a cabo un minireportaje sobre la
llegada de las barcas al muelle. A diferencia de los casos
anteriores aqui se trabajara con efectos de transicién, no
Unicamente por corte.

Los tres primeros planos corresponden a imagenes
introductorias. Son tres planos generales en los que la figura
humana aparece completa. Pretenden presentar el escenario de
la accion. Se seleccionan los tres clips desde la ventana Origen
marcando en ella puntos de entrada y salida.

El primer plano tiene el doble de duracién de los siguientes. Si
bien es estatico muestra el paso de una barca al fondo. La
duracion se adapta a la accién. El segundo contiene también
movimiento, en este caso procurando mostrar entera la accion
del pescador vaciando la caja roja. El tercero sigue con la ténica
de actividad decreciente y apenas presenta movimiento.

El cuarto plano tiene una duracién de 3 segundos. Puede
observarse como en los dos clips este plano es distinto. En uno
se levanta, en el otro no. Se ha creado esta diferencia
expresamente para comentar un procedimiento de modificar los
puntos de entrada y salida sin volver a la ventana Origen.
Pasamos al siguiente paso para comentarlo.

Los dos clips son idénticos excepto en el cuarto plano.
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Tutorial 5. Efectos de transicion
Desarrollo del tutorial: paso 4 de 19

El plano en cuestion se modificara de modo que veamos al

pescador antes de levantarse. Ocurre con frecuencia que

ors.a| 01-02 Moll de pescadors.z ([N R Gl IR R T=e: sl
debemos modificar los puntos de inicio y final de un clip :

gque tenemos en la linea de tiempo. No siempre

ors.a| 01-02 Moll de pescadors.z |[IRE N Ll RS =8 S=ztaTa 6] 0

escogemos los momentos adecuados en la ventana de

Origen. Inicialmente el clip se encuentra como se muestra
en el gréfico. )

Desplazamos el clip hacia la derecha para dejar espacio en
la linea de tiempo y poder modificar mas tarde el punto de  grs,a|01-02 Moll de pescadors.: [03-02 Moll de pefcadors.av_[V] Opacidad ~

inicio. Colocamos el mouse en el inicio del clip y G _--
S e——

arrastramos hacia la izquierda. Aparece un contador con el e Lo —_—
q P n1-nz Moll de pef cadors.av [A] men:Nivel - [CAIAIENE

calculo del avance del punto final. En este caso se avanza _--

3 segundos el punto de inicio del clip.

En la ventana de Programa se nos muestra en tiempo real
el primer fotograma del clip. A medida que desplazamos el
cursor vemos el cambio. Dejamos el clip justo al inicio de la
toma. Si continuamos retrocediendo pasamos a la toma
anterior del clip con la grabacion de camara. Buscamos
justo el punto de inicio de la toma con la que estamos

trabajando.
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Tutorial 5. Efectos de transicion
Desarrollo del tutorial: paso 5 de 19

Como hemos avanzado el punto de entrada del clip la
duracion de éste se ha ampliado. Queremos un clip de 3
segundos, por lo que tendremos que retroceder el punto
de salida para mantener la duracion. Tenemos diversos
procedimientos para hacerlo. Recurriremos a uno de ellos.

Seleccionamos Clip / Velocidad/duracion del clip y
vemos que la Duracién actual es de 6 segundos 11
fotogramas. Necesitaremos avanzar 03:11 el punto de
salida para recuperar una duracion del clip de 3 segundos.

Clicamos sobre la parte final del clip en la linea de tiempo y
arrastramos hacia la izquierda. El contador que aparece
nos informa en tiempo real del cambio que estamos
efectuando. Retrocedemos hasta -00:00:03:11

A R

Velocidad: |l.

Duracion:

Invertir velocidad
Mantener tono de audio

Edicion de rizo, desplazando dips de arrastre
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Tutorial 5. Efectos de transicion
Desarrollo del tutorial: paso 6 de 19

Una vez madificado el clip y como lo hemos desplazado
hacia la derecha antes de modificar los puntos de entrada y
salida, puede observarse como queda un espacio vacio
entre los dos clips. Podriamos eliminarlo desplazando el
clip hacia la izquierda. Pero también podemos hacerlo de
forma automatizada.

Colocamos el mouse sobre el espacio vacio y hacer clic
con el boton derecho. Aparece la etiqueta de Eliminar
rizo. A continuacion el dltimo clip avanza hasta ocupar todo
el espacio vacio.

ors.a| 01-02 Moll de pescadars.: M1-07 Mnll de nezrad
r Eliminar rizo

01-02 Moll de pescadaors.: 01-02 Moll de pescado

ors.a| 01-02 Moll de pescadors.z| 01-02 Moll de pezcado
e

01-02 Moll de pescadors.z| 01-02 Moll de pescado
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Tutorial 5. Efectos de transicion
Desarrollo del tutorial: paso 7 de 19

A continuacién afiadimos un nuevo plano. Puede observarse
como tiene una duracibn mayor que los anteriores. En
concreto tiene un segundo mas.

La razén se encuentra en que a continuacién de esta primera
secuencia se va a pasar a otra mediante un efecto de
transicion. La duracion del efecto se superpone a la duracion
del plano.

De este modo, el ultimo plano que dura 4 segundos, cuando
afadamos el efecto de transicion ésta se iniciara en el segundo
3 del plano y durante el segundo final tendra lugar la transicion.
También el nuevo plano afiadido, el del hombre cosiendo, dura
4 segundos.

Utilizamos una transicion por encadenado porque pasamos de
unos tipos de plano (pescadores en el barco) a otro (hombre
cosiendo). Esta transicion ayuda a pasar de unas situaciones o
otras. Pero también hubiéramos podido pasar de una escena a
otra por corte. En el segundo ejemplo utilizamos un plano
intermedio que muestra al mismo tiempo el barco anterior y al
hombre cosiendo. Y desde este plano pasamos al nuevo. Las
posibilidades del montaje son siempre diversas si disponemos

de suficientes tomas.
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Tutorial 5. Efectos de transicion
Desarrollo del tutorial: paso 8 de 19

: Efectos =

- Ajustes preestablecidos
- ™ Efectos de audio

» [ Transiciones de audio
» [ Efectos de video

» @ Transiciones de video

L Ampliacion
La transicion por encadenado se encuentra en Efectos / 4
. ; . . . Barrido
Transiciones de video / Disolver / Disolucion cruzada. En S
Jes|zar

los distintos programas de edicion la transicion puede recibir _ ;
o i ) i ) Despegar pagina
distintas denominaciones, pero la mas universal de todas es la

de encadenado.

Dizalver
F Disolucidn cruzada
Disolver aditivo
Para colocar una transiciéon se arrastra el icono correspondiente isalver sin aditiva

de la bandeja de Efectos al punto de unién de los dos clips en P DNolver tramado
la linea de tiempo.

J: 15200
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Tutorial 5. Efectos de transicion
Desarrollo del tutorial: paso 9 de 19

p—
Moll de pescadors * Disclucidn cruzada 2 00:00:49:00 i

h & imagen £k IjESI.IEnEI:E i Ia imagen i _-

-
[ —
.“.'

2 Duracidn
Alineacidn:

Iniciar en corte

Inicio: 0,0 Fin:

El cuadro de dialogo correspondiente a una transicién se abre cuando
se hace un doble clic sobre el icono de la misma en la linea de tiempo.

En Duracién se indica el tiempo (el contador es dinamico y se puede
modificar el valor, bien sea mediante nuevos digitos introducidos
cursor encima y

mediante el teclado, bien sea colocando el

desplazando hacia la derecha o hacia la izquierda).

00:00:50:00 00:00:51:00

representacion de la linea de tiempo

En Alineacién se indica como se coloca la transicién entre los dos
clips. En el ejemplo se sitla en el inicio del punto de corte (Iniciar en
corte). Veremos estas opciones mas adelante.

Si activamos la casilla de Mostrar origenes reales se visualizan en
las ventanas de Inicio y Fin los clips que forman la transicion. Los
valores de 0 y 100 que se ven en ellos indican el punto de inicio y
final de la transicién. En la representacién de la linea de tiempo del
cuadro de didlogo se visualizan los clips y la transicion.
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Tutorial 5. Efectos de transicion
Desarrollo del tutorial: paso 10 de 19

00:45:00

00:00:46:00

clip (1)

00:00:47:00 00:00:48:00

En el grafico superior vemos la representacion de la transicion que
tenemos en la linea de tiempo en el cuadro de didlogo del efecto de
transicién. En la linea de tiempo de la ventana de secuencia la
representacion de los dos clips y del efecto se muestra en una misma

Pescador 01.wmv [V] dad - |[sifeiina] Pescador 02.wmy |
clip (1) A clip (2)

pista.

Pescador 01wmv [A] livel =| Pescador 02.wmy [A] ivel -

En la linea de tiempo del cuadro de diadlogo los mismos clips y el
mismo efecto se muestran en diversas pistas. Aqui tenemos mas
informacion y posibilidades especificas de manipulacion.

00:00;99:00 m

00:00:50:00 00:00;51:00 00:00:52:00

En el grafico superior vemos como el primer clip esta en
clip (2)

efecto de transicion.

clip (1)
la pista superior y el segundo en la inferior. Entre ambos
se encuentra el Lo importante de esta
distribucion es que podemos visualizar perfectamente las duraciones
de cada clip y podemos ajustar tanto la duracion del efecto como la
duracion o la localizacion de los clips. En éstos la zona en verde claro
es la correspondiente a la parte del clip que entre los puntos de
entrada y salida se ha colocado en la linea de tiempo. La zona en
verde oscuro es la parte del clip que se encuentra antes 0 mas alla

de los puntos de entrada o salida.

Cuando ponemos el mouse sobre uno de los clips aparece el simbolo
gue se muestra. Permite arrastrar, avanzando o retrocediendo, el clip
por la linea de tiempo.
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Tutorial 5. Efectos de transicion
Desarrollo del tutorial: paso 11 de 19

A continuacion representamos en un grafico la informacién que se muestra en el cuadro de didlogo de la transicién. En la pista superior tenemos el
primer clip, en la inferior el segundo y entre ambas la transicion. Se corresponde exactamente con la linea de tiempo como muestran las flechas.
Ahora bien, podemos observar como en el grafico superior la representacion de los clips sobrepasa los puntos de inicio y final del efecto de transicion.
Aqui se representa la duracion real de cada clip, no Unicamente su duracién en la linea de tiempo.

Veamos qué representan los graficos.

¢ Controles de efectos :

T.- transicion
Moll de pescadors * Disoludidn cruzada 2 0:00:35:00 S0I0LINEY
LA NCCUCINCCINEEICERE - |2 imagen A se desvanece en la imagen B. ‘m-
del clip A E
A2.-punto de material Ty ot Duraddn 0
del clip A que formara 7} i J Alineacion:
parte de la transicién Centrar en corte

A3.-material del clip A
. 3 i Inicio: 0,0
que existe mas alla del

final de la transicion

Bl.-punto de entrada : 0:25:00 :00 00ND0:35:00 00:00:45:00
del clip B
B2.-punto de material

Video 2
del clip B que formara

w Video 1

parte de la transicion

B3.-material del clip B
que existe antes del v Audio 1 ™ 2= : 11;%‘%@&%}1’92%{#&] Volumen:Nivel =

inicio de la transicion
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Moll de pescadors * Disolucion cruzada [}

Tutorial 5. Efectos de transicion
Desarrollo del tutorial: paso 12 de 19
—

El hecho que un clip se alargue méas alld del punto de entrada y .

B Laimagen A se desvanece 2n la imagen B.

Diuracion

salida es importante ya que si el clip dura menos que la transicion -y - Alineacidn:

se congela la imagen para que pueda desarrollarse. Vedmoslo en Terminar en corte

un ejemplo. Supongamos que queremos llevar a cabo la transicion el

entre dos clips que si bien forman parte del clip Muelle de

pescadores.wmv con el que estamos trabajando, ahora

utilizaremos dos clips exportados a partir de él. Se trata de los clips:
*Pescador 01.wmv

Pescador 02.wmv

Colocamos los dos clips de modo que el final de Pescador 01.wmv
coincida con el inicio de Pescador 02.wmyv. No hay material oculto,
por lo tanto habra una parte de la transicion en la que no habra
imagen de video subyacente. En el ejemplo de este paso la
transicion se ha colocado en Alineacion : Terminar en corte. En la
linea de tiempo la transicibn se muestra con rayas inclinadas
indicando asi que falta material. Vemos en el clip que se congela el
primer fotograma del segundo clip mientras evoluciona la transicion.

it e b e Peccador 02.wmv [V] Opacidad -

Pescador 01.wmy [A] Volumen:Nivel - Pescador 02.wmy [A] men:Nivel -
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. L., Mall de pescadors * Disolucidn cruzada (]
Tutorial 5. Efectos de transicion

Desarrollo del tutorial: paso 13 de 19

B Laimagen A se desvanece en la imagen B.

En este paso podemos ver el caso inverso al anterior. En los - Hisacion

. . . . ., L., Al e
mismos clips se ha definido en Alineacién que la transicién tenga ARacattin;

lugar a partir del punto de corte, Iniciar en corte. SERETRENCIL

Si observamos el clip veremos que ahora lo que se congela es el
ultimo fotograma del pescador cosiendo las redes.

Fescadnrﬂl'.mv{\f] Opacidad:Opacidad ~ [SeXeyaiRera samey] Pesd

Pescador D1.wmy [A] Volumen:Nivel » Pescador 02.wmv [A]

Siempre que intentamos colocar una transicion entre dos clips en

los que no hay suficiente material antes o después de los puntos de
entrada o salida para llevar a cabo la transicion normalmente,
aparece el siguiente mensaje de aviso.

ﬂ Medios insufidentes. Esta transicion contendra fotogramas repetidos.
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Tutorial 5. Efectos de transicién Moll de pescadors = Barrido
Desarrollo del tutorial: paso 14 de 19 B

En este ejemplo mostramos una nueva transicion. En este caso se o Duracidn

trata del Barrido, otro de los tipos de transiciones clasicas. En este / ' Alineacidn:

caso una cortina barre la pantalla de una parte a la otra. Puede Centrar en corte
hacerlo en diversas direcciones. Con el rectangulo rojo en el gréfico
contiguo enmarcamos los triangulos que controlan el punto desde el
gue se origina la cortina. Clicando sobre uno de los triangulos se
determina el sentido del movimiento.

Un detalle a comentar aqui es que se ha sincronizado el movimiento
de la cortina con el giro que da el hombre a la manguera.

Mastrar origenes reales

Otro detalle a comentar es

: Berdime . Anch de barde
# Efectos el borde de la cortina. En las el :

ediciones digitales muchas Sl i e

» B3 Ajustes preestablecidos veces es un limite muy bl
> @ Efectos de audio cortado, definido que no

* [ Transiciones de audio resulta muy agradable. Es
¢ [ Efectos de video

una cuestibn de gusto
v @ Transiciones de video

personal, pero en general un
borde muy definido

fo Ampliacion
v [ Barrido
W Barrido
P Barrido aleatorio

P Barrido de banda .
I Barrido de degradado imagen.  Veremos como

evidencia mucho el efecto.
En cambio un borde
difuminado potencia mas la

B Barrido de reloj crearlas en el proximo paso.
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Tutorial 5. Efectos de transicion
Desarrollo del tutorial: paso 15 de 19

Como no existe en Premiere un efecto de transicién de Barrido
con los bordes difuminados lo crearemos mediante el efecto de
Barrido de degradado. Lo obtenemos en Efectos / Efectos de
video / Barrido y lo arrastramos a la linea de tiempo. En el cuadro
de didlogo mediante Personalizar accedemos a ajustes de barrido
de gradiente. Aqui, a través de seleccionar imagen incorporamos un
archivo con un degradado en escala de grises. (mascara.psd)

| Moll de pescadors * Barrido de degradado

» Unbarrido suave sigue el degradado de unaimagen
BESTtIratE por Elus e El archivo en escala de grises crea una
Duracién ) B tansparencia gradual de modo que la
Alineacidn: transicion progresa de izquierda a derecha (o
Centrar en corte a la inversa segun tengamos o no activo el
botén Invertir) sin un borde definido como

pasaba en el paso anterior. Podemos crear

multiples archivos en escala de grises para
generar transiciones. _— ——
Ajustes de barrido de gradien

|

Seleccionar imaget...

Suavizado: 10

Mostrar origenes reales

Invertir

[ Aceptar ] [ Cancelar

Personalizar...
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Tutorial 5. Efectos de transicion
Desarrollo del tutorial: paso 16 de 19

A continuacién utilizamos el efecto de transicion Zoom en cruz. Lo
usamos como ejemplo para ver posibilidades de personalizacion
gue tienen los efectos de transicion. Aqui los dos movimientos de
zoom se dirigen hacia el cubo en el primer plano, y el bastén con la
cuerda en el segundo. Definimos el punto hacia el que se hace el
zoom colocando en cada fotograma el circulo que vemos en los
planos del grafico inferior.

% Controles de efectos =

Moll de pescadors * Zoom en cruz

B Laimagen A se amplia y, a continuacion, la imagen B se
reduce.

Diuracion
Alineacidn:

Centrar en corte

Muostrar origenes reales
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Tutorial 5. Efectos de transicion
Desarrollo del tutorial: paso 17 de 19

Finalmente un efecto mas evidente que los anteriores. Hemos
seleccionado uno en Efectos / Efectos de video / Transiciones
de GPU / Doblez de péagina. A diferencia de los anteriores que se
fundian mas con la imagen éste gana presencia por si mismo. En
general usaremos efectos de este tipo para pasar de unas
secuencias a otras cuando precisamos generar un cambio
importante de tema en el reportaje que estamos realizando.

: liénntr::nles de ctos |

Maoll de pescadors * Doblez de pagina

B Laimagen A se dobla como una pagina y muestra |a
imagen B que esta debajo (basado en GPU)

i
Diuracion
Alineacian:

Centrar en corte

Inicio: [,0 Fin:

Mostrar origenes reales

Invertir

Otro aspecto a comentar se relaciona con el plano del hombre
fumando. Observaremos en el paso siguiente como se trata de un
plano muy largo. El uso del zoom acostumbra a generar planos muy
largos sin que se aporte informacion significativamente nueva.

Hemos colocado el plano deliberadamente para ver como podemos
usar la transiciébn por encadenado para reducir el tiempo de un

zoom excesivamente largo.
|£ Controles de efec
Maoll de pescadors * Disoludon cruzada

| @ Laimagen & se desvanece en la imagen B.

Duracion
Alineacion:

Centraren corte
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Tutorial 5. Efectos de transicion
Desarrollo del tutorial: paso 18 de 19

Observamos aqui dos versiones del mismo plano. Observamos
como la transicién por encadenado resume el plano manteniendo la
misma informacion. En el segundo clip mostramos lo mismo con
mucho menos tiempo. Siempre es importante resumir, no alargar

innecesariamente.
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Tutorial 5. Efectos de transicion
Desarrollo del tutorial: paso 19 de 19

PROPUESTA DE TRABAJO

Mostramos aqui el clip completo finalizado. Al final se han colocado
una serie de planos de corta duracidon por encadenado. Contienen
imagenes genéricas, casi abstractas algunas de ellas, que nos sirven
para cerrar el capitulo.

Como propuesta de trabajo planteamos la realizaciéon de un reportaje
sobre un tema a escoger por parte del estudiante. Es importante
organizar el material, filmar pensando en lo que se quiere comunicar
o explicar. Y a continuaciéon editar el clip trabajando en algunas
secuencias por corte y utilizando las transiciones en los momentos en

qgue se crean necesarias.












		Número de diapositiva 1

		Número de diapositiva 2

		Número de diapositiva 3

		Número de diapositiva 4

		Número de diapositiva 5

		Número de diapositiva 6

		Número de diapositiva 7

		Número de diapositiva 8

		Número de diapositiva 9

		Número de diapositiva 10

		Número de diapositiva 11

		Número de diapositiva 12

		Número de diapositiva 13

		Número de diapositiva 14

		Número de diapositiva 15

		Número de diapositiva 16

		Número de diapositiva 17

		Número de diapositiva 18

		Número de diapositiva 19
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Tutorial 6. Presentaciones fotograficas
Desarrollo del tutorial: paso 1 de 14

En este tutorial se trabajara con la instruccién de Automatizar a
secuencia que permite incorporar medias de forma automatizada
desde la ventana de Proyecto a la linea de tiempo. La instruccion
se ha usado anteriormente para colocar clips de video sobre
marcas no numeradas. Ahora se utilizara el procedimiento como
medio para aplicar automaticamente transiciones entre clip y clip.
Trabajaremos con imagenes fijas, por lo que la importacion y
control de las mismas sera también tema de los contenidos del
tutorial.

Crearemos una secuencia en DV-PAL Standard 48 Khz, a
720X576 y una Proporcion de pixeles: D1/DV PAL (1,0940).

La utilizacion de Premiere como medio de creacién de
presentaciones fotograficas es interesante ya que ofrece una forma
rapida y efectiva de creacion de proyecciones. En este tutorial se
trabajara optimizando la importaciéon y edicion de conjuntos de
fotografias en base a unos parametros comunes. En otros
tutoriales se verdn formas personalizadas de presentar la
informacion.

Como ejemplo se muestra un clip con una presentacion fotografica
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Tutorial 6. Presentaciones fotograficas
Desarrollo del tutorial: paso 2 de 14

Al trabajar con imagenes fijas que provienen mayoritariamente de
camaras digitales se topa con el tema de la resolucién. Mientras las
camaras acostumbran a generar unos archivos que superan con
facilidad los 2000 pixeles de ancho, las dimensiones del proyecto de
video PAL son de 720 pixeles de anchura. Obviamente sera precisa
una adaptacion.

Al importar al proyecto de video una fotografia con una resolucion
superior existen dos opciones.
. Se importa de forma que el programa la adapte a las
dimensiones del proyecto
. Se importa con la resolucion original de la fotografia. En
este caso soOlo se mostrara una parte de la misma cuando
se incorpore a la linea de tiempo

En los ejemplos adjuntos se muestra una misma fotografia importada al
proyecto con la resolucion original y con la resolucion adaptada a las
dimensiones del proyecto. Al incorporar dicha fotografia a la linea de
tiempo aparece recortada o completa segun se haya importado sin la
opcién comentada o con ella. En las capturas contiguas se muestran
las representaciones de cada fotografia en la ventana Programa.

Fotografiaimportada adaptando la resolucién al programa

Fotografiaimportada a la resolucién original
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Tutorial 6. Presentaciones fotograficas
Desarrollo del tutorial: paso 3 de 14

La opcion de adaptar automaticamente las dimensiones de la
fotografia a las del proyecto debe activarse antes de importar las
imagenes.

Vamos a Edicién / Preferencias / Generales y dentro del cuadro
de didlogo que se abre activamos la opcion de Escalar de forma
predeterminada a tamafio de fotograma.

¥ Reproducir drea de trabajo después de procesar previsualizaciones

¥ Escalar de forma predeterminada a tamafio de fotograma

Con esta opcién las imagenes se adaptan a 720 pixeles de ancho
(en el caso de fotografias apaisadas) o a 576 pixeles de alto (en el
caso de las fotografias verticales) Si las proporciones de proyecto y
fotografias no coinciden se crea un marco negro que rellena el
area necesaria.

Fotografia apaisada Fotografia vertical

También en esta misma pantalla podemos configurar dos parametros
que es conveniente controlar en la ejecucion de los proyectos.

Uno es el de la duracion predeterminada de transicion de video. Por
defecto el programa presenta un valor de 30, que corresponde a 1
segundo en NTSC. Como trabajamos en PAL es recomendable colocar
el valor en 25 fotogramas (1 segundo) También por lo que respecta al
audio, un valor de 1 segundo en la transicién es un valor adecuado.

Duracién predeterminada de transicién de viden:  [ES fFotogramas

Duracian predeterminada de transicion de audio: segundos

Duracion predeterminada de imagen fija: fFotogramas

Aparte de activar la opcion de escalar las fotografias a importar antes de
llevar a cabo la accion, hay que tener en cuenta otro aspecto. El de la
duracion que tendran por defecto las imagenes importadas. En el
ejemplo se coloca la duracién predeterminada de imagen fija a 100
fotogramas (4 segundos). De este modo se mantendra en pantalla
cada imagen durante 3 segundos y las transiciones podran durar 1
segundo.

De hecho todos estos aspectos son configurables también a posteriori
pero es muy conveniente planificar previamente el tamafio y el tiempo
gue tendran por defecto las fotografias en vistas a optimizar el flujo de
trabajo.
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Tutorial 6. Presentaciones fotograficas
Desarrollo del tutorial: paso 4 de 14

Definidos los parametros de importacién se pasa a incorporar las
fotografias al proyecto. Creamos una bandeja denominada Correfocs
en la ventana Proyecto. Si bien se podrian importar las fotografias
individualmente, se dispone también de la opcién de incorporar al
proyecto carpetas con su contenido completo. En este paso se utilizara
esta posibilidad. Mediante Archivo / Importar se abre el cuadro de
dialogo correspondiente y se busca en el disco duro la carpeta con las
fotografias (grafico de la derecha). Mediante Importar carpeta se

incorporan todos los archivos compatibles que se encuentren en ella.

En la bandeja Correfocs se crean asi tres bandejas que reproducen la
estructura de archivos que tenemos en el disco duro. Gestionar los
medios importados en carpetas resulta especialmente Gtil cuando se
trabaja con cantidades notables de archivos.

Importamos cada una de las tres carpetas del proyecto con un tiempo
distinto de duracion de la imagen fija. Asi, las fotografias de la carpeta
Correfoc 01 tendran un tiempo de 75 fotogramas mientras se da a las
de las carpetas Correfoc 02 y Salt de plens un tiempo de 25
fotogramas. Son valores distintos a los de 100 que habiamos definido
anteriormente. Con estos cambios podremos trabajar ritmos distintos
en las presentaciones fotograficas. Las de la carpeta 01 duraran 3
segundos, mientras las de las otras dos Unicamente 1 segundo.

|, Patum
Nombre Fecha de captura Etigu
%
Salt de Plens DSC_0511.JPG

- Abrir

[ Cancelar ]

fecto §-=E'rn:-1,'En:én-:-_:_F'res:E61;£i-|:-_ﬁn:li:n:u;|rafin:a 2| Importar carpeta

Presentacio fotografica.prproj

Nombre
== Clip

M Correfocs
e Correfocil
e Correfoc02

& Salt deFPlens
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Tutorial 6. Presentaciones fotograficas
Desarrollo del tutorial: paso 5 de 14

A continuacion abrimos cada una de las carpetas y ordenamos
los iconos de las fotografias en el orden que queremos que

aparezcan posteriormente en la presentacion. Podemos

arrastrar y reordenar perfectamente los iconos dentro de la Desacoplar panel

carpeta si colocamos el modo de visualizaciéon en iconos. Desacoplar fotograma

Cerrar panel

Mediante el menu asociado a la carpeta Proyecto al cual se Cerrar fotograma

E® Present..a.prproj\Cor

accede mediante el icono indicado con el rectangulo verde, Maxirnizar fotograma

podemos modificar el tamafio de las Miniaturas, ajustandolo a I i :
. g ] Mueva bandeja
las necesidades de nuestro proyecto en cada momento j

determinado. DSCHO40 DSCNOIT Cambiar nombre
Eliminar

Después volcaremos el contenido de cada una de las carpetas -*"’ Automatizar a secuencia...

Buscar...

a la linea de tiempo. Utilizaremos la instruccion Automatizar a DSCNO38

5C DSCh

secuencia de este mismo mend. En el ejemplo esta Desactivadas

Yista
iV r n nem ningun leccion en | -
desactivada porque no tenemos guna seleccion en la Maictne [ ]| Peauenas
bandeja. Antes de seleccionar las fotografias para Medi
TR S edianas

incorporarlas a la linea de tiempo definiremos el efecto de SEEALAE Limpiar T
rances

Actualizar

transicion que utilizaremos. Pasamos para ello al siguiente

paso.
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Tutorial 6. Presentaciones fotograficas
Desarrollo del tutorial: paso 6 de 14

Utilizaremos una transiciéon entre fotografia y fotografia.
Definiremos una transicion por defecto escogiendo una
de la carpeta de Efectos / Efectos de video. En el
ejemplo Disolucién cruzada.

La definimos como predeterminada mediante la opcion
del menu desplegable que aparece a partir del botén
derecho de

superior la ventana de Proyecto.

(rectangulo verde)

Con la transicion activa seleccionamos la opcién de
Definir seleccionada como efecto de transicion.
También aqui podemos definir la duracién que por
defecto tendran las transiciones. Pero éste es un
parametro que también podremos modificar en el cuadro
de didlogo de Automatizar a secuencia. Como
variaremos la velocidad de las transiciones en cada
grupo de imagenes, esta modificacion del tiempo de la
transicion la haremos alli.

| Desacoplar panel

Desacoplar fotograma
» B3 Ajustes preestablecidos

; Cerrar panel
» @ Efectos de audio

Cerrar fotograma

™ Transiciones de audio 2oty

| Maximizar fotograma
> [ Efectos de video

E ™ Transiciones de video Mueva bandeja personalizada

Ampliacion Mueva bandeja de ajustes preestablecidos
Barrido Eliminar elemento personalizado

Deslizar = : o

= Definir seleccionada como transicion por defecto
Despegar pagina
e Duracién de transicidn por defecto..,
Disaolver

P Disolucidn cruzada
W Disolver aditivo
P Disolver sin aditivo

P Disolver tramado

Importar ajustes preestablecidos...
Exportar ajustes preestablecidos...

Propiedades preestablecidas...

P versicn aleatoria
P Pasarablanco

P rasara negro

« h EFE':tl_' F'-':FIEI:iEI
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Tutorial 6. Presentaciones fotograficas
Desarrollo del tutorial: paso 7 de 14

En el video a realizar se trabajara con tres grupos de Automatizar a secuenci
imagenes diferenciados. Se partird de las carpetas I
creadas inicialmente para importar las fotografias y se Desde Presentacio fotografica.prproj
aplicara4 a cada grupo unas caracteristicas distintas por Orden: | Orden de seleccidn
lo que respecta a la transicién y a la duracién. Se inicia
el proceso con el grupo perteneciente a la primera A Clip

carpeta. Se ordenan las fotografias de la misma en el Colocacion: | Secuencialmente
orden que se desea que aparezcan en el clip final y se

Método: | Superponer edicion

seleccionan. _
Superposicon de dip | |Fotogramas |w

A continuacién se abre el cuadro de Automatizar a Transiciones

secuencia. Aplicar transicidn de audio predeterminada

En el cuadro de dialogo que aparece se da un tiempo de [+ Aplicar transicidn de video predeterminada

Superposicién de clip de 25 fotogramas. Corresponde
al tiempo de duracion de la transicion que se aplicara. Ignorar opciones

Por otra parte, se activa la opcion de Aplicar transicion Ignorar video
de video predeterminada para que el efecto de

transicion que se ha seleccionado anteriormente se
aplique de forma automatica.
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Tutorial 6. Presentaciones fotograficas
Desarrollo del tutorial: paso 8 de 14

Automatizar a secuencia incorpora los clips a la linea
de tiempo, en el ejemplo con una transicion por
encadenado de 1 segundo entre cada uno de ellos.

Cuando se colocan en la linea de tiempo los clips no
estan procesados. En la parte superior aparece una
linea roja que es sefial de esta falta de tratamiento.

Al apretar Enter del teclado se inicia el tratamiento del
material. Es la operacion que Premiere denomina
Procesar y consiste en la adecuacion, en este caso, de
las iméagenes a las medidas y resolucion adecuadas
para el proyecto. Mientras tiene lugar el proceso se
observa su progresion tanto en el cuadro de dialogo
Procesando como en la zona superior de la Linea de
tiempo. La linea verde corresponde al fragmento
procesado.

Wideo 3

Video 2

1] 1]

—+H i

Progreso

Procesando 12 de 39 Previsualizacio..

Procezando fotograma 289 de 1025

Tiempo restante estimado: 00:00:10

Detalles de procesamiento

Cancelar
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Tutorial 6. Presentaciones fotograficas
Desarrollo del tutorial: paso 9 de 14

Podemos ver en este paso este primer clip con la
presentaciéon del grupo de fotografias escogidas. La
transicién por encadenado resulta (til en la mayor parte
de las situaciones. En este caso se ha dado a la
secuencia un ritmo pausado de 3 segundos en cada
imagen y de 1 segundo de transicion.

En el segundo grupo variaremos la transicién a utilizar.

La banda sonora con sonido ambiente procede de la web
de la Colla de Dimonis de Darrera La Vila (Bocairent)

http://bocairent.iespana.es/bocairent/catala/musica/music

a.htm



http://bocairent.iespana.es/bocairent/catala/musica/musica.htm�

http://bocairent.iespana.es/bocairent/catala/musica/musica.htm�

http://bocairent.iespana.es/bocairent/catala/musica/musica.htm�

http://bocairent.iespana.es/bocairent/catala/musica/musica.htm�

http://bocairent.iespana.es/bocairent/catala/musica/musica.htm�

http://bocairent.iespana.es/bocairent/catala/musica/musica.htm�

http://bocairent.iespana.es/bocairent/catala/musica/musica.htm�

http://bocairent.iespana.es/bocairent/catala/musica/musica.htm�

http://bocairent.iespana.es/bocairent/catala/musica/musica.htm�

http://bocairent.iespana.es/bocairent/catala/musica/musica.htm�
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Tutorial 6. Presentaciones fotograficas
Desarrollo del tutorial: paso 10 de 14

Para el segundo bloque de fotografias escogeremos la transicion de la carpeta Efectos /
Efectos de video / Zoom / Zoom en cruz. Podemos definirla directamente como
seleccionada por defecto haciendo clic con el botén derecho sobre la misma.

= Mowvimiento 30D

™ Transiciones de GPU
v Zoom

P cuadrosd
P Rastros de zoom
E zoom
P zoomen oz
Definir seleccionada come transicidn por defecto

En Automatizar a secuencia definimos que la duracién de la transicion sea en este caso
Superposicién de clip 10 fotogramas. De este modo obtendremos un ritmo de transicion
rapido. Recordemos que las fotografias de esta carpeta se han importado con una duracion
de 25 fotogramas. Cada imagen estara estatica pues solo 15 fotogramas.

Colocacian: ncialmente

Método: | Superponer edicién

Superposicion de di I| Fotogramas |«

Transiciones
Aplicar transicion de audio predeterminada

¥ Aplicar transicion de video predeterminada

Clip ® Zoom en cruz (]

B Laimagen A se amplia y, 8 continuacian, |a
imagen B se reduce.

Duracion
Alineacion:

Centrar en corte

Fin:

Mostrar onigenes reales

Una vez colocada la serie de fotografias con las
transiciones llevamos a cabo un ajuste manual en
cada transicion. Clicamos el icono de cada una de
ellas que se encuentra en la linea de tiempo y
ajustamos el punto de cada fotograma en el que
se inicia la transiciéon del zoom en cruz. Los
circulos que se observan en los rectangulos
verdes se han desplazado manualmente para
hacer coincidir el efecto con el foco del fuego.
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Tutorial 6. Presentaciones fotograficas
Desarrollo del tutorial: paso 11 de 14

En este paso observamos el resultado de la secuencia
realizada en el paso anterior. Observamos como cada zoom
se dirige hacia el centro de las ruedas de fuego como
resultado del ajuste realizado en cada una de las
transiciones.

Siguiendo el mismo proceso montamos la tercera secuencia
sobre el Salt de Plens de la Patum. En este caso utilizamos
la transicion de Disolucion cruzada con una duracion de la
transicion de 12 fotogramas en Automatizar a secuencia.
Recordamos que estas fotografias se han importado con una
duracioén de 25 fotogramas..

Sobre este clip llevaremos a cabo un cambio en el préximo
paso.
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Tutorial 6. Presentaciones fotograficas
Desarrollo del tutorial: paso 12 de 14

En este caso modificaremos todas las transiciones aplicadas en el paso anterior
de forma automatizada. Seleccionamos en primer lugar el conjunto de clips en la

linea de tiempo.

1oi@oiloil ot oil ol el ol ol ol ol Lo o o oL o o o o o

Archive Edicién  Proyecto  Clip

Secuencia | Marcador Titule Ventana Ayuda

i Ffectos =

Ajustes de secuencia...

I«ri

A continuacién definimos la transicion de Disolver aditivo ; )
Procesar efectos en el area de trabajo

como predeterminada y activamos Secuencia / Aplicar Ajustes preestablecidos

Efectos de audio

Procesar toda el area de trabajo

transiciones predeterminadas a la seleccion. Todas las ;
Procesar audio

Transiciones de audio
Efectos de video

transiciones de la secuencia cambian en la linea de tiempo. o . .
. . - . Eliminar archives de procesamiento
Esta instruccion es muy util cuando hemos editado, por

rTerRrRz

Eliminar archives de procesamiento del area de trabajo

ejemplo, por corte una secuencia y le queremos aplicar un Transiciones de video

Ampliacidn Corte en indicador de tiempo actual

Barrido Levantar
Deslizar

efecto de transicién a todos los clips.

En este ejemplo se ha usado un efecto de disolucion que Extraer

Despegar pagina

crea u n incremento de la luminosidad mientras avanza. Se

rTeEFPRrR

Bisolver Aplicar transicion de video
pretende sumar el efecto al fuego que aparece en las : e ]
fot e P Disolucién cruzada Aplicar transicion de audie
otograrias. ; o 5 T : o

W Disalver aditivo Aplicar transiciones predeterminadas a la seleccién
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Tutorial 6. Presentaciones fotograficas
Desarrollo del tutorial: paso 13 de 14

Finalmente el clip completo. Se han colocado transiciones de
Transiciones de GPU / Esferizar de 3 segundos de duracion
entre las tres secuencias. También se ha sonorizado.
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Tutorial 6. Presentaciones fotograficas
Desarrollo del tutorial: paso 14 de 14

PROPUESTA DE TRABAJO

Planteamos la realizacion de una presentacion fotografica
utilizando Premiere. Se seguiran los procesos descritos en
este tutorial pero se recomienda experimentar. Tanto por lo
gue respecta al contenido trabajando en este caso con
imagenes y tematicas propias, como por lo que respecta a las
transiciones y al binomio de las duraciones de éstas con las
duraciones de las fotografias importadas.

También la banda sonora es motivo de experimentacion. La
union de un tipo de musica determinado con una serie de
imagenes concretas puede dar lugar a resultados muy
interesantes. Es preciso recordar, no obstante, la necesidad
de trabajar con bandas sonoras libres de derechos de autor si
se quiere publicar el clip.

Como ejemplo mostramos en este paso dos temas vy
tratamientos distintos. La experimentacion en la duraciones de
cada imagen y en las transiciones a usar es un tema
interesante de ser llevado a cabo.

[HOHS DE S AN LN |


















		Número de diapositiva 1

		Número de diapositiva 2

		Número de diapositiva 3

		Número de diapositiva 4

		Número de diapositiva 5

		Número de diapositiva 6

		Número de diapositiva 7

		Número de diapositiva 8

		Número de diapositiva 9

		Número de diapositiva 10

		Número de diapositiva 11

		Número de diapositiva 12

		Número de diapositiva 13

		Número de diapositiva 14




Guia de Aprendizaje
Premiere CS4: introduccioén

INICIO | CREDITOS

TUTORIALES 1 |2 | 3|4 |56 |7 |8]9|10] 11| 12

Tutorial 7. Texturas de video
Desarrollo del tutorial: paso 1 de 12

En este tutorial se llevara a cabo un proceso de elaboracion
de un clip en base a la mezcla de diversos clips de origen. Si
hasta ahora hemos trabajado basicamente la edicion en base
a planos que contenian el material rodado en la cdmara, aqui
llevaremos a cabo un trabajo de creacién de planos a partir
de la superposicion de varias fuentes de imagen.

Como proceso de trabajo se partira de clips que se uniran
entre ellos mediante transiciones por encadenado. De este
modo se crearan los clips de base 1y 2.

Posteriormente se crearan los subclips 1y 2 a partir de la
mezcla de los Clip de base 1y Clip de base 2 con los clips
Textura 01 y Textura 02. Se tratard que se visualicen
simultdneamente imagenes provenientes de diversas tomas
en cada plano. En cierto modo se intenta crear texturas
animadas que puedan servir de base a una titulacion. (la
titulacion se vera en el siguiente tutorial y se utilizara el clip
creado aqui)

A partir de los subclips 1y 2 se creara el clip final.

Clip de base 01 Clip de base 02

Textura 01 Textura 02

Suclip 02

Clip final
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Tutorial 7. Texturas de video
Desarrollo del tutorial: paso 2 de 12

Para organizar el trabajo se crearan dos bandejas en la
ventana de Proyecto. Una de ellas Clip origen contendra el
clip con el material de rodaje. La otra Clips de trabajo la
utilizaremos para colocar en ella los clips que exportemos a
lo largo del proceso de trabajo.

También crearemos una secuencia en la que desarrollar los
procesos que denominaremos Inauguracion del parque.

A continuacién importamos el clip Parc Catalunya.wmv a la
carpeta Clip origen.

Nombre Etiqueta

|% Proyecto: Parc Catalunya 2|

( r , video utilizado 11 veces
25,00 f
- 16 hits - Estérea = , audio utilizado 11 vec.

Parc Catalunya.prproj 4 element
Entrada: | Todos -
Velocidad de foto
&0 Inauguracion del pargue 25,00 fps
B Clip origen
F} Parc Catalunya.wmy 25,00 fps

[ Clips de trabajo
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Tutorial 7. Texturas de video
Desarrollo del tutorial: paso 3 de 12

Con el clip Parc Catalunya.wmyv en la ventana Origen seleccionamos
los 4 planos que formaran parte del Clip de base 01. Creamos los
planos marcando puntos de entrada y salida en la ventana Origen.
Damos a cada uno de ellos una duracién de 4 segundos. Los
incorporamos por corte a la linea de tiempo. Posteriormente, una vez
tenemos los 4 planos en la linea de tiempo, los seleccionamos y les
aplicamos Secuencia / Aplicar transiciones predeterminadas a la
seleccién. En el primer clip que se muestra en este paso se ha
definido como transicion predeterminada la de Disolucion cruzada y
un tiempo de Duracion por defecto de 25 fotogramas. El uso de una
transicion como Disolucién cruzada permite evitar los saltos bruscos
y resulta atil para difuminar las iméagenes y los movimientos. El
segundo clip se vera el uso de otra transicién en un paso posterior.

Una vez realizado el primer clip lo exportamos en formato DV PAL. Lo
denominamos Clip de base 0l.avi y a continuacion lo importamos al
proyecto en la carpeta Clips de trabajo.

Siguiendo el mismo proceso de marcar puntos de entrada y salida en el
clip de origen, aislamos y exportamos también el clip Textura 01.avi.
En este caso se trata un clips con un Unico plano que tiene una
duracion inferior a los 16 segundos del Clip de base 01.
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Tutorial 7. Texturas de video

Desarrollo del tutorial: paso 4 de 12

Se coloca el Clip de base 0l.avi en la pista
Videol y el clip Textura 01 en la pista de
Video2. Este clip se va a usar como textura
animada. Observamos que la duracion de este
segundo clip es menor que el que esta en la
pista Video1l.

Con la herramienta Ampliar velocidad
seleccionada (gréfico contiguo inferior) se clica
sobre el clip y se arrastra su parte final hasta
extenderlo de modo que coincida en duracion
con el clip que esta en la pista inferior.
(rectdngulo rojo) un poco mas alla del clip
superior. Con esta herramienta no modificamos
el punto final del clip, incrementamos o
reducimos la velocidad de reproduccion. El clip
Textura Ol.avi tiene una duracién fija que no
se puede alargar a no ser que se varie la
velocidad. Al colocarlo a cémara lenta su
duracioén se incrementa.

Otra forma de variar la velocidad de un clip es
mediante la instruccion Clip / Velocidad /
Duracion.

¢ linea de tiempa: Inauguracion -:|-=I pargue .
]

00:00:00:00 400:00 00:00:05:00 00:00:10:00

& 5l v Video 2

v Video 1

00:00:15:00

|

‘ 5 [Textura 01.avi Opacidad:Opacidad -
- 7 1

|

:Herramie "=
k
“+ 1z

Herramienta Ampliar veluudad (%)

| .“ \*f -
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Tutorial 7. Texturas de video
Desarrollo del tutorial: paso 5 de 12

En el grafico de la derecha se muestra un fotograma con la
imagen simultanea del clip de Videol y del de Video2. Para
lograr que los dos clips se mezclen es preciso regular la
opacidad del clip situado en la pista superior.

Para ello es preciso desplegar la pista Video2 (rectangulo
verde) y se clica con el mouse sobre la linea amarilla indicada
por la flecha roja. Al desplazar la linea hacia abajo se reduce
la opacidad del clip situado en la pista Video2. En el cuadro
de didlogo blanco se indica en tiempo real el nivel del ajuste.
En el ejemplo es de 23,07.

-

Videg 2 | Textura 01.avi [59.39%] Opacidad:Opacidad -

v Video 1
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Tutorial 7. Texturas de video
Desarrollo del tutorial: paso 6 de 12

En este paso vemos en primer lugar el clip realizado en el paso
anterior, Subclip 01.avi que contiene la mezcla de los dos clips.
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Tutorial 7. Texturas de video
Desarrollo del tutorial: paso 7 de 12

A continuacion pasamos al segundo subclip. De modo similar al
primero, en el que se han fundido imagenes de gente con una textura
de la caida del agua, aqui se escogera gente paseando por el parque y
se usara como textura unos pies a camara lenta. Podemos ver aqui los
dos clips.

Podemos observar como en el clip con los cuatro planos, la transicion
que se ha usado aqui no es el fundido encadenado del primer clip.

Usamos en este ejemplo una transicion similar, que implica también
una transicion suave, pero que es este caso es configurable.

Se trata del Barrido de degradado que se comentara en el paso
siguiente.
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Tutorial 7. Texturas de video
Desarrollo del tutorial: paso 8 de 12

Para la elaboraciéon del clip se ha usado la
transicion Barrido de degradado utilizando

en cada una de ellas configuraciones | * B3 Ajustes preestablecidos
| » @ Efectos de audio

Clip de base 02 * Barrido de degradado (]

B Unbarrido suave sigue el degradado de
unaimagen seleccionada por el usuario.

Duraddn
A Alinzacian:

Centrar en corte

distintas.

& Transiciones de audio
» [ Efectos de video

| * @ Transiciones de video

Barrido de degradado es una transicion que

se encuentra en la carpeta Barrido. El efecto _
] Ampliacian

se construye en base a un archivo en escala

v [ Barrido Inicio:
de grises o canal alfa que puede editarse en | P Barrido
un editor de graficos como Photoshop, | B Barido slestorio
Fireworks o Gimp. La transicion empieza a | B Barrido de banda
transparentarse por las zonas en negro y | W Earrido de degradado
acaba por las zonas en blanco. ’ I Barrido de reloj

P Barrido en wiia

La transicion se configura en la ventana Mostrar orfge

Controles de Efectos al hacer un doble clic Invertir
en el efecto que se encuentra en la linea de Perzonalizar.

tiempo. Mediante el botdn de Personalizar se
accede a la modificacion del archivo con el
gue trabajara la transicion.
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Tutorial 7. Texturas de video
Desarrollo del tutorial: paso 9 de 12

Es posible variar la forma del canal alfa en la ventana Ajustes de Ajustes de barrido de gradiente
barrido de gradiente que se abre al apretar el botén Personalizar. Se B

pueden seleccionar archivos creados especialmente para este fin a SElcCionaLinegen.

partir del boton Seleccionar imagen. Los archivos que se muestran en Stk B

la parte inferior se han creado con Photoshop utilizando Ila —
herramienta de degradado y son los que se han utilizado en las
transiciones del Clip de base 02.

I Aceptar I [ Cancelar

También se dispone de un control para ajustar la suavidad de la
transicion (Suavizado).

Es preciso que el archivo creado tenga las mismas dimensiones del proyecto de video en el que se esta trabajando. Se genera en escala de
grises y se edita con herramientas como el degradado o los pinceles con distintos grados de suavidad en la transicion del negro al blanco. El
proceso tiene un componente importante de experimentacion. No siempre interesara que la transicion tenga el mismo grado de suavidad.
Recomendamos que se pruebe a crear archivos con distintas formas y niveles de degradado. También mediante Seleccionar Imagen variar
los archivos en los que se basa cada transicién. Y por otra parte experimentar también con distintos grados de Suavizado.

1.4
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Tutorial 7. Texturas de video
Desarrollo del tutorial: paso 10 de 12

A continuacion se exporta el segundo clip, Clip de base 02.avi. Se
siguen procedimientos analogos a los que hemos utilizado en los pasos -’Velnddadfduraciﬁn del cli
anteriores. También ahora y como en el caso anterior la duracion del S
clip usado como textura tiene una duracibn menor y por tanto es
preciso reducir su velocidad. Recordamos que existen dos Veloddad:
procedimientos, el de utilizar la Herramienta aumentar velocidad y el

Duracion
de utilizar la instruccion Clip / Velocidad/duracion

Invertir velocidad
En ella podemos modificar tanto los parametros de Velocidad como de

Duracion. Si el simbolo de infinito que se encuentra a la derecha esta

Edicion de rizo, desplazando clips de arrastre

activado, la variacion de un parametro implicara la modificacion
simultanea del otro. En cambio si el simbolo esta desactivado, sera Aceptar Cancelar

posible variar uno u otro valor de forma aislada.
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Tutorial 7. Texturas de video
Desarrollo del tutorial: paso 11 de 12

Presentamos aqui el Subclip 02 exportado. Como en el caso anterior
se trata de crear una mezcla un poco indiferenciada de imagenes. Si
en el primero se mostraba la caida del agua a camara lenta con
imagenes de gente de fondo, aqui se sobreimpresionan unos pasos a
otras imagenes de gente en el parque. Ambos casos se persigue el
objetivo de crear una sucesién de imagenes préximas a una textura
animada.
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Tutorial 7. Texturas de video
Desarrollo del tutorial: paso 12 de 12

PROPUESTA DE TRABAJO

Siguiendo la linea planteada en este tutorial, proponemos trabajar
sobre la realizacion de un clip con imagenes difusas del tipo planos
mezclados, unidos por transiciones suaves y largas, con inclusion de
camaras lentas.

El tema es libre. Es preferible, en la medida de lo posible, partir de
imagenes propias de un tema o filmacién personal. Como orientacion
comentar que el clip resultado de este tutorial sera el clip de base para
trabajar la titulacion en el tutorial siguiente.

Entre ambos tutoriales se plantea la elaboracion de la supuesta
cabecera de un programa de video. Los posibles temas son variados y
pueden tratar sobre una ciudad, sobre botanica, sobre paisajes, sobre
viajes, sobre un tema social,.... En este momento se esta realizando el
clip de base que servira de fondo a la titulacion.
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Tutorial 8. Edicion de titulos
Desarrollo del tutorial: paso 1 de 15

En este tutorial se analizaran las funcionalidades de la
tituladora incorporada a Premiere Pro CS 4. Se colocaran los
titulos sobre unas imégenes de fondo como las de clip editado
en el tutorial anterior. Utilizar imagenes del tipo de textura
animada es un recurso Optimo para la creacion de titulos en
un clip de video. Como ejemplo mostramos una parte de un
video promocional realizado para una asociacion de
empresas. Los titulos dinAmicos sobre las imagenes diluidas
de una junta se utilizaron aqui para construir la secuencia.

Para la realizacion del proceso en este tutorial partiremos del
clip editado y exportado en el anterior. Importaremos al
proyecto dicho clip. Cada estudiante puede optar por importar
su clip particular si ha realizado la propuesta de trabajo
planteada para la edicion y fusién de clips.

Colocamos el clip en la linea de tiempo y visualizamos su
contenido en el la ventana Monitor. Avanzamos al siguiente
paso.
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Tutorial 8. Edicion de titulos
Desarrollo del tutorial: paso 2 de 15

Para iniciar el editor de titulos se activa Archivo / Nuevo / Titulo /
Titulo nuevo. O bien se activa el icono de la parte inferior de la
ventana Proyecto (rectangulo verde) y en el desplegable que
aparece Titulo

iz Informacdidn = =to SECUENCIA...
Parc Catalunya 03 Archivo sin conexian..,
Titulo..,

Barras y tono...

ik Video en negro...
Entrada: 00:01:
alida z Color mate..,

Duracidn:

Cuenta atras universal...

Pare Catahmiya Video transparente...

Actual: 01:16:54:08

En todos los casos se abre el cuadro de didlogo Titulo nuevo en
el que definimos los ajustes de video propios del proyecto que
estamos realizando. Aqui definimos las dimensiones, la base de
tiempo, la proporcién de pixeles y el nombre del titulo.

Al Aceptar se abre el editor de titulos (grafico derecha inferior)
gue veremos en los pasos posteriores.

Ajustes de video

Anch.:
Base de tiempo:

Proporcion de pixeles:

Mombre:

Sl [ Titulo: Titulo 01 '] =

¢ Estilos del titulo =

Distribuir

25,00fps

D1/DV PAL (1,0940)

Cancelar

B |:; ieds

v Transfo...
v Propied...
> Distor...
Rellenar
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Tutorial 8. Edicion de titulos
Desarrollo del tutorial: paso 3 de 15

La ventana del editor de
titulos se abre por defecto
sobre la imagen del fotograma
de la linea de tiempo sobre el
que se encuentra el cursor.

Contiene diversos elementos
a destacar:

eLa paleta de herramientas
(rectangulo verde)

*El cuadro de dialogo para
configurar el titulo
(rectangulo azul)

*El cuadro de dialogo para
maquetar el texto (rectangulo
amarillo)

*El cuadro de dialogo para
distribuir los elementos del
titulo en la  pantalla
(rectangulo rojo)

*Una libreria de estilos
predefinidos (rectangulo
naranja)

| Titulo: Titula 01

> Herramientas =

:Accones del ti =

Alinear
Distribuir

Centro

1E=tilos del titulo »

v

Propiedades dell =

r Transformar

* Propiedades
Distorsio...
Rellenar

v Contornos

Contorne
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Tutorial 8. Edicion de titulos
Desarrollo del tutorial: paso 4 de 15

= [ Tiulos Treslo @1 e =

= Herramie

Una vez abierto el
editor de titulos se
utiliza la herramienta de
texto (T) mostrada en el
grafico para teclear el
primer titulo.

Con la herramienta
seleccionada se clica en
el interior de la ventana
y se teclea el titulo.

La tipografia y la justificacion pueden seleccionarse en el cuadro de dialogo superior. Por
otra parte, al texto seleccionado en pantalla pueden aplicarse distintos efectos
_ seleccionandolos del cuadro de dialogo Estilos del titulo que aparece en la parte inferior

i S de la ventana.

ﬁ .
: *_ = A "'*J\ AA AA Aa En el ejemplo primero se ha seleccionado un estilo (Myriad Water 63) y posteriormente

A A AA A_A se ha modificado la fuente a Lithos. El color y la sombra del primer estilo aplicado se
| mantienen.
Wyriad Water 63
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Tutorial 8. Edicion de titulos
Desarrollo del tutorial: paso 5 de 15

En la gestion de los titulos comentamos aqui dos cosas.
Por una parte que cuando se crea un titulo en la ventana
Titulo nuevo la denominacién que ponemos en Nombre
identificara el archivo creado. El nombre que damos aqui
sera el del archivo. Este sera un elemento que se integrara
al proyecto en curso y que aparecera también como archivo
independiente en el disco duro. De este modo puede

utilizarse también en otros proyectos.

Nombre: [CTEIH También pueden crearse nuevos estilos modificando los parametros de un titulo. En el

ejemplo se ha madificado el titulo anterior afiadiendo un relleno de degradado. El nuevo
estilo se puede denominar y guardar en la bandeja de Estilos de titulo. Se accede al
menU para crear un Estilo nuevo mediante el botén marcado en rojo.

Desacoplar panel ¥ Rellenar

Tipo de relleno Degrad...
Desacoplar fotograma bt =
Cerrar panel
Cerrar fotograma Colog

Maxirnizar fotograma

Color de detendi...
Estilo nuevo... Opacidad de det..

Brilla
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Tutorial 8. Edicion de titulos
Desarrollo del tutorial: paso 6 de 15

Una vez guardado el titulo, éste se incorpora a la carpeta del
Proyecto. Desde ella se arrastra hasta la pista Video 2 de la
linea de tiempo. Por defecto se transparentara el fondo del
archivo y por lo tanto se sobre impresionaran los titulos al plano
existente en la pista Video 1.

i Proyecto: Tutorial 8 =

Titulo 01
Imagen fija, 720 x 576
00:00:04:00

Tutorial 8.prproj

Nombre
Titulacion

E} Clip final.avi

E Titulo 01

Una caracteristica bésica de las pistas de video superiores a la
de Video 1 es que se trata de pistas que admiten transparencias.
Son id6neas, por tanto, a usos como la titulacion. También
admiten la regulacién del nivel de opacidad o transparencia
aplicada a todo el clip o bien a partes selectivas del mismo.

Estos usos de transparentar el clip se han visto en el tutorial
anterior (cuando hemos transparentado el clip situado en la pista
de Video 2 en el tutorial anterior) o veran en un tutorial posterior
(el caso de transparentar selectivamente partes del clip). En el
caso de los titulos, la transparencia del fondo de éstos es
automatica.

Colocamos una transicion por encadenado (Disolucién cruzada)
al inicio y final del clip para evitar una entrada y salida brusca, por
corte. Se trata del efecto de transicion mas comun pero seria
posible también optar por otro efecto de los. Cuél escoger es una
decisién que el editor toma en funcién del objetivo del trabajo. El
estilo estético que se desee aplicar a un video llevara a utilizar
unos u otros.

Video 3

v Video 2

Dpa-r_l'dad:ﬂpa:'ldi_td -

8] Wolumen:Nivel =
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Tutorial 8. Edicion de titulos
Desarrollo del tutorial: paso 7 de 15

En el editor de titulos se encuentran elementos comunes a la mayoria de programas de
tratamiento de texto. Algunos de ellos referidos a la parte textual (tipo de letra, estilos de
negrita o italica, orientacion del texto, ...) y otros que hacen referencia a la creacién de [2 5=
gréficos. En la paleta de herramientas se combinan las de seleccién, las de introduccion de |
textos y las de creacion de graficos.

= En primer lugar encontramos las Herramientas de seleccion (rectangulo azul)
= Entre las de texto se encuentran (rectangulo amarillo)
= Las de introduccién de titulos en horizontal y vertical. Son de linea Unica
mientras no se apriete la tecla de enter para saltar de linea
= Las herramientas de area. Mediante ellas se define un area en la que se
introducen posteriormente los textos.
= Las herramientas de tipo trazado para colocar el texto a lo largo de un trazado
vectorial.
= Entre las de creacion y edicidn de graficos existe un primer grupo de herramientas para
trazados (rectangulo rojo)
= Un segundo grupo es para la creacion de elementos graficos como rectangulos,

rectangulos con esquinas redondeadas, circulos o lineas.
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Tutorial 8. Edicion de titulos
Desarrollo del tutorial: paso 8 de 15

Titulo: Titolo 01

s o

Muevo titulo bazado en el titulo actual |

A continuacion creamos dos nuevos titulos. Partimos del boton
Nuevo titulo basado en el titulo actual para mantener el
mismo estilo del primero. El flujo de trabajo se optimiza con la
utilizacion de estos recursos y en base ellos se facilita el
mantener con facilidad una uniformidad de estilo en una
produccién.

Los titulos que usamos aqui tienen sombras para dar un cierto
nivel de relieve al conjunto. La sombra provoca un efecto
visual en el titulo que lo separa de las imagenes del fondo.
Habitualmente es preferible que la sombra sea relativamente
suave y transparente. Es posible modificar estos parametros

COmo Se vera en pasos posteriores.

En el clip adjunto mostramos los dos titulos introducidos. Su
elaboracién se comenta en los pasos siguientes.
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Tutorial 8. Edicion de titulos
Desarrollo del tutorial: paso 9 de 15

El primer titulo con el que hemos trabajado era estéatico. Pero
también tenemos la posibilidad de dar movimientos en sentido
vertical u horizontal a los titulos.

Podemos definirlo desde un buen principio mediante la
instruccion Titulo / Nuevo titulo y escoger una de las
opciones que aparecen en el menu desplegable. Pero también
como en el caso que presentamos aqui, a partir del cuadro de
didlogo de cada titulo.

El icono mostrado con el rectangulo verde da acceso al cuadro
de didlogo Opciones de desplazamiento/arrastre.
Trabajaremos con las opciones de Desplazamiento para un 2
movimiento en sentido vertical y de Trayecto para s e bt
movimientos en sentido horizontal. Imagen fija

+ Desplazamiento
En Temporizacion podemos definir que el movimiento se
inicie y finalice fuera de los limites de la pantalla, como

Temporizacion (fotogramas)

hacemos en este caso y el siguiente. También podriamos

- , . . ¥ Iniciar pantalla ¥ Finalizar pantalla
definir los parametros para suavizar la entrada o la salida. Es
decir que se produzca una aceleracion o desaceleracion en Predesplazamiento Suavizar entrada Suavizar salida Postdesplazamiento

estos momentos.
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Tutorial 8. Edicion de titulos
Desarrollo del tutorial: paso 10 de 15

ciones de desplazamiento/arr.
Tipo de titulo

En este paso se muestra la configuracién del titulo con Imagen fija
desplazamiento horizontal. Aqui es posible definir el sentido Desplazamiento

del movimiento haciendo que aparezca desde la izquierda o la * Trayecto izguierdo

Trayecto derecho
derecha de la pantalla. A :

Temporizacion (fotogramas)
¥ Iniciar pantalla ¥ Finalizar pantalla

Predesplazamiento Suavizar entrada Suavizar salida Postdesplazamiento
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Tutorial 8. Edicién de titulos

r Transformar

Opacidad

Posicion X
Posicidgn Y
Anchura
Altura
Rotaddn
Propiedades
+ Rellenar
Contornos
+ Sombra

Transformar

- Propiedades

Familia de |a fuente
Estilo de |a fuente
Tamafo de fuente
Aspecto
Interlineado
Espaciado manual
Espacio entre caracteres
Digtancia a linea de base
Inclinacian
Versalitas
Tamafio versalitas
Subrayar
Distorsionar

+" Rellenar
Contornos

+ Sombra

Transformar
Propiedades
v Rellenar

Tipo de relleno

Opacidad
¥ Brillo

Textura

» Contornos

Contornos interiores
Contornos exteriores
v Sombra

Colaor

Opacidad

Angulo
Distancia
Tamafio

Extension

Salido

El cuadro de didlogo Propiedades del titulo En Propiedades se pueden modificar las En Rellenar, en Contornos y en Sombra

presenta diversos parametros para la caracteristicas tipograficas del titulo, la se pueden modificar las caracteristicas del

modificacion del mismo. Transformar hace fuente, el tamafio, el espaciado,... color, el contorneado o la sombra.

referencia a la opacidad o la posiciéon del

titulo en la pantalla.
T
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Tutorial 8. Edicion de titulos
Desarrollo del tutorial: paso 12 de 15

[ Acciones del fitule ~=

Alinear

En el siguiente titulo incorporamos un
grafico como fondo del texto. La
tipografia de éste se ha modificado
mediante los parametros sefialados en
el paso anterior.

| Distribuir

A la elipse del fondo se ha aplicado un
nivel de transparencia que permita
visualizar la imagen del fondo y se ha
ampliado el area de sombra. Se ha

mantenido el color respecto del color

utilizado en el titulo para mantener una

. . . . En la caja de dialogo Acciones del titulo se muestran opciones para alinear
uniformidad o coherencia visual del

. . L, los objetos creados en pantalla asi como para distribuir los elementos graficos
conjunto. Podria optarse también por

- creados.
una estética basada en contrastes.

En el ejemplo se han utilizado los iconos de Centro horizontal y vertical para
situar el gréafico y el texto en el centro de la pantalla.
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Tutorial 8. Edicion de titulos
Desarrollo del tutorial: paso 13 de 15

En el siguiente fragmento mostramos una sucesion de
titulos que se encadenan y suceden con un ritmo
determinado. Los titulos se han construido a partir del
utilizado en el paso anterior mediante la instruccion
Nuevo titulo basado en el titulo actual

En la linea de tiempo se han colocado en tres pistas y
se han utilizado transiciones por encadenado en las
entradas y las salidas. En el clip contiguo se muestra el
resultado en movimiento.
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Tutorial 8. Edicion de titulos
Desarrollo del tutorial: paso 14 de 15

i Titulo | Ventana Ayuda i

El dltimo titulo se ha situado en el tercio
inferior de la pantalla. Se trata de una
posicion tipica en los programas de
television. En Titulo / Posicion puede
escogerse entre localizar automaticamente
en el Centro horizontal, el Centro Vertical
o en el Tercio inferior. Esta Ultima posicion
es la que sitla el texto en esta zona inferior
de la pantalla.

MNuevo titulo

Fuente

Tamafio
Alineacion de tipo
Orientacion
Ajuste de linea

Tabulaciones...

Plantillas...

Opciones de desplazamiento/arrastre...
Logo

Transformar

Seleccionar
Organizar
Posicign
Alinear ohjetos

Distribrir objetos

Vista

: | Titulo: Titulo

Centro horizental
Centro vertical

Tercio inferior
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Tutorial 8. Edicion de titulos
Desarrollo del tutorial: paso 15 de 15

PROPUESTA DE TRABAJO
Se llega asi al clip final que se muestra en este paso.

En este tutorial la propuesta de trabajo enlaza con el clip
gue se realizdé en el anterior. Se trata de trabajar la
titulacion del clip experimentando con las posibilidades
del editor de titulos.
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Tutorial 9. Composicién de clips
Desarrollo del tutorial: paso 1 de 14

Inicialmente se creara el clip de base de la composicion.
Podemos ver el ejemplo en este paso. El clip que se muestra
consiste en una filmacion en plano fijo de la salida de las
barcas del puerto de Sant Carles de la Rapita. La camara se
colocé en el tripode con la finalidad expresa de lograr un plano
fijo del paisaje y poder encadenar las imagenes de las barcas
sin que se moviera la linea del horizonte.

Recomendamos trabajar con imagenes de una filmacién
propia captadas con tripode. Cualquier tematica de imagenes
es valida para llevar a cabo este tutorial.

Para editar el clip de base, se incorpora el clip a la linea de
tiempo, se cortan los fragmentos a descartar y se unen los
clips resultantes mediante transiciones largas por
encadenado. Se persigue lograr el efecto que las barcas
aparezcan y se fundan progresivamente en el horizonte.

El clip con el que se trabaja aqui es La Rapita.wmv

Clips incorporados a la linea de tiempo. Los efectos de

transicién se han alargado al maximo entre clip y clip.
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Tutorial 9. Composicién de clips
Desarrollo del tutorial: paso 2 de 14

A continuacion incorporamos en la pista de Video 2 clips
pertenecientes al ambiente del puerto. En el ejemplo los clips
provienen del clip Moll.wmyv. Los hemos denominado Moll 01
y Moll 02

Para la realizacion de la practica pueden editarse dos clips
cualquiera a partir del clip de origen.

Reproducimos los dos clips en este paso.
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Tutorial 9. Composicién de clips
Desarrollo del tutorial: paso 3 de 14

A continuacién incorporamos los dos clips en la pista de
Video 2 dos clips pertenecientes al ambiente del puerto. En el
ejemplo los clips provienen del clip Mollwmv. Los
reproducimos en este paso.

Al poner el clip en la pista de Video 2 se tapa por completo la
imagen de la pista Video 1 ya que ambos clips tienen el
mismo tamafio. En el paso siguiente se modificara el clip
superior para crear una compaosicion.

Cuando se coloca un clip en la pista superior es preciso
combinarlo con el que se encuentra en la pista inferior
reduciendo su tamafio e integrandolo con la imagen del que
se encuentra en la pista inferior. Para llevar a cabo el
procedimiento podemos emplear dos métodos de trabajo

*Reducir el tamafio y recolocar el clip manualmente
*Reducir el tamafio y recolocar el clip mediante

controles

En el siguiente paso veremos el primer procedimiento.

Programa: Composician

i-= Linea de tiempo: Composicion |

" 00:00:04:22 -
|
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Tutorial 9. Composicién de clips
Desarrollo del tutorial: paso 4 de 14

Se selecciona el clip que se encuentra en la pista de Video 2 y
se ve como en el monitor de Programa la imagen queda
activada con los tipicos cuadrados de seleccion en sus margenes.

Se arrastra uno de estos cuadrados situado en una esquina
mientras se mantiene apretada la tecla Shift. A continuacién se
arrastra hacia el centro reduciendo la imagen. Si no se aprieta
Shift la deformacion no es uniforme.

El resultado de la operacion es la que se muestra en la imagen
contigua.
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Tutorial 9. Composicién de clips
Desarrollo del tutorial: paso 5 de 14

A continuacién crearemos el desplazamiento del clip de la pista
de Video 2 de forma manual. No obstante antes de hacer ninguna
manipulacién crearemos fotogramas clave. Con el clip
seleccionado abrimos la ventana Controles de efectos y
desplegamos la pestafia Movimiento. Situamos el cursor en el
inicio del clip y creamos un fotograma clave con el botén indicado.
# M Movimiento

¥ Posiddn

% Escala 254 Agregar/quitar fotograma clave

A continuacion desplazamos en el monitor de Programa el clip

hasta una posicion por la izquierda situada fuera de la pantalla.

Composicion * Maoll 01.avi e on

Efectos de video (2B Moll 01.avi
v £ # Movimiento I

@ Posidan

® Escala

¥ Escala unifo...
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Tutorial 9. Composicién de clips
Desarrollo del tutorial: paso 6 de 14

A continuacion situamos el cursor al final del clip y creamos en
esta posicién otro fotograma clave.

Cogemos con el ratén el clip en la ventana de Programa y lo
desplazamos la derecha de la pantalla hasta una posicion
exterior. Podemos ver el ejemplo en el grafico contiguo.

Como trabajamos manualmente es facil que no situemos
exactamente a la misma altura el clip en las posiciones inicial y
final. Aqui nos servira de ayuda comprobar el valor de la altura en
el cuadro de Efectos de video. En el ejemplo hemos situado el

clip a una altura de 450.

Composicon * Moll 01.avi (>3] 00:00:05:00 o

Efectos de video LW Moll 01.avi

- ] 3 = & -
£ ™= Movimiento =

% Posiddn

® Escala

¥ Escala unifo...
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Tutorial 9. Composicién de clips
Desarrollo del tutorial: paso 7 de 14

i Linea de tiempo: Composicion

-~
00:00:30

Para la realizacion del segundo clip pondremos en practica el control de la

posicién, tamafio y desplazamiento del clip mediante control numérico. El ol

* Video 3

resultado es el mismo que mediante el procedimiento manual visto anteriormente.

w e
Cada uno puede escoger la forma de trabajo que le resulte mas comoda. il
En este caso colocamos el clip en la pista Video 3. Vemos que tiene una duracién o
mayor que el que esta en Video 2. Veremos como esto repercute en cambios de R
velocidad del clip.

Controles de efectos !

Con el clip seleccionado en la pista Composicion * Mollwmy

de Video 3 abrimos la ventana
Efectos de video. Igual que en el
caso anterior creamos  dos
fotogramas clave, uno al inicio del
clip y otro al final.

En las casillas de Posicion
definimos las coordenadas del clip
en cada uno de los fotogramas
clave. La Escala se mantiene en
todos los fotogramas a un 25%.
Como no varia no es necesario

crear fotogramas claves.

| Efectos de video

¥ & B Movimiento
™ Posicidn

® Escala

i Controles de efectos

Compaosicion ® Moll.wmy

Efectos de video

¥ # B Movimiento

i Posicion

™ Escala

% Escala unifo...
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Tutorial 9. Composicién de clips
Desarrollo del tutorial: paso 8 de 14

v [ Perspectiva ¥ # Sombra paralela

30 basico ™ Color de so..

Bizelar alfa » ¥ Opaddad

Bordes biselados # Direcdidn

A continuacion se aplica un efecto de sombra paralela al Sombra paralela

clip. Se encuentra en la carpeta de Efectos de video / Sombra radial

™ Distanda
. . ® Suavizado
Perspectiva / Sombra paralela y para aplicarlo se arrastra e o

% Solo sombra Solo sombra
simplemente el efecto hasta el clip situado en la linea de
tiempo. Con el efecto se pretende lograr un cierto relieve, de

niveles y profundidad entre los planos.

Respecto de los parametros que aparecen por defecto en la
ventana de Sombra paralela, en este ejemplo se
incrementan la distancia y el suavizado de la sombra y se
reduce la opacidad.
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Tutorial 9. Composicién de clips
Desarrollo del tutorial: paso 9 de 14

En este paso mostramos el clip realizado hasta ahora. Es
interesante ver como la velocidad de cada clip en la pantalla
es un resultado de la relacion entre la duracién del clip y el
espacio recorrido.

En ambos casos el espacio es similar (los dos van desde la
izquierda a la derecha de la pantalla) pero la diferencia de
duracion entre uno y otro clips provoca que la velocidad del
desplazamiento de cada uno es distinta.
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Tutorial 9. Composicién de clips
Desarrollo del tutorial: paso 10 de 14

A continuacién afiadiremos un nuevo clip. Lo mostramos en
este paso. Se trata de un plano que hemos extraido también
del clip de origen con el que estamos trabajando La
Rapitawmyv. En el paso siguiente veremos como le
aplicamos efectos.

Una vez trabajado este tercer clip utilizaremos un cuarto. Lo
mostramos también en este paso. Trabajaremos con él una
vez finalizado el proceso con el anterior.
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: Controles de efectos #

Tutorial 9. Composicién de clips Composician * Mall.wmy . 00:00;15:00
Desarrollo del tutorial: paso 11 de 14 Efectos de video

£ M Movimiento
Al tercer clip les aplicamos un efecto de 3D al clip. Se encuentra

. Do
en la carpeta de Efectos de video / Perspectiva / 3D Basico y ;;l;n
lo arrastramos hasta el clip situado en la linea de tiempo. Con el :
efecto buscamos una rotacién al clip. También le aplicamos un o E=cala unifo. .
efecto de Sombra paralela. Los parametros que aplicamos se #® Rotadén
muestran en el grafico contiguo. B Purta déan
® Filtro antipa...
Para lograr la rotacion creamos dos fotogramas clave, uno al v & Opacidad
principio y el otro al final del clip. En el de inicio damos un valor de » @ Opaddad

270 al parametro Girar. En el de final uno de 90. Modo de fu. Narmal

Reasignacion del tiempo
#= Sombra paralela
® Colordeso..
i Opacidad
5 Direccian
Jistancia
i Suavizado
dlo sombra Solo sombra
¥ # 3D basico

= T
A lairar

® Inclinar

& Distanciare.. 0,0
® Resalte esp... Mastrar res...

i Previsualiza.. Previsualiza...
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Tutorial 9. Composicién de clips
Desarrollo del tutorial: paso 12 de 14

Podemos ver aqui el estado del programa hasta este
momento.

Si bien Premiere es un programa de edicién de video,
incorpora también funcionalidades de composicién digital
como las que estamos viendo en estos momentos.

De hecho, el programa idoneo y especifico para estos tipos
de trabajos es After Effects. Lo trabajaremos en
asignaturas posteriores del Grado. Pero si bien de forma
mas simple, Premiere permite también llevar a cabo
algunas tareas de composicion. Y lo que resulta mas
importante es que la filosofia de trabajo de los dos

programas presenta grandes analogias. En estos momentos
estamos llevando a cabo pues, una introduccion muy simple
a la composicion digital.
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Tutorial 9. Composicién de clips
Desarrollo del tutorial: paso 13 de 14

En la parte final del clip colocamos un mismo clip en tres pistas
con un ligero desfase. Podemos ver en la captura de la linea de
tiempo la colocacion de los tres. La entrada y salida de cada uno
de ellos se realiza por fundido encadenado.

En esta captura de pantalla podemos ver la distribucién de los tres
clips en pantalla.

En la linea de tiempo controlamos la distribucion temporal. En
el monitor de Programa la distribucion espacial.

00:00:20:00 00:00:25:00
Iy

oot _|od
Pl
[Did mollwmi | i
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Tutorial 9. Composicién de clips
Desarrollo del tutorial: paso 14 de 14

PROPUESTA DE TRABAJO
Finalmente podemos ver aqui el clip finalizado.

Como propuesta de trabajo planteamos la realizacion de un
trabajo de composicion digital similar al mostrado aqui. No se
trata de repetir todos los pasos sino de entender la forma de
trabajo y de llevar a cabo un proyecto personal.

Esto incluye en el mejor de los casos la eleccion de un tema, la
filmacion de las imagenes y la realizacién de la composicion
digital. De todas formas las expectativas pueden reducirse
perfectamente a la practica del procedimiento con las imagenes
de las que se disponga. El abanico de posibilidades esta abierto.
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