Guia d'aprenentatge del Flash CS5
Tutorial 13 - Publicacié y exportacio
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Una vegada hagim creat una pel-licula Flash, tant si és una animacié, com un joc, un
recurs educatiu, etc., I'Gltim pas és publicar-la o exportar-la a un altre format, segons la

seva finalitat i canal de distribucié.

Una opci6 habitual és que la nostra pel-licula es visualitzi en una pagina web. La
manera més rapida de generar un arxiu HTML en el qual es pugui visualitzar el nostre

arxiu SWF és amb les opcions de publicacié incorporades en el Flash.

Obrim un document fla amb el contingut que vulguem publicar. Seleccionem Archivo >

Configuracion de publicacion.

De manera predeterminada, apareixeran seleccionades les caselles Flash i HTML, que
s6n les que calen per a crear una pagina HTML que contingui el document SWF.

Els noms dels arxius que es crearan tindran el nom del nostre arxiu fla. Podem canviar

aquests noms sense problemes.

Per cada tipus de format que seleccionem, excepte per als projectors, es mostrara una
pestanya en la qual podrem configurar les caracteristiques de l'arxiu que volem

publicar.

v )+ el

Perfil actual: [Predeherrninado

Formatos | Fiash | HTML

Tipo: Archivo:

[¥]Flash (.swf) tuterial 13.swf @
HTML {html) tutorial 13.html B
[ 1magen GIF (.gif) tutorial 13.gif B
[T 1magen IPEG {.jpa) tutorial 13.jpa a
[ 1magen PNG (.png) tutorial13.png a
[T Proyector Windows {.exe) tutorial 13.exe a
[T Proyector Macintosh tutorial 13.app a

Utilizar nombres predeterminados ]
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Comengarem per descriure les opcions més importants que cal tenir en
compte de la pestanya Flash.

Formatos | Flash | HTML |

Reproductor:  |Flash Player 10 - Inform
Script: | ActionSeript 3.0 hd Configuracion. ..

En l'opcié Reproductor seleccionarem la versi6 de Player necessaria per
a veure la nostra pel-licula. Llevat de si hem de crear un projector, que
porta incorporat el propi player, els usuaris hauran de tenir una versio igual
o superior del connector Flash Player que la que seleccionem per veure
correctament el contingut de la pel-licula.

Si seleccionem una versié del reproductor que no sigui compatible amb
algunes de les funcions que hem utilitzat en la nostra pel-licula, una finestra
d'alerta ens informara d'aquesta incompatibilitat.

En l'opcid Script seleccionarem la versio del llenguatge de script que hem
utilitzat en la nostra pel-licula. En aquesta guia hem utilitzat ActionScript
3.0. En algunes pel-licules, encara que no hagim escrit codi, pot ser que
també calgui exportar amb la versi6 3.0.

Si seleccionem una versié del reproductor inferior a Flash Player 9,
automaticament la versio de I'script canviara a 2.0 o 1.0, segons la versié
del reproductor seleccionada.

Si hem seleccionat una versié de I'script que sigui incompatible amb el
nostre codi 0 amb algun element de la pel-licula, en publicar la pel-licula es
mostrara un advertiment en el panell Salida, o apareixeran errors al panell
Errores de compilador.

Algunes de les funcions del Flash que necessiten ['ltima versio tant del
reproductor com de I'script, fins i tot encara que no utilitzem codi, sén les
interpolacions 3D o I'eina per fer 0ssos.
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En la part superior de l'area d'Iméagenes y sonidos tenin en primer lloc
Calidad JPEG. Aqui podem seleccionar la qualitat dels mapes de bits
utilitzats en la nostra pel-licula. Una imatge amb una qualitat més baixa s'ha
de comprimir més, per tant, s'obté un arxiu amb un pes més petit.

Imagenes y sonidos

U &0

Calidad JPEG:
[ Hahilitar desbloqueo de JPEG
Flujo de audio:  MP3, 16 kbps, Mono Establecer...
Evento de audio: MP3, 16 kbps, Mono Establecer...

[ suplantar configuracién de sonido
[ Exportar sonidos de dispositive

Respecte a l'audio, en principi, la configuracié de la qualitat de so sera la
que estigui configurada des de les propietats de cada so en la biblioteca en
el cas dels esdeveniments d'audio, tal com hem vist en el tutorial 8.

Tanmateix, podem seleccionar la casella Suplantar configuracién de
sonido per a establir des d'aqui la qualitat dels sons en l'arxiu final.

En cas que en la nostra pel-licula hagim utilitzat sons com a flux d'audio, és
necessari establir des d'aqui la qualitat de la compressio del so, fins i tot
encara que la casella de suplantar la configuracié del so no estigui
seleccionada.

Quan la nostra pel-licula estigui publicada, una de les diferencies que
podrem trobar entre els sons de flux i els d'esdeveniment, a més de les
explicades en el tutorial 8, és que un so de flux comencara a reproduir-se
juntament amb la resta de la pel-licula quan s'hagin descarregat els primers
fotogrames, i podra aturar-se en algun punt si la reproducci6 avanga a més
velocitat que la descarrega.

Tanmateix, un so de tipus esdeveniment s’haura d’haver descarregat
completament abans de comengar la reproduccio, per la qual cosa trigara
més a iniciar-se, encara que després no s'aturara fins que no ho indiquem
de manera explicita.
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Si passem a la pestanya HTML, una de les primeres opcions que ens
podem trobar és si volem que es detecti de manera automatica la versié
del Flash del navegador.

Si seleccionem la casella Detectar version de Flash i l'usuari té una versié
inferior del Flash, se I'enviara automaticament a una pagina per a
actualitzar el reproductor.

Si la casella no esta seleccionada, I'arxiu es reproduira encara que l'usuari
no disposi de la versié adequada, pero les funcions incompatibles amb la
versi6 de l'usuari es mostraran amb errors.

Per aix0, sempre resulta convenient assegurar-se que l'usuari visualitza la
pel-licula amb la versié adequada del player.

Plantil: [Sdlo Flash -]

Detectar version de Flash
Version: 10 , 1 . 52

En lapartat Dimensiones, podem seleccionar si la pel-licula ha de
mostrar-se amb la mateixa mida que el nostre document, o bé si ha
d'ocupar un nombre concret de pixels o un percentatge de la finestra del
navegador.

Dimensiones: | Coincidir con pelicula -

Pixeles
Porcentaje

Si seleccionem pixels o percentatge, és possible que l'usuari visualitzi parts
de la pel-licula que eren fora dels limits del nostre document.

En pel-licules que incloguin mapes de bits o videos, no és convenient
redimensionar la pel-licula, ja que les imatges i videos poden mostrar-se
pixel-lats.
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En l'area Reproduccién, podem seleccionar, entre altres opcions, si la
pel-licula s'ha de Reproducir indefinidamente (com un bucle). D'aquesta
manera, homés s'aturara quan ho explicitem amb un st op. En cas que la
casella no estigui seleccionada, la pel-licula es reproduira al complet, i
s'aturara en arribar a I'dltim fotograma.

Reproducddn: [ Pausa al comienzo [[IMostrar mend
Reprodudr indefinidaments [~ Fuente de dispositiva

Si la casella Mostrar menu esta activada, es mostrara un menu contextual
quan iniciem la pel-licula amb el boté dret del ratoli. L'usuari podra avancar i
retrocedir la pel-licula, canviar la visualitzacié, etc. Per desactivar aquest
menu contextual, i que només aparegui informacio sobre el Flash,
desactivem aquesta casella.

Consulteu l'ajuda del Flash per coneixer les caracteristiques de la resta
d'opcions de publicacié dHTML.
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Per a la publicacié de contingut Flash incrustat en una pagina web, hi ha
una biblioteca JavaScript anomenada swfobject.js que permet incloure la
nostra pel-licula en un arxiu HTML de forma senzilla i respectant els
estandards web.

Els arxius necessaris i la documentaci6 sobre aquesta biblioteca la podem
trobar a http://code.google.com/p/swfobject/.

En la mateixa pagina podem trobar un generador del codi necessari per a
integrar el nostre SWF amb aquesta biblioteca, la qual cosa facilita la tasca
de crear el codi.

En la part superior del generador del codi hem d'incloure, en primer lloc, la
ubicacié on hi ha el nostre arxiu swfobject.js.

SWFObject configuration [ = |

S ‘ swfobject_js
Publishing method: * [ sraric publishing | 3 | what is this?
Detect Flash version: * 10 0 o

Adabe Expr %} expressinstall swf

Seleccionem Archivo > Vista previa de publicaciéon > HTML per veure el
resultat de la nostra pel-licula amb la configuracié actual. Podem fer
diverses proves amb les opcions d'HTML fins a aconseguir que la pel-licula
es mostri com volem.

Per publicar la pel-licula seleccionem Archivo > Publicar, o bé premem el
bot6 Publicar de la finestra de Configuracién de publicacion.

Per a poder visualitzar la pel-licula a Internet, haurem de pujar tant l'arxiu
swf com I'arxiu html que hem publicat.

Si observem el codi font de I'arxiu html que el Flash ha generat
automaticament, veurem que hi ha moltes linies de codi.

Si volem incloure la nostra pel-licula com a part d'una pagina web amb un
altre contingut, I'arxiu HTML que crei el Flash pot resultar confas i dificil de
compatibilitzar.

Per aixo recomanem publicar des del Flash només el nostre arxiu swf, i per
a integrar el contingut en un arxiu HTML utilitzar una biblioteca JavaScript
que detallarem a continuacio.

També hem de determinar la versié del Flash Player necessaria per a
visualitzar la nostra pel-licula.

Podem incloure I'Adobe Express Install, un petit instal-lador que apareix en
cas de no disposar de la versi6 del connector necessaria, i que permet la
instal-laci6 d'una versio actual del Player sense sortir de la nostra pagina.

En l'area de definicié de I'SWF, hem d'indicar el nom i la ubicacié del nostre
arxiu respecte al document HTML. També hem d'especificar-ne les
dimensions (en pixels o en percentatge).

En l'area more podrem definir altres parametres com, per exemple, si
volem que es mostri 0 no el mena contextual.

SWF definition [ - ]

tutorial 13 . swf

550 x 400 [ pixels :|

myFlashContent
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En l'area de THTML podem definir el contingut alternatiu que es mostra als
usuaris que no disposen de la versi6 del Flash Player necessaria.

-HTML definition [ - ]
HTML Template:

[ XHTML 1.0 Strict

| iso-8859-1] 1|

what is this?

ar

Character encoding:

Alternative content:

<a href="http://www.adoke.com/go/getflashplayer™>
<img src="http://www.adcbe.com/images/shal

Flash player”™ />

</fax

Si, per exemple, es tractés d'un baner animat que no fos imprescindible per
al funcionament de la pagina, podriem mostrar simplement una imatge fixa
en substitucié de I'animacié swf. En altres casos en qué la pel-licula tingui
més importancia, podriem incloure una descripcié del contingut, i indicar
que per a visualitzar correctament I'aplicacié cal tenir una versié més actual
del Flash Player.

Finalment premem Generate per generar el codi html que cal per a
visualitzar la nostra pel-licula. Si volem que la nostra pel-licula formi part
d'un altre document html ja creat, n'hi ha prou de copiar les linies de script
que hi ha en la capgalera del codi creat.

<script type="text/javascript" src="sw object.js"></script>
<script type="text/javascript">

swf obj ect . regi ster j ect (" nyFl ashContent”, "10.0.0",
"expressinstal |.sw");
</script>

També hem d'enganxar tot el contingut que hi ha entre les etiquetes <div>
</div> (incloses) dins del cos de la nostra pagina.

D'agquesta manera tindrem tot el contingut de la nostra pel-licula dins d'una
etiqueta div. Per a comprendre els avantatges que aixo representa, cal que
tinguem coneixements previs dHTML i CSS.

No hem d'oblidar incloure I'arxiu swfobject.js amb la publicacié de la nostra
pagina, i també expressinstall.swf si 'haguéssim seleccionat.
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Tornant al Flash y a la finestra Configuracion de publicacion, també
podem publicar arxius GIF, JPEG i PNG per a mostrar una imatge del
nostre document.

Les dltimes caselles s6n per a crear projectors, és a dir, arxius
executables que contenen la nostra pel-licula i que inclouen un reproductor
propi independent. D'aquesta manera no cal que l'usuari final disposi de la
versié necessaria del Flash Player per a visualitzar el contingut. Aquesta
forma de publicacié és la més habitual per a crear CD interactius amb
contingut fet en Flash.

Per a un executable en Windows n'hi ha prou amb l'arxiu EXE que genera el
projector, per la qual cosa no cal generar un arxiu SWF.

Quan es genera un executable per a un CD, és habitual incloure un arxiu
anomenat autorun.inf que indiqui que el nostre executable s'ha de reproduir
automaticament. Per a aixo tindra el contingut segiient:

[aut orun]
open=nonbr eAr chi vo. exe

Si hem de crear un projector per al Linux, podem descarregar-ne un a
http://www.adobe.com/support/flashplayer/downloads.html, obrir amb ell el
nostre swf, i crear un projector nou des del Linux amb el nostre contingut.

En l'arxiu que hem creat amb el Flash i que esta pensat per a publicar-se en
un CD, és frequent incloure algunes instruccions perqué el contingut es
visualitzi a pantalla completa:

stage. di spl ayState = StageDi spl aySt at e. FULL_SCREEN,

Dins de la pantalla completa podem indicar si el contingut s'ha d'ampliar o
no s'’ha d'escalar, amb una de les linies segiients:

stage. scal eMbde = StageScal eMbde. SHON ALL;
stage. scal eMbde = StageScal eMbde. NO_SCALE;
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A més d'aquestes opcions de publicacié que hem vist, també podem
exportar el contingut de la nostra pel-licula a diversos formats.

Seleccionem Archivo > Exportar > Imagen per crear una imatge amb el
fotograma actual. Podem triar entre diversos formats a més dels que ja
apareixien en les opcions de publicacié com, per exemple, Mapa de bits o
Adobe FXG, un nou format d'arxiu compatible amb Flash Catalyst,
Fireworks, lllustrator i Photoshop.

Nombre: tutorial13 fxg

Tipo: [adobe FXG (-fxq)

s DElicula SWF (" awf
__m'h 4G [ g
Mapa de bits {*bmp}
Imagen JPEG {*jpg.” jpea)
Imagen GIF {* gif)
PMNG (* png)

Si seleccionem Archivo > Exportar > Pelicula també podem triar entre
diversos formats d'exportacio.

Per exemple, podem exportar la nostra pel-licula com una sequiéencia
d'imatges que després podrem importar i modificar amb programes
d'edici6 de video. També podem crear directament un arxiu de video AVI o
MOV.

Nombre: tutorial13.avi

Tipo: IWindows AV (awvi)

s Elicula SWE (" awf

L Windaws AV (" avi _
Quick Time {*.mov)
GIF animado {* gif}
Audio WAV * wav)
Secuencia de JPEG {*jpa.* jpeg)
Secuencia de GIF (*.aff)
Secuencia de PMNG ("png)

Cal tenir en compte que, llevat del format SWF, cap de les altres opcions
d'exportacio de pel-licula no executara la programacié d'ActionScript. Per
tant, si tenim alguna animacié creada amb codi, aquesta no es visualitzara
en l'arxiu exportat. Tampoc no es podran visualitzar les linies de temps
imbricades.

Amb el Flash CS5 també podem crear continguts per a diverses
plataformes diferents. Per exemple, podem crear un arxiu Adobe Air per
generar i implementar aplicacions complexes d'Internet al nostre escriptori.
En la documentacio del Flash podem trobar ajuda per a publicar per a
Adobe Air.

També podem crear contingut preparat per a dispositius mobils. Existeix
nombrosa documentacié a internet sobre aquest tema. Per exemple per
comengar podem consultar l'article Developing for mobile devices with the
Adobe Flash Platform.
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Abans de finalitzar, cal comentar que el Flash disposa d'algunes eines molt
Gtils que no hem vist al llarg d'aquests tutorials i que recomanem provar
com, per exemple:

e L'eina Deco, que ens permet crear facilment farciments complexos a
partir de formes predeterminades, o utilitzant simbols que tinguem en la
nostra biblioteca. També podem seleccionar pinzells complexos.

o El panell Kuler, que podem obrir seleccionant Ventana > Extensiones >
Kuler, i amb el qual podem accedir a grups de colors o temes creats per
una comunitat en linia de dissenyadors. També ens permet crear i desar
els nostres propis temes de colors per a incloure'ls facilment en els
nostres projectes.

Davant de qualsevol dubte sobre els temes que hem tractat en aquesta
guia, recomanem consultar I'ajuda del Flash.

Recordeu que podem accedir a I'ajuda general del Flash des del cercador
de la barra de menu si es tracta de dubtes generals sobre I'entorn d'edicio

R

o des de la icona d'ajuda del panell Acciones si es tracta de dubtes sobre
el codi que estiguem escrivint.

JF Fragmentos de cadigo




