Guia d'aprenentatge del Flash CS5
Tutorial 3. Creacio d'un logotip textual.
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En aquest tutorial crearem un logotip basat en
un text al qual aplicarem alguns efectes
utilitzant filtres i mescles.

Per comencar seleccionarem l'eina Texto. El panell
Propiedades mostrara els diferents atributs d'aquesta eina.

i En els primers desplegables que apareixen en l'inspector de
[ Propiedades seleccionem Texto clasico i Texto estatico.
- Utilitzarem altres tipus de text en tutorials més avangats.

Herramienta Texto

[ Texto cldsico [+]
[ Texto estatico I~ [E~=

Modificarem alguns atributs del bloc Caréacter.

En el camp Familia seleccionarem Eccentric Std. Per a aixd, podem
buscar el tipus de lletra en el desplegable o escriure directament les
primeres lletres del nom. Si no disposem d'aquesta lletra en podem triar
qualsevol altra.

Després hi assignarem una mida de 100 pt i un color blau fosc (#003366).
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Amb l'eina Texto configurada, fem clic amb ella a qualsevol punt de
I'escenari, i escrivim la paraula logo.
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La paraula es mostrara amb els atributs que hem seleccionat en linspector
de Propiedades.

També seria possible canviar aquests atributs després d'haver creat el text.
Per a aix0, seleccionem el camp de text que hi ha en I'escenari i fem les
modificacions que vulguem en l'inspector de Propiedades.

Per poder editar el logo amb més comoditat, aproparem l'escenari
seleccionant un zoom de 200%.
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Ajuskar a venkana
IMostrar Fotograma
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Si l'escenari no ha quedat ben posicionat per a treballar
després de fer el zoom, podem desplagar-lo amb I'eina Mano.
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El pas seglent sera modificar la lletra g. Per a aixd hem de convertir
préviament el text en un grafic editable.

Seleccionem el camp de text en I'escenari i seleccionem Modificar >
Separar, o bé fem clic sobre el text amb el bot6 dret del ratoli i
seleccionem Separar en el menud contextual.

Quan separem un text es crea un camp de text per cada caracter. En
aquest punt podriem canviar, per exemple, una lletra per una altra, triar un
tipus de lletra diferent per a alguna lletra individual, posicionar cada lletra en
diferents llocs, animar caracters individuals, etc. Cada caracter es trobara,
per tant, en un camp de text independent.

Si el que volem és manipular la forma d'una lletra, i ja no tractar-la per tant
com un text sind com un grafic, haurem de tornar a separar aquest camp
de text. En aquest cas, com que només manipularem la forma de la lletra g,
només separarem de nou aquesta lletra, mantenint la resta com a caracters
individuals. Per fer-ho, seleccionem la lletra g i després Modificar >
Separar.
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Canviarem un petit detall de la lletra g. Amb l'eina Seleccion arrosseguem
una cantonada per modificar-ne la posicio, tal com es mostra en el video.

El pas seglent sera duplicar els camps de text que contenen la lletra o.

Perqué la distancia entre les lletres duplicades sigui la mateixa que entre les
lletres originals, copiarem i enganxarem tots dos camps alhora.

Per a aix0, seleccionem un dels camps amb la lletra o, i amb la tecla
Majuscules premuda, seleccionem l'altre. Fem clic amb el bot6 dret del
ratoli i seleccionem Copiar del menu contextual. Després, en qualsevol
punt de I'escenari, tornem a fer clic amb el boté dret del ratoli i seleccionem
Pegar.

Ara tindrem seleccionats en l'escenari els dos camps que hem enganxat.

En linspector de Propiedades assignem una mida de 50 pt a aquests
camps de text.

Aix0 no hauria estat possible amb la lletra g, ja que en el pas anterior va
passar a ser un gréafic i no un camp de text.

Finalment, amb tots dos camps encara seleccionats, arrosseguem
aquestes copies fins a situar-les dins de les lletres o originals. Per afinar
millor la posicié podem fer servir les fletxes del teclat.
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Ara que ja hem fet la part superior del logo, ens queda fer el reflex de la
part inferior. Per a crear aquest reflex utilitzarem una copia del logo que ja
hem creat, i a aquesta copia hi afegirem efectes especials utilitzant filtres i
mescles.

Per a poder afegir aquests efectes necessitem crear un clip de pel-licula.
L'Gs d'un clip de pel-licula també tindra 'avantatge que, si decidim canviar
el logo original, el seu reflex també es modificara, ja que sera una instancia
del mateix clip de pel-licula.

I Acept:

Cancel

Nombre: [logo |

Tipo: | Clip de pelicula | 3 * o EE

Carpeta: Carpeta raiz de biblioteca

Avanzado »

Seleccionem el logo abragant-lo amb I'eina Seleccion o bé clicant sobre el
fotograma que el conté en la linia de temps.

Després seleccionem F8 o Modificar > Convertir en simbolo, i
Fanomenem logo. Com a Tipo seleccionem Clip de pelicula.

Anomenem image a la capa actual i creem una nova capa que
anomenarem reflection.

Situem aquesta nova capa per sota de la capa image i la seleccionem
perqueé reflection sigui la capa activa.
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Amb la capa reflection activa, arrosseguem una instancia del clip de
pel-licula logo des de la biblioteca a I'escenari.

Obrim el panell Alinear. Ens assegurem que el bot6 Alinear en
escenario no estigui seleccionat. Aixi els clips s'alinearan entre ells, no
respecte a l'escenari.

Sense eliminar la seleccié de la nova instancia que tenim en l'escenari,
fem clic sobre l'altra instancia del logo que es troba en la capa image.
Recordem que per a fer una seleccié multiple hem de tenir la tecla
Majuscules premuda, i les capes on hi ha els elements que
seleccionarem no han d'estar bloguejades.

En el panell Alinear seleccionem Alinear borde izquierdo.
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Transformacién libre i en reduim lleugerament laltura.

Seleccionem Modificar > Transformar > Voltear verticalmente.

Ajustem la posici6 vertical del reflex amb l'ajuda de les fletxes amunt i avall del teclat.
Podem mantenir una fletxa premuda per a avancar rapidament, i després podem
ajustar-ne la posicié6 amb petites pulsacions de la fletxa. Pugem la instancia del reflex

fins a eliminar I'espai entre la base de la lletra | i el seu reflex.

Seleccionem la instancia del logo corresponent al reflex amb l'eina

Modificar  Texto  Comandos  Control  Depurar Yentana  Ayuda |
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Afegirem un filtre a la instancia del clip de pel-licula logo que es troba en la
capa reflection. Els filtres es poden afegir a camps de text, botons i clips ¥ MOSTRAR
de pel-licula, perd no a grafics. Mezcla: | Estandar [

Seleccionem la instancia del reflex en I'escenari.

Seleccionem Afiadir filtro en l'area de Filtros de l'inspector de
Propiedades. S'obrira un ment desplegable que mostrara els filtres
disponibles.

Afegirem un filtre de tipus lluminado. Efectuarem alguns canvis en els
atributs d'aquest filtre. Per comengar assignem una Intensidad del 200%.
Seleccionem Calidad Alta. Modifiquem el Color seleccionant el mateix
color que tenia el logo (#003366). Finalment, marquem la casella Extractor
per mostrar només ['il-luminat.

[ En caché coma mapa de bits

== FILTROS
Propiedad | Walar |
v Iluminadao
Desenfoque '. =
Desenfoque 2P ==
Intensidad 200 %
Calidad [Aka 1]
Color .
Exkrackor ]

Turrinada inkerior ]
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Per a dibuixar el rectangle on sembla que es recolza el logo creem una
nova capa, que anomenarem floor, i que situarem per sota de les altres

dues capes.

Linea de tiempo
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Obrim el panell Color i eliminem el trag.

Per al farciment seleccionem un Degradado lineal amb un extrem amb el
color blau que estem utilitzant en aquest tutorial (#003366) i amb un altre
extrem transparent (alfa 0). D'aquesta manera el color blau es tornara
transparent progressivament.
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En la capa floor dibuixem un petit rectangle amb I'eina Rectangulo, que apareixera amb les
opcions de color que haviem seleccionat en el pas anterior.

d'eines.

Amb l'eina Transformacion de degradado modifiguem el degradat lineal,
de tal manera que el color blau quedi a dalt i el color transparent a baix.
També canviarem l'altura del degradat perqué coincideixi amb la del
rectangle.

Després, amb l'eina Transformacién libre situem el rectangle i hi donem
les proporcions adequades.

Recordem que totes dues eines s’'agrupen en el mateix lloc de la barra
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Per acabar el logo, crearem una imatge composta entre el reflex i el — MOSTRAR

rectangle de la base.
Mezcla: | Estamdar v

Seleccionem en 'escenari la imatge reflectida del logo. Podem bloquejar v Esténdar
les altres capes per a assegurar-nos que estem seleccionant el reflex. Capa
== FILTROS
. . N . Propiadad CSCUrRCer
En linspector de Propiedades, en l'area Mostrar, seleccionem Mezcla > EroEECE — —
Superponer v uminadc  Multiplcar
DESE aclarar
Dese
Inten
Calid,
Calar
Extre  Afiadir
Tumir  Pestar
Ciferencia
Irvverkido
&lfa
Suprirnir
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= PROPIEDADES Ara canviarem la mida de l'escenari, ja que ens ha quedat massa gran en comparacié amb el logotip.
FPs: 2300 ) ) . . . - i
= = em clic sobre un lloc buit de I'escenari per a que l'inspector de Propiedades ens mostri la informacioé
F I bi lloc buit de I i tor de P dad tri la inf
Tamafio: 550 x 400 px (Editar.) sobre la nostra pel-licula.
Escenario: I:l

Premem el boté Editar que hi ha al costat de la mida de l'arxiu.

En la finestra Configuracion del documento seleccionem Coincidir: Contenido. D'aquesta manera
el document adaptara automaticament la mida a la del nostre logo.

Y

Configuracién del documenta

Dimensiones:| 131 px {anchura) x (altura)

B Ajustar dngulo de perspectiva 30 para conservar proyeccién actual del escenario Cancelar

Unidades de regla:| Pixeles | v | Coincidir: (O Predeterminado

@cntenido

) Impresora

Color de fondo: |:|

Velocidad de fotogramas: 24,00

| Transformar en predeterminado |

Deseu l'arxiu com a tutorial3.fla, ja que I'utilitzarem en el proxim tutorial.

Segons I'is que volguéssim donar al logotip, podriem també desar la imatge seleccionant Archivo > Exportar > Exportar imagen, i en Tipo seleccionar
PNG.
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Per a complementar els conceptes desenvolupats en aquest tutorial, es
recomana fer les activitats seguents:

1. Fes alguna altra modificacio en les lletres del simbol original del
logotip, i observa com aquest canvi s'aplica tant al logotip com al seu
reflex.

2. Experimenta amb diferents tipus de filtres i de valors.

3. Prova els efectes dels diferents tipus de mescles.




