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PROCES DE TREBALL

INTRODUCCIO
Per desenvolupar I'explicacio del projecte s’ha estructurat I'informe en 7 parts que estarien sepa-
rades de la seglient manera:

1. Idea i sel-lecci6 de 'audio

2. Estructura narrativa i primer esbog
3. Creaci6 de personatges i dibuix

4. Storyboard-animatica

5. Animacions 2D Fash

6. Animacions i fons en 3D Max

7. Muntatge de la pelicula

A més s’ha fet un calcul aproximat del temps d’execucié del projecte per tenir una referéncia real
del cost de I'animacio.

1. IDEA | SELECCIO DE L’AUDIO

Temps d’execucio: aproximadament 2 hores durant 3 dies d’analisi mental

La idea d’animar un audio de La Competéncia rondava desde feia mesos. La seleccié del guio
ha estat un element clau pel desenvolupament del projecte. La idea d’aprofitar un text original de
La Competéncia com a fil conductor de I'animacié ha permés estalviar temps en la realitzacio del
guio i poder centrar-se amb els aspectes visuals del clip, a més de dispossar del canal de so inte
grament sense necessitat de feina d’edicié d’audio.

2. ESTRUCTURA NARRATIVA | PRIMER ESBOC
Temps d’execucio: aproximadament 4 hores durant 4 dies d’analisi mental

Un primer pas ha estat trobar els
elements de narratius del clip.
Analitzant la locucio6 s’ha intentat
estructurar la historia en les parts
que formen I'estructura narrativa
classica: introduccioé (quan apareix
el titol de Pescadilla en EIm Street),
nus (fins que es produeix un petit
silenci i parla la senyora del public) i
desenllag (quan es decideix aturar
la narracié i es plantejen fer una se-
cuela). Aquesta estructuracié mental
de la historia es tradueix en aquest
primer esbog¢ narratiu:
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3. CREACIO DE PERSONATGES I DIBUIX

Temps d’execucio: aproximadament 21 hores durant 7 dies de feina de dibuix

El procés de creacié de personatges, definicio de I'estil grafic i dibuix del storyboard ha estat
marcat per la necessitat de simplificacié del detall per poder realitzar I'animacié de forma no gaire
laboriosa. S’ha ideat un estil simple i bastant esquematic perd amb l'aire humoristic que requereix
el tipus de guié. El dibuix s’ha fet a llapis i després s’ha escaneixat per fer servir com base del
storyboard i de I'animatica.

4. STORYBORAD-ANIMATICA

Temps d’execucio: aprox. 12 hores durant 3 dies de feina de muntatge de video

Una vegada aconseguit I'estil i el dibuix s’ha muntat el storyboard-animatica sobre la base de
'audio en Adobe Premiere. Aquest procés ha estat, en la meva opinid, un dels més importats ja
que s’ha definit la narracié dels plans cinematografics i la durada dels clips que després s’hauran
d’animar.
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5. ANIMACIONS 2D FLASH

Temps d’execucié: aproximadament 50 hores durant 10 dies de feina de redibuix i d’'animacio

En aquest procés s’han redibuixat vectorialment els esbogos escaneixats. Aquest pas ha estat
especialment laborids i a la vegada important ja que durant aquest moment s’evalua la manera
d’animar el dibuix de la forma més productiva. Aixd implica agrupar els elements vectorials de ma-
nera eficient i reutilitzables durant el procés d’animacié en Adobe Flash. S’han utilitzat animacions
del tipus classiques, de moviment i de forma aixi com animacions frame a frame en molts casos.
Un aspecte important ha estat coneixer la durada de cada pla-animacié per mitja de I'animatica.
Aquest fet ha ajudat a generar tots el clips necesaris amb la durada exacte requerida al muntat-
ge final i aixi poder ajustar el moviment al temps reservat per a cada pla. En quasi tots els casos
aquests clips només incorporen els personatges sense el fons, ja que aquest esta generat a ban-
da en 3D Max. El resultat final de I'animacio Flash és exportat en format de video MOV i introduit
al muntatge final en Adobe Premiere. Cal afegir que els arxius MOV inclouen un canal alfa de
transparéncia per veure els fons afegits directament en una capa diferent d’Adobe Premiere.

6. ANIMACIO | FONS EN 3D MAX

Temps d’execucio: aprox. 10 hores durant 3 dies de feina de modelatge 3D

Els fons i les animacions 3D han estat generats en 3D Max. S6n escenes simples i de modelatge
minimalista que serveixen de fons de I'animacio. Estan iluminades amb la convencio de 3 punts
de llum (més algunes altres de suport). Les cameres s’utilitzen per generar les diferents vistes
d’'una mateixa escena, per tant, en alguns casos un mateix arxiu MAX genera diferents imatges
de fons JPG. En I'animacio dels edifcis s’ha animat la camara amb un recorregut virtual i s’ha ge-
nerat un arxiu MOV per incorporar al muntage final. El procés de renderitzat dels diferents arxius
ha creat algunes imatges JPG i un video MOV.

7. MUNTATGE DE LA PELICULA

Temps d’execucio: aprox. 6 hores durant 2 dies de feina de muntatge i renderitzacio

Finalment s’ha inclos els fons i animacions 3D al muntatge de video, s’han fet petits ajustos a les
diferents capes de Adobe Premiere i s’ha generat el video final,

CONCLUSIO

En la meva opinid, la forca d’aquesta animacid resideix en I'audio de La Competéncia. EI mérit
de I'animacio ha estat construir una narrativa visual (planificacié de I'estructura, enquadrament de
plans...) per mostrar una visié personal del sketch del programa de radio.

El cost en temps seria de 105 hores i 32 dias aproximadament.

L'enllag del video a Youtube és:
http://www.youtube.com/watch?v=Su4U|zB4BMc


http://www.youtube.com/watch?v=Su4UlzB4BMc

