El video se puede ver con mayor calidad en el siguiente enlace:

https://vimeo.com/56514828

Los personajes de sensiblero, mundano y el pajaro, fueron ilustrados en Adobe
[llustrator y animados en 2d con Adobe Flash.

En la mayoria de los casos, los gestos corporales fueron creados mediante clips de
pelicula y los movimientos en el escenario mediante interpolaciones de

Ejemplo clip de pelicula, sensiblero canta En lalinea de tiempo se anima el balanceo.

Clip de pelicula de mundano riendo. En la linea de tiempo, se anima el movimiento.
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La animacioén se creo en 5 escenas diferentes, para que la anchura de la linea de tiempo no fuese
confusa.

La exportacion de la animacidn, fue una secuencia de png, de esta forma se puede mantener el canal
alpha para su posterior integracién con el fondo.

Para ello, hubo que convertir todos los clips de pelicula en simbolos graficos que se repiten
indefinidamente, ya que estos clips, no saldrian en la exportacidn por no estar representados sus
fotogramas en la linea de tiempo.
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Una vez terminada la animacién en 2d y con la secuencia de png exportada con canal alpha, se
comenzo a realizar la animacién 3d. Para ello las imagenes pngs fueron del tipo nombre0001.png,
de esta forma podemos importar esta secuencia en maya y usarlas de plantilla.

practica21792.png

Nombre Fecha de modificacién Tamado
practica20001.png 28/12/2012 11:30 8 KB Image... (PNG)
practica20002.png 28/12/2012 11:31 8 KB Image... (PNG)
practica20003.png 28/12/2012 11:31 8 KB Image... (PNG)
| practica20004.png 28/12/2012 11:31 12 KB Image... (PNG)

nractica?20005.nna 28/12/2012 11:31 12 KR Imaae. . (PNG)



La animacioén 3d, fue creada para los fondos y la flor. Se situaron las imagenes de la secuencia 2d
para que sirviesen de guia.
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Para los fondos de la animacidn, se utilizaron muestras de Maya e imagenes ajustadas con adobe
photoshop. Para la creacién del cielo, se utiliz6 un fluido 3d de Maya.




Ya que la animacién de personajes era tarea de 2d, la labor fundamental en el trabajo con Maya fue
la de los movimientos de cAmara. Para ello se tuvo en cuenta constantemente la linea de tiempo de
las escenas 2D para usar los fotogramas de referencia en los cambios de perspectiva.
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Para la animacion del crecimiento de la flor, se uso un blendshape, que cambiaba de valor de 0 a 1
hasta que el tallo pareciera erguido.
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El renderizado de la escena en Maya, fue exportado en secuencias de png. Se export6 en tandas de
fotogramas coincidentes con las escenas de 2d, para mayor manejo en la edicién del video de ambas
secuencias (2d y 3d) con Adobe Premier.
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Con las dos secuencias exportadas se continu6 el trabajo con la mezcla de ambas en Adobe Premier.

Se importaron ambas, por pistas separadas, el 3d en la primera y el 2d en la segunda. De esta forma,
el canal alpha del 2d, deja ver el fondo realizado en 3D.
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Fue necesario el uso de cortes en ambos clips, para que las acciones coincidieran en el espacio.

Una vez ajustadas ambas secuencias, se procedio a la edicién del sonido. Las voces de los
personajes, la cancion y la guitarra fueron creadas y editadas en Garageband de Apple y exportadas
en formato .mp3.

Los efectos de sonido fueron descargados de http://www.sonidosmp3gratis.com/y

http://recursostic.educacion.es/bancoimagenes/web/ bajo la licencia de Creative Commons

Attribution-NonCommercial-ShareAlike 3.0 Unported.

a_volar.mp3

practica200| practica20001.png
ad{Opacidad ~

ALETEO.mp3

QUEJIDO.mp3 vel~ n:Nivel~ balanceo.mp3

guitarra.mp3 Volume

e
o
—

sorpresa mundano.mp3 | Ft

Exportar ajustes

Origen
e

¥ Exportar ajustes

Formato:
Ajuste predeterminado:
Comentarios:

Nombre de salida
V Exportar video V|

¥ Resumen

Salida:NTSC, 1276:
AAC, 256 kb|
VBR, 1 pase,
Origen: Secuencia, S
1440x1080
48000 Hz, E:

¥ Ajustes bésicos de vid
Céd|
Estindar
Anchura del fotogr
Altura del fotogrg

Usar calidad de procesa

4 x [Ajustar v Utilizar fusién de fotogra;

00;02;00;19
(7]

N

Tamafio de archivo estimadd

Metadatos... Cold

Entorno de trabajo

Intervalo de origen:

Una vez terminado el proceso, el video se exporté con una codificacién H.264.
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